Zabawa Karaoke dla Steam

Instrukcja obstugi




Zabawa Karaoke dla Steam

© LK Avalon

Wydane przez L K. Avalon, 36-072 Swilcza 145 C, na podstawie odpowiednich licencji.

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$é tej instrukciji, ani opisanego w niej oprogramowania nie moze byé w
jakikolwiek sposob reprodukowana, powielana, uzyczana, wynajmowana, udostepniana, streamowana, umieszczana
w sieci internet, wypozyczana, ani rozpowszechniana bez pisemnej zgody wydawcy. Wszelkie znaki handlowe i
towarowe sg wtasnoscig odpowiednich firm i zostaty uzyte wytgcznie w celach informacyjnych.

Uwagi od wydawcy

Program zostat przetestowany i sprawdzony najnowszymi dostepnymi Wydawcy programami
antywirusowymi. Wydawca nie ponosi odpowiedzialnosci za niewtasciwe dziatanie programu i
ewentualne spowodowane tym straty.

Pomoc techniczna:

W wypadku wystgpienia problemoéw technicznych prosimy zapoznaé sie
z poradami zawartymi na stronie:

WWW.LKAVALON.COM w zaktadce Pomoc.

Jezeli nie znajdziecie Panstwo rozwigzania, to prosimy o zgtoszenie problemu za pomocga znajdujgcego
sie tam formularza. Kontakt z dziatem technicznym: (017) 856 99 12 lub email:
POMOC@LKAVALON.COM

Ograniczenie licenc;ji

Program przeznaczony do prywatnego domowego uzytku w celach niekomercyjnych.

Jakiekolwiek komercyjne uzycie programu, w tym w celach prowadzenia dziatalnosci gospodarczej
wymaga posiadania licencji komercyjnej. Informacje: tel./fax: (017) 856 99 12, email:
LICENCJE@LKAVALON.COM



Spis Tresci

Czesé |
Czesé I

Czesé Il
1

o A~ WODN

Czesc¢ IV

Czes$é V
Czesé VI

Informacje wstepne
Obstuga programu

Menu gtéwne

SPIBWA]  oevececriececcsees s s sa s en b e s e e n s e nsa s

Spiewanie i nagrywanie z mikrofonem ...........cccoceeeeereeeeeresesseeseseesesssseeseens
Spiewanie i NAgryWanie Z KaMera ........cceeeueeeeeeesseseseseessessssssssssssssssssssesenns
Ocena spiewu i tabela ... ———

Dodatkowe PioSeNKi .......ccccoemmiiiiiiiiiiiire s
LoSOWa zabawa ..........oooiiiiiiiii e
LR T3 = e | -1 - T
Ustawienia ......ccccveemmrriiiiisirr s
L0 B8 o oo | =Ty o -

Jak podiaczyé¢ i skonfigurowaé
mikrofon

Problemy techniczne

Od wydawcy

© LK Avalon

27
30
34






1 Informacje wstepne

WYMAGANIA SPRZETOWE
Komputer PC, system Windows 7/8/10/11.

MIKROFON

Aby jeszcze lepiej bawiC sie zabawg muzyczng Karaoke, proponujemy podtgczyé do komputera
mikrofon. Sposob podtgczenia mikrofonu, regulacja karty muzycznej, ustawienie wzmocnienia
wejscia mikrofonowego zalezg od rodzaju komputera oraz systemu operacyjnego. Szczegétowego
sposobu podigczenia i konfiguracji nalezy szukac¢ w instrukcji obstugi komputera i systemu
operacyjnego.

W rozdziale Jak podfaczyé i skonfiqurowaé mikrofon podajemy doktadny opis
konfiguracji mikrofonu dla systeméw operacyjnych Windows XP/Vista/7/8/10/11.

Mikrofon i gto$niczki podtgcz do gniazdek znajdujgcych sie z reguty na tylnej $ciance obudowy
komputera. O doktadnym rozmieszczeniu gniazd informuje instrukcja obstugi Twojego komputera
lub karty dzwiekowe;.

Z reguty poszczegoélne gniazda mozna rozpoznawaé po kolorach:

- gniazdko zielone — stuchawki lub gto$niczki
- gniazdko czerwone lub rézowe - mikrofon

— —— o=

Przyktadowe rozmieszczenie gniazd z tylu obudowy komputera.

UWAGA: moze sie zdarzy¢, ze gniazda na karcie dzwiekowej bedg oznaczone lub rozmieszczone
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inaczej. Kieruj sie zawsze instrukcjg komputera lub karty dzwigkowej.
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Obstuga programu

Najwazniejsze funkcje programu wybieramy w menu gtéwnym. Nastepnie program kieruje gracza
do kolejnych ekrandéw na ktérych mozna dokonac¢ wyboru repertuaru oraz skorzystaé z innych
dostepnych funkcji.

Po ekranach menu nawigujemy za pomoca przyciskow widocznych u dotu ekranu:

@ Wstecz . .

- pozwala wréci¢ do poprzedniego ekranu.
DG'G] @ - pozwala przejsc¢ do kolejnego ekranu.
Lista piosenek @ ]

pozwala przejs¢ do listy piosenek, gdzie utozysz swojg playliste

$piewa @
P I - pozwala przejs¢ do ekranu $piewania wybranych piosenek.

Listy mozemy przesuwac¢ za pomocg suwakow widocznych po ich prawej stronie lub uzywajac rolki
myszy.

Ed

Przyciski aktywne (funkcje wigczone) zapalajg sie na niebiesko \—y a te nieaktywne
*-.

(]

(wylgczone) sg szare J . Wyjatkiem jest przycisk nagrywania, ktéry wigczony staje sie

¢

czerwony

Program wyposazony jest w system podpowiadajacy. Wystarczy wskaza¢ kursorem myszy

e
\_J
klawisz, a program wyswietli podpowiedz opisujgcg jego dziatanie. - przyktad

podpowiedzi.
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3 Menu gtéwne

W gtéwnym menu programu dostepne sg opcje:

/ Spiewaj - przejécie do wyboru uczestnikéw i $piewania utworéw

Losowa zabawa - program losuje piosenki do $piewania

Twoje nagrania - odtwarzanie i mozliwos¢ eksportu nagran

Ustawienia - definiowanie ustawierh programu

Tabela - tabela najlepszych wynikéw $piewania

Instrukcja - instrukcja obstugi programu oraz informacje o autorach programu

Koniec - wyjscie z programu
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3.1 Spiewaj

Pierwszym krokiem jest wpisanie listy uczestnikéw, ktérzy bedg bra¢ udziatu w $piewaniu.

lista piosenek @

Na tej planszy nalezy podac¢ imiona wszystkich uczestnikow biorgcych udziat w zabawie, wpisujac
je w kolejnych polach na ekranie.

el
Przycisk Jpozwala skasowac imie uczestnika przy ktérym znajduje sie migajgcy kursor.

Aby przejsé do wyboru piosenek, nalezy nacisng¢ przycisk Lista piosenek.

KATALO!

Tytul ) ZrepertuaruJ{ Czas J
iiAja rosne Fasolki » 4 235 | @ B Ajawole moja mame

Y Ajawole moja mame ;Majka.Jeiowska ) ":> 251 )] Byta sobie zabka mata
/= Bal moich lalek Natalka Kukulska N 438 | Domowa piosenka
- ¢ p
Y Byta sobie zabka mata dziecieca 1:58 | Gtowa, ramiona, kolana...
77 Ciastka Majka Jezowska 2:56 Kropelka ztotych marzen
Y& Co powie tata Natalka Kukulska 236
B! i

Y Domowa piosenka Fasolki D @ER

L= g

Katalog piosenek

Po lewej stronie ekranu jest widoczna lista wszystkich piosenek dostepnych w tej edycji programu
(tytut utworu, wykonawca oryginalnej wersji i czas trwania). Za pomocg suwaka dostepnego po
prawej stronie tej listy lub rolki myszy mozemy przegladac catg liste utwordw.
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Katalog piosenek mozne tez przeszukiwaé wpisujgc w polu szukaj dowolny wyraz.

ﬁ(o{y X

Program automatycznie zawezi liste piosenek do tych tytutow, w ktérych nazwach lub
wykonawcach znajdzie wpisany wyraz.

Powrét do petnej listy nastepuje po wcisnieciu X.

Zaznaczony podktad muzyczny mozna przestuchac naciskajgc:

:\}y Odtwarza wybrany utwor

4

&

lil Zatrzymuje odtwarzanie utworu

Ulubione
- N

Kliknigcie ikony ulubione \y powoduje pozostawienie na licie katalogu piosenek wytgcznie
tych, ktére zostaly oznaczone przez gracza jako ulubione. Kolejne klikniecie tej ikony powoduje
powrot do listy wszystkich piosenek. Pozwala to wybrac z petnej listy ulubione piosenki i sposréd
nich tworzyc¢ playliste.

Piosenke oznaczamy jako ulubiong poprzez zaznaczenie z lewej strony tytutu ikonki gwiazdki.

* Piosenka zaznaczona jako ulubiona

* Piosenka niezaznaczona jako ulubiona

Wiecej piosenek
~N

Klikniecie otwiera przeglgdarke internetowg oraz strone sklepu, w ktérym dostepne sg
inne zestawy piosenek, ktére mozna doda¢ do programu.

Playlista to lista utworéw wybranych do zaspiewania.

Dodawanie piosenki do playlisty odbywa sie przez dwukrotnie klikniecie wybranej piosenki w
Katalogu piosenek lub zaznaczenie jednej lub kilku piosenek, a nastepnie klikniecie przycisku

strona 9

Zabawa Karaoke dla Steam Menu gtéwne



S

Zaznaczenie piosenek przeznaczonych do przeniesienia do Playlisty:
¢ pojedyncza piosenka: klikniecie lewym klawiszem myszy na tytule piosenki w Katalogu piosenek;

¢ kilka piosenek: klikajac z wcisnietym klawiszem Shift. Wystarczy klikngé (zaznaczy¢) pierwsza z
wybranych, nastepnie wcisnaé Shift i myszg klikng¢ na ostatniej wybranej piosence. Zaznaczone
zostang wszystkie piosenki od pierwszej do ostatniej wigcznie. Klikanie z wcisnietym klawiszem
Ctrl pozwala dodawac lub usuwaé z zaznaczenia pojedyncze piosenki.

Funkcje pozostatych przyciskéw Playlisty:

Wczytaj liste piosenek. Pozwala wczyta¢ przygotowang wczesniej i zapisang Twojg liste
piosenek.

Zapisz liste piosenek. Pozwala zapisa¢ aktualng Twojg liste piosenek na dysku
komputera, co pozwoli w przysztosci wczytaé jg gotowg do programu.

Wigcza kolejnosé losowg odtwarzania piosenek z Twojej listy piosenek. Wytgczenie tej
funkcji powoduje, ze piosenki bedg odtwarzane w kolejnosci w jakiej sg na liscie.

Kosz - usuwa zaznaczone piosenki z Playlisty.

eRE@w

Rozpoczecie $piewania wybranych piosenek nastepuje po nacisnieciu przycisku Spiewa;.

Kolejna plansza to plansza informacyjna, wyswietlajgca informacje o piosence oraz imie
Spiewajgcego.

NAGISNIJ'SPAGIE ABY ROZPOCZAC SPIEWANIE
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Aby rozpoczgc¢ odliczanie, a nastepnie Spiewanie, nalezy nacisng¢ dowolny klawisz klawiatury lub
klikng¢ w ekran lewym klawiszem myszki.

Funkcje pozostatych przyciskéw ekranu:

Wiacz/wytgez funkcje oceny Spiewu. Stopien trudnosci definiowany jest na ekranie
Ustawien.

Wigcz/wylgcz nagrywanie. To czy nagrywany bedzie sam dzwiek czy dzwiek razem z
obrazem nalezy wczesniej okresli¢ na ekranie Ustawien.

Rozpoczecie $piewania piosenki przez podanego uczestnika.

Powrét do ekranu Katalogu piosenek.

PPe@

Ekran $piewania:

rHe/soPofy Spiewa: Jola \@ .il &1‘9 ;;‘J @
D

Wiele dziewczat jegt na swiecie
Lecz najwiecej w Ukrainie
L I —

W trakcie $piewania, na ekranie w lewym gérnym rogu, widoczny jest jest tytut piosenki oraz imie
Spiewajgcego, ponizej wyswietlone sg belki nut, a na nich stowa piosenki. Na dole ekranu widaé
biezgcg i kolejng linijke tekstu piosenki oraz pasek czasu.

Kolory belek oznaczaja:

(63 14 11\"A - aktualnie grana nuta z tekstem.

- weczesdniejsze nuty z tekstem.

- nastepne nuty z tekstem.
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Klikajgc w widoczny na dole ekranu pasek czasu mozemy szybko przechodzi¢ do innych czesci
piosenki (funkcja ta nie jest aktywna jezeli wigczona jest ocena $piewu lub nagrywania).

W prawym gornym rogu ekranu dostepne sg przyciski:

'ﬁ_‘,' Wiacza/wylgcza Sciezke wokalng utatwiajgcg zabawe miedzy innymi dzieciom
9VJ nieumiejgcym czytaé tekstu na ekranie (funkcja dostepna w niektorych edycjach).

’ﬂ@ Wylgczal/wigcza linie melodyczng utworu.

‘i] Pauza - zatrzymuje/wznawia odtwarzanie (nie dziata w trakcie nagrywania i oceny
Spiewu), dziata tez pod klawiszem Spacja

%@ Przechodzi do poprzedniej piosenki z Playlisty.
@ Przechodzi do kolejnego utworu z Playlisty. Dziata tez pod klawiszem Enter

wykonanie zostanie ocenione, a wynik zapamietany, jezeli zaspiewasz co najmniej 1/3

9 Konczy $piewanie, dziata tez pod klawiszem Esc. W przypadku wigczonej oceny $piewu,
dtugosci piosenki.

Wyglad ekranu spiewania oraz rodzaj podpowiedzi mozna okresli¢ na ekranie Ustawien. Mozna
tam:

o wigczyé lub wylgczy¢ tekst piosenki na belkach nut,

o wigczyé lub wytaczyé linie podpowiadajgce przechodzace przez tekst piosenki i belki nut,
o wigczy¢ lub wytgczy¢ animacje w tle,

o wigczyé/wytaczy¢ funkcje oceny Spiewu i wybra¢ poziom trudnosci,

o wigczyé/wytaczy¢ wyswietlanie animaciji w tle ekranu $piewania,

o wigczyé/wylgczy¢ wyswietlanie paska czasu na dole ekranu,

o wigczyé/wytaczy¢ Spiewanie z kamerg - jest to mozliwe jezeli komputer jest wyposazony w
kamere i zostanie ona skonfigurowana w programie. Wiecej informaciji na ten temat zawiera
rozdziat Ustawienia.

3.1.1 Spiewanie i nagrywanie z mikrofonem

Spiewanie z mikrofonem

Jezeli do komputera jest podtgczony mikrofon, to program pozwala korzystaé z niego podczas
zabawy. Warunkiem jest skonfigurowanie mikrofonu w systemie operacyjnym komputera.
Szczegdtowy opis tej czynnosci znajduje sie w rozdziale Jak podigczy¢ i skonfigurowaé mikrofon.
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Po poprawnym wykonaniu tej czynnosci mozesz bawic sie spiewajac i styszgc swoj gtos w
gtosnikach komputera.

Na ekranie Ustawien w sekcji Odstuch znajduje sie kilka suwakéw pozwalajgcych dopasowaé
parametry gtosnosci odstuchu do wtasnego sprzetu i upodoban.

¢ Glosnos¢ catosci: reguluje globalng gtosnos¢ wszystkich dzwiekdw;
o Glosnosé¢ podktadu muzycznego: reguluje glosnos¢ muzyki w piosenkach;

¢ Glosnos¢ mikrofonu: reguluje gtosnosé dzwieku z mikrofonu (uwaga: zakres regulacji zalezy
od uzywanej karty dzwiekowej oraz mikrofonu; ze wzgledéw sprzetowych nie zawsze daje sie
uzyskaé¢ duzg gtosnos¢ dzwieku z mikrofonu);

o Glosnos¢ podpowiedzi $piewanej: o ile edycja programu zawiera dodatkowe Sciezki wokalne,
to tym suwaniem reguluje sie jej gtosnos¢ (Uwaga: nie wszystkie edycje programu zawierajg
Sciezki wokalne, w razie ich braku suwak nie dziata).

Spiewanie z mikrofonem pozwala tez wigczyé funkcje oceny $piewu. Zostata ona opisana w
podrozdziale Ocena $piewu i tabela.

Nagranie piosenek

Program pozwala nagrywaé wykonania piosenek w formie plikow dzwiekowych (o ile do komputera
jest podtagczony i poprawnie skonfigurowany mikrofon).

Przed rozpoczeciem nagran warto dopasowac gtosnosci z jakimi beda rejestrowane nasze
wykonania, bowiem ma to duzy wptyw na efekt korncowy. Stuzg do tego suwaki w sekcji Nagranie
na ekranie Ustawien.

o Glosnos¢é muzyki w sekcji Nagranie: reguluje gtosnosc¢ z jakg zostanie nagrana muzyka;

¢ Glosnos¢ mikrofonu w sekcji Nagranie: reguluje gto$no$c¢ z jakg zostanie nagrany gtos z
mikrofonu.

Do przetestowania ustawien stuzy przycisk ‘ Test mikrofonu pozwalajgcy sprawdzié¢
ustawienia na fragmencie piosenki.
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SPIEWAJ DO MIKROFONU.

ot ol e A e ot b

PROGRAM AUTOMATYCZNIE
ODTWORZY NAGRANIE.

W RAZIE POTRZEBY: ZMIEN
GtO‘NOSCI HIKROFONU I
MUZYKI. JEZELL NIE SLYSZYS2.
NAGRANIA Z MIKROFONU, 10
SKONFIGURUJ POPRAWNIE
MIKROFON W KOMPUTERZE

1 SPRAWDZ PONOWNIE.

R I S

4
W czasie, gdy w oknie wida¢ przesuwajgcy sie czerwony pasek méw do mikrofonu z gtosnoscig
zblizong do gtosnosci pdzniejszego sSpiewu. Program zarejestruje kilka sekund nagrania po czym
automatycznie odtworzy je z podktadem muzycznym. Jezeli gtoSno$ci muzyki i/lub wokalu
wymagajg zmiany, to zréb to na ekranie Ustawien w sekcji Nagranie i powtorz test.

Uwaga: jezeli nie stychaé nagrania z mikrofonu, to nalezy poprawnie skonfigurowaé mikrofon
w systemie operacyjnym komputera. O tym jak to zrobi¢ piszemy w rozdziale Jak podtgczy¢ i
skonfigurowa¢ mikrofon.

Po ustawieniu gtosnosci program jest gotowy do nagrywania piosenek.

O tym, czy wykonanie piosenki ma zosta¢ nagrane decydujesz bezposrednio przed jej
zadpiewaniem na ekranie informacyjnym.
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NAGISNIJISPACIE ABY ROZPOCZAC SPIEWANIE-

.
Jezeli chcesz wigczy¢ nagrywanie, to kliknij w przycisk Nagrywanie . Odtad piosenki beda

5
nagrywane. Wigczenie nagrywania piosenek sygnalizowane jest zmiang koloru przycisku .
Analogicznie wytgczenie nagrywania nastepuje po ponownym kilknieciu w przycisk Nagrywanie.

- nagrywanie wytgczone

@@

- nagrywanie wtgczone

Uwaga: wigczenie nagrywania jest zapamietywane przez program i pozostaje witgczone az
do recznego wylgczenia w sposéb analogiczny do opisanego powyze;.

3.1.2 Spiewanie i nagrywanie z kamera

Spiewanie z kamera

Jest to zabawa Karaoke w ktoérej rola kamery sprowadza sie do pokazywania obrazu w tle tekstu
$piewanej piosenki. Natomiast Nagrywanie obrazu to funkcja teledysku, zapisujgca wykonanie
piosenki wraz z obrazem z kamery, bez tekstu i belek nut.

Spiewanie z kamerg jest mozliwe jezeli jest ona podtgczona do komputera oraz poprawnie
skonfigurowana. Witgczenie funkcji $piewania z kamerg nastepuje przez zaznaczenia pola

Spiewaj z kamera na ekranie Ustawien. Program Karaoke automatycznie rozpoznaje
zainstalowane w systemie komputera kamery.

Jezeli chcesz podigczy¢ nowg kamere:
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3.1.3

e zamknij program Karaoke;

e podigcz i skonfiguruj kamere zgodnie z instrukcjg producenta oraz wymogami uzywanego
systemu operacyjnego komputera, pamietaj o zainstalowaniu najnowszych sterownikéw do
kamery;

e uruchom ponownie program Karaoke.

Wybdr i konfiguracja kamery w programie zostaty opisane w rozdziale Ustawienia.

Nagranie teledysku

Program pozwala nagrywaé wykonania piosenek w formie teledyskéw (o ile do komputera sg
podtgczone i poprawnie skonfigurowane mikrofon i kamera).

Uwaga:

¢ Przed rozpoczeciem nagran teledyskéw nalezy koniecznie skonfigurowaé mikrofon w
sposob opisany powyzej oraz w rozdziale Jak podigczyé i skonfigurowaé mikrofon.

¢ Przed rozpoczeciem nagran teledyskéw nalezy takze upewni¢ sie, czy program
automatycznie rozpoznat podtgczong kamere (program Karaoke automatycznie rozpoznaje
zainstalowane w systemie komputera kamery). Nastepnie trzeba okresli¢ parametry
kamery jak rozdzielczos¢ i ilos¢ klatek na sekunde). Wiecej informacji na ten temat
znajdziesz w rozdziale Ustawienia / Sekcja kamera.

Jezeli chcesz podigczy¢ nowg kamereg, to:
e zamknij program Karaoke;

¢ podtgcz i skonfiguruj kamere zgodnie z instrukcjg producenta oraz wymogami uzywanego
systemu operacyjnego komputera, pamietaj o zainstalowaniu najnowszych sterownikéw do
kamery;

e uruchom ponownie program Karaoke

Jezeli program poprawnie wykryje kamere, to uaktywni si¢ przycisk Spiewaj z kamera na ekranie
Ustawien. Chcac nagrac¢ teledysk nalezy zaznaczy¢ Spiewaj z kamera oraz Nagrywaj obraz.

Wybdr kamery i jej parametréw opisany jest w rozdziale Ustawienia / Sekcja kamera.

Ocena spiewu i tabela

Program posiada funkcje oceny Spiewu wtgczang w Ustawieniach. Ocena $piewu wymaga
podtgczenia i poprawnego skonfigurowania mikrofonu. Szczegdty jak to zrobi¢ znajdziesz w dziale
Jak podtgczy¢ i skonfigurowaé mikrofon.

Do wyboru s3 trzy stopnie trudnosci: fatwy, sredni (zaznaczony domyslnie) oraz trudny. Stopien
trudnosci wybieramy w Ustawieniach.
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Oceniana jest poprawnosé¢ zaspiewania fragmentu lub catej piosenki. Wynik jest procentowg
wartoscig poprawnie zaspiewanych nut. Wynik 100 jest maksymalnym mozliwym do uzyskania i
oznacza, ze wykonanie byto perfekcyjne. Biezgcy wynik wyswietla sie caly czas na ekranie
$piewania, a po zakonczeniu piosenki wyswietla sie wynik koncowy, ktéry jest zapisywany w Tabeli
najlepszych wynikow.

W czasie $piewania z wigczong oceng $piewu na ekranie pojawi sie pole z widocznym caty czas
aktualnym rezultatem.

Nuty Zle zaspiewane zmieniajg kolor na szary, natomiast te zaspiewane poprawnie stajg sie
Zielone.

%) Karaoke Dla Dziewczynek 0.98 I oy [= [ 3]

@fbu!kawywoiczyk Spiewa: Julek ’ﬁg %’9 ’@ Qx;

bo muzyka zagrata nam fial
Zatanczymy wesoto

T =lolx|

= % &y %) S

R Karaoke Dia Dziewczynek 0.98

N

Nie zielona, nie/czerwona,
Nie brazowa i nie czarna,

L TN AW Y, - BEFRR T Y R, T R TR

strona 17

Zabawa Karaoke dla Steam Menu gtéwne



K Xaraoke Dla Dziewczynek 0.98 o [= [ 3]

Spiewa: Marysia 62 ’/@ %’9 ’ED QX)

a..aj mitosc, tuta..aj gniew
Ztowrogie piekno tkwi w tej krze

Kolor pola wskazuje w jakim zakresie oceny $piewu znajduje sie Twoje wykonanie piosenki.
Kolor zielony pola oznacza, ze idzie Ci swietnie. Kolor z6tty, ze jest dobrze, ale mozesz lepiej, a
czerwony, ze trzeba jeszcze pocwiczyC. Niezaleznie od tego na ekranie wida¢ wynik liczbowy w
zakresie od 0 do 100 - im wiecej tym lepiej.

Uwaga: dopdki nie zostanie zaspiewana 1/3 diugosci piosenki, to rezultat nie zostanie zapisany na
liscie wynikow.

Funkcja oceny $piewu dziata takze w trybie Losowej zabawy o ile zostata wczesniej wigczona w
Ustawieniach. Wyniki uzyskane w tym trybie nie sg zapisywane w tabeli najlepszych rezultatow.

Tabela zawiera tabele najlepszych wynikéw z podziatem na stopnie trudnosci.

Wykonawca
Dorotka Domowa piosenka
Julka Jada misie
Adas Fasola

,Czﬁawiek zwierzeciu jest wilkiem

Klikajgc ikony mozesz przegladaé wszystkie listy:
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3.2

aJD Lista wynikow dla tatwego poziomu trudnosci.
%‘ Lista wynikow dla sredniego poziomu trudnosci.

%J} Lista wynikéw dla trudnego poziomu trudnosci.

Dodatkowe piosenki

Do tej edycji gry muzycznej karaoke mozna dotgczy¢ inne paczki piosenek. Nowe piosenki mozna
kupi¢ m.in. na platformie Steam.

Uzupetnienie programu o nowy repertuar pozwala jeszcze lepiej i dtuzej bawic sie $piewajgc
lubiane piosenki.

Jezeli do programu zostaty dotgczone inne zestawy piosenek, to po wejsciu do Katalogu Piosenek
widzimy liste dostepnych zestawow:

KATALOGIPIOSENEKS

Zestawy piosenek

————

szystkie piosenki
Ulubione
_ Polskie Przeboje 2021
Radosne $piewanie

Przycisk stuzy do wyswietlenia listy piosenek znajdujgcych sie w zaznaczonym na liscie
zestawie. Mozna to tez zrobi¢ dwuklikiem na belce z nazwg zestawu.

fi=

Nacis$niecie na liscie piosenek powoduje powrét do listy zestawdw piosenek.
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3.3

3.4

Losowa zabawa

Pozwala na zabawe karaoke samemu lub w szerszym gronie. Program wybiera losowo piosenki i
odtwarza je jedna po drugiej bez koniecznosci dodatkowej obstugi. Piosenki rozpoczyna sie
nacisnieciem spacji lub lewego klawisza myszy. Podczas zabawy aktywne sg przyciski w prawym
gornym rogu ekranu. Dziata tu réwniez funkcja oceny $piewu o ile zostanie witgczona na ekranie z
tytutem piosenki. Wyniki nie sg zapisywane w tabeli najlepszych rezultatow.

Twoje nagrania

Ekran Twoje nagrania zawiera liste zarejestrowanych wykonan piosenek.

X Karaoke Dia Dziewczynek 0.98

TWOIJENAGRANI
J et —J e A
(“Data Y Spiewa ) BEDO—
2017-09-01 Basia Aja mam psa 2 16
i 2017-09-01 'Amelka Biaty walczyk e 234
2017-09-01 Julek Eibulkowywa—lczyk 2:25
. 2017-09-01 'Dorotka Domowa piosenka 1:30
2017-09-01 Adas B Fasola 1:40

2017-09-01  Julka Jadamise 219
2017-09-01 Dorotka Najtatwiejsze ciasto w wiecie 2:37

Klikajac w belki listy zaznaczamy wybrane wykonanie. Kolumna T informuje o tym, czy nagranie
jest teledyskiem.

+ oznacza, ze wraz z piosenkg zostat nagrany film

= 0znacza, ze nagrana zostata sama piosenka (tylko dzwiek)

% By
Klawisz Odtwarzaj/Pauza pozwala odtworzy¢ nagranie. Klawisz Stop zatrzymuje
odtwarzanie.

W przypadku teledysku, film zostanie wyswietlony na miejscu obrazu kontrolnego. Wyswietlenie

(57

250
obrazu na petnym ekranie nastepuje po kliknieciu przycisku Sy Odtwarzaj teledysk na
petnym ekranie. Powrét do listy Twoje nagrania nastepuje po wcisnieciu na petnym ekranie
lewego klawisza myszy lub ESC na klawiaturze.

Gdy zdecydujesz ktére nagranie chcesz wyeksportowaé zaznacz je na liscie Twoje nagrania i
wybierz w jakie formie ma zosta¢ zapisane. Robisz to klikajgc w przycisk:
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\j- zapisuje nagranie w formie dzwiekowej jako plik WAV lub OGG w zalezno$ci od wyboru
zaznaczonego na ekranie Ustawien. Nagranie zapisywane jest w bibliotece Muzyka na
komputerze. Folder ten najtatwiej odnalez¢ na komputerze uruchomiajgc Eksplorator plikéw, gdzie

w oknie nawigacji znajduje sie biblioteka Muzyka.

Pliki WAV i OGG moga by¢ odtwarzane przez wiekszo$¢ dostepnych odtwarzaczy plikéw

muzycznych lub konwertowane na inne formaty.

- zapisuje nagranie w formie filmu - teledysku jako plik WMV (Uwaga: tylko te nagrania,

ktére posiadajg nagrany film). Nagranie zapisywane jest w bibliotece Wideo na komputerze. Folder
ten najtatwiej odnalez¢ na komputerze uruchomiajgc Eksplorator plikéw, gdzie w oknie nawigac;ji

znajduje sie biblioteka Wideo.

Pliki WMV mogg by¢ odtwarzane przez wiekszos¢ dostepnych odtwarzaczy wideo lub

konwertowane na inne formaty.
‘im

\_)J- usuwa zaznaczone na liscie nagranie.

Uwaga! Nalezy pamietac, ze rozpowszechnianie, publiczne odtwarzanie utworéw wymaga
uzyskania pisemnej zgody autorow tekstéw i muzyki lub licencji od organizacji zbiorowego
zarzgdzania prawami autorskimi, ktéra ich reprezentuje. Licencji na wykorzystywanie
kompozycji zawartych w programie udziela m.in. ZAIKS.

3.5 Ustawienia

Na tym ekranie dostepne sg opcje konfiguracyjne programu.

PODPOWIEDZI:

O Tekst na belkach O Pozycja na belkach
OCENA SPIEWU:

® :iatwa O Srednia @ Trudna
EXPORT DZWIEKU

O Wav ‘ 0Ogg
O ODTWARZAJ MUZYKE W MENU
O WYSWIETLAJ ANIMACJE W TLE

©) okaz pasex czasu
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Dla utatwienia ustawienia gtosnosci, muzyka na ekranie Ustawien jest inna. Jest to podkiad
muzyczny i wokalny (o ile wystepuje w danej edycji programu) jednej z piosenek. Dzieki temu
rozwigzaniu mozna z fatwoscig za pomoca suwakow z sekcji Odstuch ustawi¢ odpowiednie dla
siebie gtosnosci, ktére po zapamietaniu przez program beda stosowane dla granych i $piewanych
piosenek.

Dokonanie wyboru polega na wigczeniu lub wytgczeniu okreslonej funkcji poprzez klikanie w
przyciski.

‘ - funkcja wigczona
- funkcja wytgczona
Sekcja podpowiedzi:

o Wigcza/wylgcza wyswietlanie tekstéw na belkach nut.

o Witacza/wytgcza linie podpowiadajgce przechodzace przez belki i tekst piosenki.

Sekcja oceny $piewu:

e Pozwala wybrac stopnien trudnosci. Wiecej w rozdziale Ocena $piewu i tabela.

Sekcja eksportu dzwieku:

o Pozwala wybra¢ format eksportowanych nagran muzycznych (Ogg lub WAV).

o Wigcza/wylgcza odtwarzanie muzyki w menu.

o Witacza/wytgcza wyswietlanie animacji w tle na ekranie $piewania. Ta funkcja moze mieé
zastosowanie w przypadku uruchomienia program na stabszym komputerze. W przypadku
wystgpienia ktopotéw z ptynnoscig odtwarzania animacji zalecamy wytgczenie ich wyswietlania.

o Wigcza/wylgcza pasek czasu na ekranie $piewania

Sekcja kamera:
o Wiacza/wytgcza Spiewanie z kamerg

o Wigcza/wylgcza nagrywanie obrazu podczas $piewania z kamera.

Klikniecie. pozwala przej$¢ do okna Ustawien kamery (przycisk jest nieaktywny jezeli
program automatycznie nie wykryje zadnej kamery).
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Klikajac 'w polu Kamera rozwijasz liste dostepnych kamer. Mozesz tu wskaza¢ kamere z
ktérej obraz ma by nagrywany.

Ponizej znajduje sie lista wyboru rozdzielczosci obstugiwanych przez wybrang wyzej kamere, a pod
nig lista wyboru ilo$ci rejestrowanych klatek filmu w ciagu sekundy. Wyboru rozdzielczosci i ilosci
klatek najlepiej dokona¢ doswiadczalnie, sprawdzajgc efekty przy réznych ustawieniach.

Uwaga: rozdzielczos¢ i ilos¢ klatek nalezy dopasowaé do mocy uzywanego komputera.
Wybranie zbyt duzych warto$ci na stabszym komputerze moze spowodowac wolne lub
nieprawidtowe dziatanie. W przypadku jakichkolwiek probleméw z nagraniem zalecamy
probe z nizsza rozdzielczoscia i/lub mniejszg ilosciag klatek. W przypadku wolnych
komputerdw nie zalecamy $piewania z kamerg, ani nagrywania teledyskow.

Ustawienia kamery kohczysz naciskajgc \.,J

Sekcja odstuch:
o Gto$nos¢ catosci: reguluje globalng gtosnos¢ wszystkich dzwiekdw;
o Gtosnos¢ podktadu muzycznego: reguluje gtosnosé muzyki w piosenkach;

o Gto$nos¢ mikrofonu: reguluje gtosnos¢ dzwieku z mikrofonu (uwaga: zakres regulacji zalezy od
uzywanej karty dzwiekowej oraz mikrofonu; ze wzgleddw sprzetowych nie zawsze daje sie
uzyska¢ duzg gtosnos¢ dzwieku z mikrofonu);

o Gtosnos¢ podpowiedzi Spiewanej: o ile edycja programu zawiera dodatkowe $ciezki wokalne, to
tym suwaniem reguluje sie jej gtosnos¢ (Uwaga: nie wszystkie edycje programu zawierajg
Sciezki wokalne, w razie ich braku suwak nie dziata).

Sekcja nagranie:

o Gto$nosé muzyki: reguluje gtosnos¢é muzyki w nagraniu.
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¢ Gtosnos$¢ mikrofonu: reguluje gtosnosé mikrofonu w nagraniu.

Dodatkowo w sekcji Nagranie pod suwakiem regulacji glosnosci mikrofonu znajduje si¢ wskaznik
wysterowania wskazujgcy poziom sygnatu pochodzacego z mikrofonu. Spiewajgc testowo do
mikrofonu mozesz obserwowaé na wskazniku poziom sygnatu.

€ i

Suwak gtosnosci mikrofonu nalezy doswiadczalnie ustawi¢ w takiej pozycji, aby wskaznik poziomu
sygnatu oscylowat wokot zottego zakresu. Regulaciji glosnosci dokonujesz $piewajgc do mikrofonu
tak gtosno, jak pozniej zamierzasz wykonywac piosenki. W tym czasie przesuwajgc suwak staraj
sie, by wskaznik przekraczat zielony zakres, ale nie dochodzit do czerwonego. Zoity zakres jest

najlepszy. Pole zielone, to w praktyce nieco cichy mikrofon, natomiast pole czerwone, to ryzyko
przesterowania, czyli znieksztatcenia dzwieku.

W sekcji Nagranie sg dwa dodatkowe przyciski:

‘ - test mikrofonu, funkcja opisana w podrozdziale Spiewanie i nagrywanie z mikrofonem /
Nagranie piosenek.

‘- informacje w jaki spos6b poprawnie skonfigurowa¢ mikrofon. W tej sprawie zerknij tez do
rozdziatu Jak podigczy€ i skonfigurowaé mikrofon.

W sekcji Kamera wybierasz kamere z ktérej obraz bedzie towarzyszyt Spiewanej piosence i
ewentualnie zostanie nagrany jako teledysk do piosenki (o ile wtgczysz nagrywanie obrazu).

W tym miejscu nalezy pamietaé, ze czym innym jest $piewania z kamerg, a czym innym
nagrywanie obrazu. Spiewanie z kamerg to zabawa Karaoke w ktérej rola kamery sprowadza sie
do pokazywania obrazu w tle tekstu $piewanej piosenki. Natomiast Nagrywanie obrazu to funkcja
teledysku, zapisujgca wykonanie piosenki wraz z obrazem z kamery, bez tekstu i belek nut.

Przyciski na dole ekranu pozwalaja:

d - zaakceptowac i zapamieta¢ wprowadzone zmiany, odtgd program bedzie korzystat z tych
ustawien.

R

J - powrét do poprzedniego ekranu BEZ wprowadzania zmian (wprowadzone zmiany NIE
zostang zapamietane), program bedzie korzystat z wcze$niejszych ustawien.
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L)
J - przywréci¢ ustawienia domysine (ustawione przez producenta); jest to rodzaj ustawien
uniwersalnych, do ktérych zawsze, w razie potrzeby, mozna powrdcic.

3.6 O programie

Znajdujg sie tu informacje na temat autoréw oraz petna instrukcja obstugi.

=R
Wyswietla petng instrukcje obstugi.

ixy Powrét do menu giéwnego.
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4 Jak podtaczy¢ i skonfigurowaé¢ mikrofon

Warunkiem uzycia mikrofonu w programie jest jego wtasciwe skonfigurowanie w systemie
operacyjnym komputera. Przygotowali$my specjalny film instruktazowy pokazujgcy jak mozna to
zrobi¢ szybko i fatwo.

Aby wyswietli¢ film niezbedny jest komputer z dostepem do internetu. Nastepnie wystarczy klikng¢
w jeden z ponizszych linkéw (lub przepisa¢ go do przegladarki internetowej):

www.avalon24.pl\pomoc

lub

pomoc.avalon24.pl

Na ekranie pojawi sie okno zatytutowane Konfiguracja mikrofonu w systemie Windows. Teraz
wystarczy klikngé to okno, by uruchomi¢ odtwarzanie filmu.

Ponizej przedstawiamy opis konfiguracji mikrofonu.
Doktadny opis dla Windows 10:

1. Nalezy klikng¢ prawym klawiszem myszy na gtosniczku na pasku zadan i wybra¢ Otworz
ustawienia dzwigku. Innym sposobem jest klikniecie Start -> Ustawienia -> System
-> Dzwiek. Otworzy sie okno Dzwigk.

2. Na dole okna lub z jego prawej strony odnajdujemy sekcje Powiazane ustawienia iw nigj
klikamy Panel sterowania dzwiekiem.

3. W zakiadce Nagrywanie nalezy wskaza¢ Mikrofon (lub Mic in at front/rear panel lub
podobnie w zaleznosci od wersji sterownikow) nastepnie otworzyé Wtasciwosci i wybrac
zakfadke Poziomy. W$rdd suwakow nalezy odszuka¢ suwak opisany jako Mi krofon (lub
Microphone, Rear Pink In, Front Pink In lub podobnie w zaleznosci od wersji sterownikéw).
Prosze ustawi¢ jego gtosnos¢ na maksimum oraz upewnic sie, ze NIE JEST on wyciszony
przyciskiem obok suwaka. Jezeli dostepna jest zaktadka Nastuchiwanie, nalezy tam zaznaczy¢
.ptaszek” przy opcji Nastuchuj tego urzadzenia.PanelWtasciwosci/Mikrofon nalezy
zamkng¢ klikajgc OK.

Przechodzimy do zakfadki 0Odtwarzanie. Nalezy wskaza¢ Gtosniki, nastepnie otworzy¢
Wtrasciwosci i wybra¢ zaktadke Poziomy. W8rdd suwakow nalezy odszukaé suwak opisany
jako Mikrofon (lub Microphone, Rear Pink In, Front Pink In lub podobnie w zaleznosci od wersiji
sterownikow).

Prosze ustawi¢ jego glosnos¢ ma maksimum oraz ewentualnie wytgczy¢ wyciszenie na przycisku z
gtosniczkiem obok suwaka. Panel Wtasciwosci/Gtosniki nalezy zamkng¢ klikajgc OK. Od
tego momentu z gtosnikoéw powinien by¢ styszalny gtos z mikrofonu.

Uwaga: W przypadku laptopdw z gniazdem combo (wspdine gniazdo stuchawek i mikrofonu)
moze wystgpi¢ potrzeba zastosowania odpowiedniego rozdzielacza.

Doktadny opis konfiguracji dla Windows XP:

Nalezy uruchomié Regulacje Giosnosci (Start -> Programy -> Akcesoria ->

strona 27

Zabawa Karaoke dla Steam Jak podiaczy¢ i skonfigurowaé mikrofon


http://pomoc.avalon24.pl

Rozrywka -> Regulacja gtosnosci lub dwukrotnie klikajgc na gtosniczku na pasku zadan).
Jezeli nie ma suwaka Mi krofon (Microphone) prosze, z menu Opcje, otworzy¢ Wrasciwosci.
W polu Ustawianie gtosnosci zaznaczyC Odtwarzanie i naliscie Pokaz nastepujace
sterowniki gtosnosci zaznaczy€ ‘ptaszek’ przy napisie Mi krofon. Po zatwierdzeniu OK, w
oknie Regulacja gtosnosci powinien zostaé wyswietlony suwak odpowiadajgcy za mikrofon.
Prosze ustawi¢ jego gtosno$¢ ma maksimum oraz ewentualnie odznaczy¢ ‘ptaszek’ przy Wwycisz.
Od tego momentu z gtosnikdw powinien byc¢ styszalny gtos z mikrofonu.

Analogiczne czynnosci nalezy wykonac dla nagrywania, czyli:

Uruchomi¢ Regulacje Gtosnosci (Start -> Programy -> Akcesoria -> Rozrywka
-> Regulacja gtosnosci lub dwukrotnie klikajgc na gto$niczku na pasku zadan). Z menu
Opcije otworzyC Wrasciwosci.

W polu Ustawianie gtosnosci zaznaczyé Nagrywanie i naliScie Pokaz nastepujace
sterowniki glosnosci zaznaczy¢ ‘ptaszek’ przy napisie Mikrofon. Po zatwierdzeniu OK, w
oknie Regulacja nagrywania powinien zosta¢ wyswietlony suwak odpowiadajgcy za mikrofon.
Prosze ustawi¢ jego gtosno$¢ ma maksimum oraz ewentualnie odznaczy¢ ‘ptaszek’ przy Wycisz.

Uwaga: W przypadku laptopdw z gniazdem combo (wspdine gniazdo stuchawek i mikrofonu)
moze wystgpi¢ potrzeba zastosowania odpowiedniego rozdzielacza.
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Problemy techniczne

W wypadku ktopotéw z instalacjg lub poprawnym dziataniem programu prosimy zajrze¢ na strone
internetowg WWW.LKAVALON.COM gdzie w zaktadce Pomoc opisane zostaty sposoby
rozwigzan najczesciej wystepujagcych problemoéw. Dodatkowg pomocg techniczng stuzymy pod
adresem: POMOC@LKAVALON.COM

Ponizej przedstawiamy rozwigzania najczesciej spotykanych programéw technicznych:

1. Problem: Nie dziata mikrofon. Nie stychaé nagrywaneqo dzwieku.

Rozwigzanie: Aby mikrofon dziatat prawidtowo, musi byé prawidtowo podigczony i skonfigurowany
w systemie operacyjnym (gtos musi da¢ sie nagrywac programem Rejestrator Dzwigku
dostepnym w grupie Akcesoria).

Nalezy zadba¢ aby na komputerze byly zainstalowane najnowsze sterowniki do karty
dzwiekowej.

Warunkiem uzycia mikrofonu w programie jest jego wtasciwe skonfigurowanie w systemie
operacyjnym komputera. Przygotowalismy specjalny film instruktazowy pokazujgcy jak mozna to
zrobi¢ szybko i tatwo.

Aby wyswietli¢ film niezbedny jest komputer z dostepem do internetu. Nastepnie wystarczy klikngé
w jeden z ponizszych linkéw (lub przepisa¢ go do przegladarki internetowej):

www.avalon24.pl\pomoc

lub

pomoc.avalon24.pl

Na ekranie pojawi sie okno zatytutowane Konfiguracja mikrofonu w systemie Windows. Teraz
wystarczy klikngé to okno, by uruchomié¢ odtwarzanie filmu.

Ponizej przedstawiamy opis konfiguracji mikrofonu.
Dokladny opis dla Windows 10:

1. Nalezy klikng¢ prawym klawiszem myszy na gtosniczku na pasku zadan i wybraé Otworz
ustawienia dzwigeku. Innym sposobem jest klikniecie Start -> Ustawienia -> System
-> Dzwigk. Otworzy sie okno Dzwigk.

2. Na dole okna lub z jego prawej strony odnajdujemy sekcje Powiazane ustawienia iw nigj
klikamy Panel sterowania dzwigkiem.

3. W zakiadce Nagrywanie nalezy wskaza¢ Mikrofon (lub Mic in at front/rear panel lub
podobnie w zaleznosci od wersji sterownikow) nastepnie otworzyé Wrasciwosci i wybrac
zakladke Poziomy. Wéréd suwakow nalezy odszuka¢ suwak opisany jako Mi krofon (lub
Microphone, Rear Pink In, Front Pink In lub podobnie w zaleznoéci od wersji sterownikéw).
Prosze ustawi¢ jego gtosno$¢ na maksimum oraz upewnic sie, ze NIE JEST on wyciszony
przyciskiem obok suwaka. Jezeli dostepna jest zaktadka Nastuchiwanie, nalezy tam zaznaczyé
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.ptaszek” przy opcji Nastuchuj tego urzadzenia.PanelWtasciwosci/Mikrofon nalezy
zamkna¢ klikajgc OK.

Przechodzimy do zaktadki Odtwarzanie. Nalezy wskazaé Gtosniki, nastepnie otworzyé
Wiasciwosci i wybraé zaktadke Poziomy. W$rdd suwakow nalezy odszukac suwak opisany
jako Mikrofon (lub Microphone, Rear Pink In, Front Pink In lub podobnie w zaleznosci od wersiji
sterownikow).

Prosze ustawic jego gtosno$é ma maksimum oraz ewentualnie wylgczy¢ wyciszenie na przycisku z
gtosniczkiem obok suwaka. Panel Wtasciwosci/Gtosniki nalezy zamkngé klikajgc ox. Od
tego momentu z gtosnikdw powinien by¢ styszalny gtos z mikrofonu.

Uwaga: W przypadku laptopéw z gniazdem combo (wspdine gniazdo stuchawek i mikrofonu)
moze wystgpic¢ potrzeba zastosowania odpowiedniego rozdzielacza.

Doktadny opis konfiguracji dla Windows XP:

Nalezy uruchomi¢ Regulacje GtosnoSci (Start -> Programy -> Akcesoria ->
Rozrywka -> Regulacja glosnosci lub dwukrotnie klikajgc na gtosniczku na pasku zadan).
Jezeli nie ma suwaka Mi krofon (Microphone) prosze, z menu Opcje, otworzy¢ Wrasciwosci.
W polu Ustawianie gtosnosci zaznaczy€ Odtwarzanie i na liScie Pokaz nastepujace
sterowniki glosnosci zaznaczy¢ ‘ptaszek’ przy napisie Mikrofon. Po zatwierdzeniu OK, w
oknie Regulacja giosnosci powinien zostaé wyswietlony suwak odpowiadajgcy za mikrofon.
Prosze ustawi¢ jego gtosnos¢ ma maksimum oraz ewentualnie odznaczy¢ ‘ptaszek’ przy Wycisz.
Od tego momentu z gto$nikéw powinien by¢ styszalny gtos z mikrofonu.

Analogiczne czynno$ci nalezy wykona¢ dla nagrywania, czyli:

Uruchomi¢ Regulacje Giosnosci (Start -> Programy -> Akcesoria -> Rozrywka
-> Regulacja gtosnosci lub dwukrotnie klikajgc na gtosniczku na pasku zadan). Z menu
Opcije otworzyé Wtasciwosci.

W poluUstawianie gtoSnosci zaznaczyC Nagrywanie i nalicie Pokaz nastepujace
sterowniki gtosnosci zaznaczy€ ‘ptaszek’ przy napisie Mi krofon. Po zatwierdzeniu OK, w
oknie Regulacja nagrywania powinien zosta¢ wyswietlony suwak odpowiadajgcy za mikrofon.
Prosze ustawi¢ jego gtosno$¢ ma maksimum oraz ewentualnie odznaczy¢ ‘ptaszek’ przy Wycisz.

Uwaga: W przypadku laptopdw z gniazdem combo (wspdine gniazdo stuchawek i mikrofonu)
moze wystgpic¢ potrzeba zastosowania odpowiedniego rozdzielacza.

2. Problem: animacje w tle nie wyswietlaja sie ptynnie i/lub program nie
dziata ptynnie.

Taka sytuacja moze byé spowodowana zbyt stabg wydajnoscig komputera. W takim wypadku
nalezy wytgczy¢ wyswietlanie animaciji w tle klikajgc (wytgczajgc) przetagcznik Wyswietlaj animacje
w tle na ekranie Ustawien. Na zbyt stabym komputerze nalezy takze unika¢ spiewania z kamerg
oraz nagrywania obrazu i dzwieki, bowiem funkcje te moge nie dziata¢ poprawnie.
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3. Problem: Jakos¢ nagrywanego obrazu lub ptynnos¢ nagrania nie sa
zadowalajace.

Funkcja nagrywania i eksportowania nagran wymaga duzej wydajnosci komputera. Jezeli jakosé
nagrywanego obrazu lub ptynno$¢ nagrania nie sg zadowalajgce, to nalezy w ustawieniach kamery
zmniejszy¢ jej rozdzielczo$¢, zostato to opisane w rozdziale Ustawienia/Spiewanie z kamera.
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6 Od wydawcy

Dziekujemy za nabycie naszego oprogramowania. Prosimy o zapoznanie sie z waznymi
informacjami:

WARUNKI LICENCJI

Nabyta licencja upowaznia do instalacji i wykorzystywania Aplikacji, instrukcji obstugi oraz innych
materiatéw dotgczonych do Aplikacji, do prywatnego, domowego uzytku w celach niekomercyjnych
na jednym stanowisku komputerowym. Jakiekolwiek inne prawa, w tym prawo do uzywania
Aplikacji w celach zarobkowych lub zwigzanych z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej
wymagajg pisemnej zgody firmy LK Avalon. Firmy zainteresowane nabyciem rozszerzonej licencji
prosimy o kontakt: tel. 17 856 99 12, email: licencje@lkavalon.com.

Aplikacja zostata przetestowana na dostepnych wydawcy komputerach spetniajgcych wymagania
sprzetowe. Aplikacja zostata sprawdzona najnowszymi, dostepnymi Wydawcy, programami
antywirusowymi. Wydawca nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne wadliwe dziatanie
programu i wynikte z tego konsekwencje.

Aplikacja przeznaczona do prywatnego domowego uzytku w celach niekomercyjnych. Wszystkie
prawa autorskie i prawa producenta do nagran utworow zastrzezone. Kopiowanie, wynajmowanie,
wypozyczanie, wykorzystywanie opisanego oprogramowania do wykonan publicznych i nagranh
RTV bez zezwolenia zabronione. Wszelkie nazwy, tytuty, nazwiska, znaki towarowe lub handlowe
moga by¢ zastrzezone i zostaty uzyte wylgcznie w celach informacyjnych.

Ograniczenie licencji

Program przeznaczony do prywatnego domowego uzytku w celach niekomercyjnych. Jakiekolwiek
komercyjne uzycie programu, w tym w celach prowadzenia dziatalnosci gospodarczej wymaga
posiadania licencji komercyjnej. Informacje: tel./fax.(17) 856 99 12.

OCHRONA PRAWNA

© LK AVALON. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$é Aplikacii, jej dokumentagii, ani
materiatéw dotgczonych do Aplikacji nie mogg by¢ w jakikolwiek sposéb reprodukowane,
powielane, uzyczane, wynajmowane, umieszczane w sieci internet, ani rozpowszechniane bez
indywidualnej pisemnej zgody wydawcy.

POMOC TECHNICZNA

W wypadku wystgpienia problemow technicznych prosimy zapoznac sie z poradami zawartymi na
stronie: WWW.LKAVALON.COM w zaktadce Pomoc.

Jezeli nie znajdziecie Panstwo rozwigzania, to prosimy o zgtoszenie problemu za pomocg
znajdujgcego sie tam formularza. Kontakt z dziatem technicznym: pomoc@lkavalon.com

ADRES WYDAWCY . .

Wydane przez LK AVALON, Swilcza 145c¢, 36-072 Swilcza. Wszelkie znaki handlowe i towarowe
sg wtasnoscig odpowiednich firm i zostaty uzyte wytgcznie w celach informacyjnych.

L.K. Avalon, 36-072 Swilcza 145c.

WWW.LKAVALON.COM

LICENCJE@LKAVALON.COM

Zalecamy przestrzeganie nastepujacych zasad bezpieczenstwa:
- nie nalezy siadac blisko komputera - kabel myszy powinien by¢ naciggniety,
- nie nalezy uzywac komputera gdy czujemy bél glowy lub sennos$¢,

- nalezy robi¢ przerwy w czasie korzystania z komputera (co 15 - 20 minut),
- W razie wystgpienia objawow epileptycznych nalezy bezzwtocznie skontaktowacé sie z lekarzem.
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Ze wzgledu na zawartos¢ matych elementéw i kabla mogacych stanowic¢
potencjalne zagrozenie produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 3
lat.

é Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Produkt nie jest zabawka.

© Wszelkie prawa zastrzezone LK AVALON

strona 35

Zabawa Karaoke dla Steam Od wydawcy



	Informacje wstępne
	Obsługa programu
	Menu główne
	Śpiewaj
	Śpiewanie i nagrywanie z mikrofonem
	Śpiewanie i nagrywanie z kamerą
	Ocena śpiewu i tabela

	Dodatkowe piosenki
	Losowa zabawa
	Twoje nagrania
	Ustawienia
	O programie

	Jak podłączyć i skonfigurować mikrofon
	Problemy techniczne
	Od wydawcy

