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Zu Beginn

Systemanforderungen
Um die Szenerie „Mega Airport Zürich V2.0“ möglichst störungsfrei 
fliegen zu können, benötigen Sie:

• Microsoft Flugsimulator X Steam Edition

• Dual Core Prozessor mit 3 GHz

• ca. 1,5 GB freien Speicherplatz auf der Festplatte

• 4 GB Arbeitsspeicher, empfohlen 8 GB

• 3D Grafikkarte mit 1GB 

Urheberrechte
Die Software, das Handbuch und sonstiges zugehöriges Material ist 
durch Urheberrechtsgesetze geschützt. Die Software wird lizenziert, 
nicht verkauft. Sie dürfen eine Kopie der Software auf einem 
Computer  für Ihre persönliche, nichtkommerzielle Nutzung installieren 
und ausführen. Die Software, das Handbuch und alle anderen 
zugehörigen Materialien dürfen ohne vorherige, schriftliche Erlaubnis 
der Entwickler und der Aerosoft GmbH weder kopiert, fotokopiert, 
übersetzt, zurückentwickelt, dekompiliert, disassembliert oder in 
anderer Form für elektronische Maschinen lesbar gemacht werden.
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Allgemeine Informationen
Der Flughafen Zürich (früher Flughafen Zürich-Kloten) ist der größte 
Flughafen der Schweiz und liegt etwa 13 km nördlich vom Zentrum 
der Stadt Zürich entfernt. Der Flughafen verfügt über drei Start- und 
Landebahnen, von denen sich zwei kreuzen.

Außerdem besitzt der Airport drei Docks - A, B und E. Dock B war 
das älteste Dock, es wurde 2003 stillgelegt und diente später nur als 
sogenanntes Eventdock, welches für Veranstaltungen gemietet werden 
konnte. Seit 2008 wurde das Dock B komplett zurückgebaut und bis 
2011 durch einen Neubau an derselben Stelle ersetzt.

Das Besondere an unserer Szenerie ist der Ausbaustand zu Ende 2015. 
Daraus ergeben sich einige neue Features.

Das Bodenlayout wurde neu auf der Basis hochaufgelöster Luftbilder 
erstellt und entspricht den aktuellen Daten der Charts. 

Der Flughafen wurde bis ins kleinste Detail nachempfunden inkl. aller 
Gebäude und Flughafeneinrichtungen, Docking-Systeme und alle 
Features die Sie von einer modernen Szenerie-Umsetzung für den FSX 
erwarten können.

Technische Angaben
Flughafen: Zürich Airport
ICAO-Code: LSZH
IATA-Code: ZRH
Lage: 6,4 NM südwestlich Zürich
Koordinaten: N 47° 27.4916‘ E 08° 32.8801‘
Höhe: 1417 ft / 432 m

Start- und Landebahnen
Runway 10/28 2500m x 60m Beton
Runway 14/32 3300m x 60m Beton
Runway 16/34 3700m x 60m Asphalt

Navigationseinrichtungen
ILS RWY 34 LOC/GP/DME, 110.75 IZS, 333°
ILS RWY 14 LOC/GP/DME, 111.75 IKL, 135°
ILS RWY 16 LOC/GP/DME, 110.50 IZH, 153°
ILS RWY 28 LOC/GP/DME, 109.75 IZW, 274°

VOR/DME: 114.30 TRA
VOR/DME: 110.05 ZUE
VOR/DME: 114.85 KLO

Funkfrequenzen
ATIS: 125.725 (ARR) - 129.000 (DEP)
Tower: 118.100 - 119.700 - 120.225
Ground: 121.900 - 118.100 - 119.700

Statistische Angaben
Passagierzahlen: 22.878.251 (2010)
Flugbewegungen: 268.765 (2010)

Weitere Zahlen im Wiki: http://de.wikipedia.org/wiki/Flughafen_Zürich 

http://de.wikipedia.org/wiki/Flughafen_Zürich
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Besonderheiten
Neue Features dieser Version:

• Komplett neu für den FSX-SE erstellte Szenerie des Flughafens 
Zürich 2015

• Neu erstellte Gebäude und Objekte mit vielen 3D-Details und 
hochaufgelösten 2K Texturen (baked textures) mit gerenderten 
Schattierungen und Beleuchtungen

• Wegen dem Airbus A380 mussten viele Rollwegslinien 
verschoben und die veränderte Parksituationen der Flugzeuge 
berücksichtigt werden 

• An der Parkposition E67 am Dock E gibt es nun eine hohe 
separate Fluggastbrücke

• Neue transparente Fluggastbrücken mit Glasseiten an allen 
Gates

• Das Terminal 2 wird komplett umgebaut und soll zum Ende 
2015 fertig sein - wir haben es bereits komplett fertiggestellt in 
Szene gesetzt

• Erweiterter Apron P mit weiteren Parkpositionen

• Triebwerks-Teststand mit neuer großer Schallschutzhalle

• Die Zufahrten am Terminal 1 und 2 werden zur Zeit umgebaut 
- wir haben den Umbau in der Szenerie bereits fetiggestellt, 
einschließlich einer komplett neuen Überdachung

Weitere Features:

• Detaillierte Darstellung des Flughafens

• Fotorealistische Bodentexturen auf Luftbildbasis (0,5m/pxl)

• Saisonale Einfärbung des Untergrundes und der Vegetation

• Alle Gebäude und Flughafeneinrichtungen

• Fotoreale Texturen an Gebäuden, Fahrzeugen etc.

• Originalgetreue Navigationseinrichtungen (ILS, VOR/DME, NDB, 
ATIS)

• Komplette Taxi- und Runway Beschilderung

• „High Speed Taxiways“ erlauben das Abrollen von der Piste mit 
erhöhter Rollgeschwindigkeit

• Hervorragende Nachteffekte (baked textures)

• Animierte Radarsysteme und Windsäcke

• Animierter Fahrzeugverkehr auf und um dem Airport (AES-Lite)

• ADGS - Aircaft Docking Guidance Systeme

• Originalgetreue Runway- und Taxiwaybeleuchtung

• Verkehrswege mit Boden Verkehrszeichen

• Optimiert für gute Ablaufgeschwindigkeit (Framerate)

• Optimierte AFDs für verschiedene Landerichtung auf den 
kreuzenden Landebahnen

• Kompatibel mit dem Standard-AI Flugverkehr und AI-Traffic 
Add-ons (z.B. MyTraffic X)

• Kompatibel zu Switzerland Pro X und Ultimate Terrain Europe
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Tools zur Anpassung
Um die Szenerie „Mega Airport Zürich V2.0“ optimal an die 
Leistungsfähigkeit des eigenen PC anpassen zu können, haben wir 
verschiedene Tools beigefügt. Damit können Sie verschiedene 
Parameter verändern.

Die Tools sind über die entsprechenden Verknüpfungen im Windows-
Startmenü abrufbar.

Traffic-Tool
Im Traffic-Tool können Sie festlegen, in welchen Bereichen des 
Flughafens dynamische Fahrzeuge dargestellt werden sollen.

AFCAD-Tool
Im AFCAD-Tool können Sie einmal die aktive Landebahn auswählen. 
Dies ist für die Darstellung des AI-Flugverkehrs von Bedeutung. Der 
FSX kann die aktive Landebahn nur entsprechend der Windrichtung 
auswählen. Das spezielle Layout in Zürich mit sich kreuzenden Pisten 
kann so für den AI-Verkehr nicht berücksichtigt werden.

Das Tool bietet die Möglichkeit entsprechend der vorherrschenden 
Windrichtung auch kreuzenden Pisten zu berücksichtigen.

Außerdem können Sie hier auch zusätzlich Nachteffekte zu- bzw. 
abschalten.
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Starting Off

System Requirements
To fully enjoy the scenery “Mega Airport Zurich V2.0“ we recommend 
the following:

• Microsoft Flight Simulator X Steam Edition

• Dual Core Processor 3 GHz

• 1.5 GB free space on your hard disk

• 4 GB RAM, 8 GB recommended

• 3D video card with 1 GB memory  

Copyrights
This software, the manual, documentation, video images and all the 
related materials are protected by copyright laws. The software is 
licensed, not sold. You may install and run one copy of the software 
on one computer for your personal, non-commercial use. The 
software, the manual and all related materials must not be copied, 
photocopied, translated, reverse engineered, decompiled or reduced 
to any electronic  medium or machine legible form, neither completely 
nor in part,  without the previous written permission of AEROSOFT 
GmbH.

General information
The Zürich airport (used to be called Zürich Kloten) is the largest airport 
in Switzerland. Located 13 Km north of Zürich it has three runways and 
three platforms. What makes this scenery special is that is shows the 
airport as it will be in early 2015 with the rebuilt B platform, extended 
aprons and new parking assignments. The scenery is created on an up 
to date aerial high resolution image and is very detailed while keeping 
the load on your systems as low as possible.

More information about the airport can be found at Wikipedia: 

http://en.wikipedia.org/wiki/Zurich_Airport

http://en.wikipedia.org/wiki/Zurich_Airport
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Airport Details
Airport: Zürich Airport
ICAO-Code: LSZH
IATA-Code: ZRH
Location: 6,4 NM south west of Zürich
Lat/Lon: N 47° 27.4916’ E 08° 32.8801’
Altitude: 1416 ft / 432 m

Runways
Runway 10/28  8202 ft x 197 ft concrete
Runway 14/32 10827 ft x 197 ft concrete
Runway 16/34 12139 ft x 197 ft concrete

Navigational equipment
ILS RWY 34 LOC/GP/DME, 110.75 IZS, 333°
ILS RWY 14 LOC/GP/DME, 111.75 IKL, 135°
ILS RWY 16 LOC/GP/DME, 110.50 IZH, 153°
ILS RWY 28 LOC/GP/DME, 109.75 IZW, 274°

VOR/DME: 114.30 TRA
VOR/DME: 110.05 ZUE
VOR/DME: 114.85 KLO

Frequencies
ATIS: 128.525 (ARR) - 129.000 (DEP)
Tower: 118.100 - 119.700 - 120.225
Ground: 121.900 - 118.100 - 119.700

Statistics
Passanger traffic:  22.878.251 (2010)
Aircraft movements:  268.765 (2010)

About the scenery
New features of this scenery:

• Complete new build for FSX SE 

• All new buildings and objects included with high detailed 3D 
models, high resolution textures, rendered shadows and 
lightning effects

• Taxi line layout and parking positions adapted for the new 
A380 parking positions. 

• Additional jetways on parking position E67 at dock E

• New transparent jetways at all gates

• Terminal 2 is still under construction and will be finished by the 
end of 2015 - the new building is already included in our 
scenery.

• Apron P extended with new parking positions

• Engine test facility with new noise obtainment hall

• Ramps to terminal 1 and 2 are still under reconstruction – but 
we have already included it in our scenery.

Other features:

• Detailed modelling of the complete airport with all buildings 
and other objects

• Photo realistic ground textures based on aerial images (0,5m/
pxl)

• Seasonal ground textures and vegetation

• Photorealistic textures of buildings and vehicles

• All navaids (ILS, VOR/DME, NDB, ATIS)

• Complete set of signs for taxiways and runways

• „High Speed Taxiways which allow exiting runways with higher 
taxi speed
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• Brilliant night effects (baked textures)

• Animated radar antenna systems and wind socks

• Animated airport vehicles (AES-Lite), for FSX ACC-SP2 with 
„Intelliscene“

• ADGS - Aircaft Docking Guidance Systeme

• Original runway and taxiway lights

• Traffic signs on the ground

• Framerate optimized

• Optimized AFDs for using crossing runways 

• Compatible with Airport Enhancement Services (AES)  

• Compatible with standard AI traffic and traffic addons like 
MyTraffic X

• Compatible with Switzerland Pro X and Ultimate Terrain Europe

Setting Tools
We included tools to allow optimization on some parameters 
according to the performance of the user PC. You can access these 
tools via the windows start menu.

Traffic-Tool
The Traffic Tool lets you select airports areas where dynamic airport 
traffic will be displayed.

AFCAD-Tool
With the AFCAD Tool you can choose which AFD file will be used 
according to the main wind direction. This allows the use of crossing 
runways.

You can also disable / enable additional night effects.
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