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第一章、遊戲準備

一、遊戲簡介
　 本遊戲是以三國時代為背景的大富翁遊戲，為了增加遊戲趣味性，我們

雖然以三國故事為背景，但人物、地點、物品等，可能與史實有所出入，希

望各位玩者能以輕鬆的心情玩遊戲，享受遊戲所帶來的各種樂趣。本遊戲分

為依故事發展的「一統天下」及自由訂定各種條件的「群雄並起」 兩種模

式。「一統天下」模式只能單人進行遊戲；「群雄並起」模式則最多可提供

四人同樂。　　玩者在遊戲中其實是扮演著主公的角色，遊戲中每位主公將

各帶領數名武將及若干士兵、銀兩出發，輪流使用「行路珠」搖出點數，然

後移動前進。當主公經過敵人城池時，需要支付過路費，或者向敵人宣戰﹙

戰爭分為單挑、野戰、攻城三種方式﹚，戰爭勝利可以免繳過路費，失敗的

話則需付雙倍的錢。若主公身上的錢不夠支付時，手下武將便會叛逃，一但

所有武將都離主公而去，又繳不出過路費的話，便會因失敗而導致遊戲結

束。在「一統天下」模式中通過所有關卡，或者在「群雄並起」模式達成任

務目標後，便算獲得勝利，此時便可欣賞勝利畫面了。

二、「一統天下」模式之遊戲流程
　 「一統天下」模式即劇情模式，玩者必須由曹操、孫權、劉備三位主公中，

挑選其中一位進行遊戲，按照故事發展，達成每一關的任務目標，逐步向一

統天下的大業邁進。

1. 選擇主公
　　當玩者在「片頭選單」中選擇「一統天下」後，便會進入「人物選單」，

這裡有曹操、孫權、劉備三位主公供玩家選擇，每位主公都有相關簡介，點

選完畢後，按下「確定」，便會出現「過場圖片」。

    

2. 過場圖片
　　過場圖片用來介紹故事及每個關卡的背景，玩者若想快點跳過此畫面，

按滑 鼠左鍵即可直接進入遊戲「主畫面」。

    

3. 進入「主畫面」
　　在進入主畫面之前，會先出現任務名稱及任務目標，雖然消滅其他主公

同樣可以過關，但若以達成任務目標的方式過關，會有較高的分數。進入「主

畫面」後，在下方會有每位主公的圖像與資料，按先後順序由左至右排列，

平時呈現暗色，當輪到行動時，便會呈現較明亮的顏色，同時行動中的主公，
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4. 選擇「行路珠」
　　三國由於戰亂之故，傳統宗教十分盛行，而百姓

亦十分迷信，出門除了看黃曆來判吉凶外，走路的步

數及方位還得借重「行路珠」，看珠子向前搖幾格才

決定向前走幾步﹙以上純屬杜撰﹚，因此在遊戲中玩

者要決定這回走幾格，當然就得先搖一下「行路珠」了。「行路珠」分為「太

平六轉珠」、「珠葛九算珠」、「乾坤十二珠」等三種款式，大部分主公一

開始只擁有「太平六轉珠」，當滑鼠移至珠子上時，道路上會出現彩色方格

﹙橘色代表空地、藍色代表城池、綠色代表特殊場所﹚，用滑鼠點一下珠子，

便能搖出前進的步數了。

5. 移動
　　「行路珠」搖出點數後，地圖上代表主公的角色便會自行移動至該去的

位置 ，並且依據停留的地點而有各種不同的事件與反應。

    

6. 佔領
　　如果主公停留的位置是一座空城，進入「城池畫面」後，便可以決定是

否要佔領該城，如果決定要進行佔領，就必須派遣一位武將擔任太守，然後

再決定其他校尉、守將的人選，並利用調撥器調度銀兩及士兵至城池中。也

可以在畫面下方選擇興建一座設施，並且進入交易所中進行特產品的買賣。

一但佔領了城池，每日都會有稅金收入，如果興建了徵兵所這項設施的話，

還會自動增加城內的士兵數。即使主公不佔領該城池，仍舊可以在空城中的

交易所進行貿易。﹙有關城池的詳細內容，請參照第四章、城池篇中各項說

明﹚

    

7. 作戰
　　如果主公走到敵人的城池，或者敵人走到主公城池，而不願繳過路費的

話，就有可能發生戰爭，如果戰爭是以單挑或野

戰的方式進行，勝負只關係著過路費的多寡；如果是攻城戰

，守方失敗的話將失掉城池。﹙有關戰爭的詳細內容，請參

照第六章、戰爭篇中各項說明﹚

    

8. 特殊場所
　 如果主公是停留在各種特殊場所時，將會切換到該場所畫面中，主公可

根據自己需求狀況，作各種選擇。﹙有關特殊場所的詳細內容，請參

照第八章、特殊場所篇中各項說明﹚

  

將出現在地圖中央。



6

9. 計謀
　　如果主公身上有計謀的話，可以在選擇「行路珠」之前，指定軍師來使

用，但某些特定的計謀必須在特定場合﹙如戰爭時﹚才能使用。﹙有關計謀

的詳細內容，請參照第十章、計謀篇中各項說明﹚

    

10. 情報查詢
　　主公在行動之前，也可以查詢武將、城池及特產品的情報，只要點選「主

畫 面」下方的主公資料欄位，便可切入「情報選單」。另外主公若想知道

本關的勝利條件，或者比較所有主公目前狀況，只要點選「主畫面」右上方

紙張圖案，便可切入「任務目標畫面」。

    

11. 半月評
　　遊戲進行每經過半個月，便會進行一次評比，根據每位主公的聲望、銀

兩、武將、士兵、城池進行計算，然後公佈成績並排定名次，我們稱之為「半

月評」。「半月評」的名次將影響主公的聲望。   

12. 失敗
　　當主公身邊已無任何武將，也沒有任何銀兩時，一但走到敵人城池而必

須繳 過路費的話，便宣告失敗，而出現「失敗畫面」。如果電腦扮演的主

公失敗，就  會淪為乞丐，在地圖中行乞；若是玩者失敗，則會回到「片頭

選單」。

13. 勝利
　　當主公達成本關目標，或者其他主公都失敗了，主公便成為勝利者。不

過在「一統天下」模式中遊戲並未就此結束，玩者在欣賞完「勝利畫面」，

並看完「里程碑」之後，仍必須迎接下一關的挑戰，直到完成所有關卡的任

務，才能欣賞結尾的「勝利畫面」，以及片尾動畫，在觀看完「排行榜」之

後，回到「片頭選單」。
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三、「群雄並起」模式之遊戲流程
　　「群雄並起」模式即自由模式，玩者可以選擇想要進行遊戲的地圖，並

自訂勝利條件，最後由十一位主公中，選擇參予遊戲的主公。「群雄並起」

模式最多提供四個主公共同角逐，玩者可決定想要扮演之主公，也可以將沒

人扮演之主公交給電腦操作，誰能達成設定的任務目標，誰便是勝利者。

1. 選擇地圖
　　當玩者在「片頭選單」中選擇「群雄並起」後，便會進入「任務選單」。

在選單左上方可以選擇七張地圖，其中幽州、涼州、交州、益州為小地圖，

中原、江南為中地圖，全國則為大地圖，玩者可點選地圖上的三角方向鍵進

行切換。

    

2. 設定任務目標
　　每張地圖都有附屬的七種任務目標供選擇，無論玩者選擇何種目標，一

但遊戲只剩一位主公，或者所有玩者所扮演的主公失敗，遊戲即告結束。

    

3. 設定主公
　　選單最下方排列了十一位主公，選擇的方式是將主公圖像拉至選單中間

的方框內，便會出現相關資訊及主公簡介，若要取消選定的主公，只要在主

公圖像上按滑鼠右鍵即可。每個主公資料欄上方都有一塊板子，玩者可在此

切換該主公由玩者或電腦控制﹙最少需有一位主公由玩者控制﹚，當一切設

定結束，按右下角確定鍵即開始遊戲。

4. 失敗
　　當主公身邊已無任何武將，也沒有任何銀兩時，一旦走到敵人城池而必

須繳過路費的話，便宣告失敗，而出現「失敗畫面」。若有其他主公優先達

成任務目標，遊戲也會結束。如果電腦扮演的主公失敗，就會淪為乞丐，在

地圖中行乞；若是玩者失敗，則會回到「片頭選單」。

5. 勝利
　　當主公首先達成本關目標，或者其他主公都失敗了，主公便成為勝利

者，玩 者在欣賞「勝利畫面」後，便會出現「排行榜」，然後回到「片頭

選單」。

   

6. 其他
　　由於遊戲其他流程與「一統天下」模式相同，此處不再贅述。
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四、基本操作

1. 使用滑鼠
　　本遊戲完全由滑鼠進行操作，基本上滑鼠左鍵代表選取，滑鼠右鍵代表

取消，拉取物品的話只要按一下滑鼠左鍵，便可以將物品附在游標上，移至

定位再按一下便可放置物品，若想取消被拉取之物品，只要按一下滑鼠右

鍵，被拉取之物品便會回到原處。

    

2. 使用「行路珠」  
　　只要點選「主畫面」右側的「行路珠」，便會自行搖出移動的點數，點

選滑鼠用的力道並不會影響珠子前進的力量，所以別太用力按滑鼠鍵，以免

傷及無辜喔！

    

3. 資料排序
　　當有武將、城池等資料出現，供玩者點選或參閱時，若想進行排序，只

要點選該資料上方的名稱，便會依據該項目進行排序。

    

4. 使用計謀
　 主公所擁有的計謀會全部放在「主畫面」右側的計謀欄位內，並非所有

的計謀都可以直接使用，有些計謀必須等到適合的時機出現﹙例如戰爭﹚，

才會出現訊息詢問主公是否要使用該項計謀。可以使用的計謀會呈現亮色，

無法直接使用的計謀則呈現暗色。點選計謀後，有些計謀都還必須選擇施展

計謀的武將，然後再選擇所要施展的對象。只有在同一個畫面的對象才可以

對之施展，主公是無法對畫面外的人物或城池施展計謀的。

5. 調撥器
　　有些介面必須使用調撥器來進行數字的調整，調撥器的使用方式很簡

單，只要用滑鼠拉著旋鈕不放，左右移動即可。
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第二章、開始遊戲
一、進入遊戲  
1. 片頭動畫
　　當玩者執行遊戲後，便會撥放一段精采的「片頭動畫」，如果已經迫不

及待想要立刻遊戲的話，只要按一下滑鼠鍵便可以跳過這段動畫，直接進入

「片頭選單」。

2. 片頭選單
　　「片頭動畫」結束後，便進入「片頭選單」，這裡共有六個選項供玩者

選擇。

        

   一統天下：
　　以劇情模式進行本遊戲，玩者可以由曹操、孫權、劉備三位主公中，挑

選其中一位進行遊戲，按照故事發展，達成每一關的任務目標，逐步向一統

天下的大業邁進。選擇此項目後便會出現「人物選單」。

   群雄並起：
　　玩者可以自由選擇想要進行遊戲的地圖，並自訂勝利條件，最後由十一

位主公中，選擇參予遊戲的主公。「群雄並起」模式最多提供四個主公共同

角逐，玩者可決定想要扮演之主公，也可以將沒人扮演之主公交給電腦操

作，誰能達成設定的任務目標，誰便是勝利者。選擇此項目後便會出現「任

務選單」。

   重提往事：
　　如果玩者先前已經進行過本

遊戲，並且有存檔的話，便可以

選擇本項目來載入先前的存檔。

   約法三章：
　　在進行遊戲前，可以先在此

處設定音樂、音效的大小，訊息

及移動的快慢，也可以關閉戰鬥

或賭場的

畫面。以上這些項目，也可以在

遊戲中選擇「系統選單」來加以

調整。
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   3. 人物選單            
　  當玩者在「片頭選單」中選擇「一統

天下」後，便會進入「人物選單」，這 

裡有曹操、孫權、劉備三位主公供玩家選

擇，每位主公都有相關簡介，點選完畢後，

按下「確定」，便會出現「過場圖片」。

過場圖片用來介紹故事及每個關卡 的背

景，玩者若想快點跳過此畫面，按滑鼠左

鍵即可直接進入遊戲「主畫面」。

   4. 任務選單                
　　當玩者在「片頭選單」中選擇「群雄並起」後，便會進入「任務選單」。

在選單左上方可以選擇七張地圖，其中幽州、涼州、交州、益州為小地圖，

中原、江南為中地圖，全國則為大地圖，玩者可點選地圖上的三角方向鍵

進行切換。每張地圖都有附屬的七種任務目標供選擇，無論玩者選擇何種目

標，一但遊戲只剩一位主公，或者所有玩者所扮演的主公失敗，遊戲即告結

束。

選單最下方排列了十一位主公﹙其中卑彌

呼需在「一統天下」模式破關後才會出現

﹚，選擇的方式是將主公圖像拉至選單中

間的方框內，便會出現相關資訊及主公簡

介，若要取消選定的主公，只要在主公圖

像上按滑鼠左鍵即可。主公資料欄由左至

右的排列順序，與遊戲中主公行動的順序

是相同的。每個主公資料欄上方都有一塊

板子，玩者可在此切換該主公由玩者或電

腦控制﹙最少需有一位主公由玩者控制﹚，

當一切設定結束，按右下角「確定」鍵即

開始遊戲。
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二、主畫面
　　進入遊戲後，玩者所看到的畫面即為遊戲「主畫面」。主畫面可分為三

大部分，分別是地圖畫面、主公資料欄及命令功能區。

1. 地圖畫面
　 遊戲中所有人物的移動，或是各種

選單的操作多在此處進行，當輪到主公

行動時，主公的角色將會位於地圖正

中央。若將滑鼠游標移到建築物上方

按著不放，便會出現該建築物的名稱，

如果在城池上連續敲擊兩下，便會進

入「城池畫面」，這裡有城池的詳細

資料。

　　人物在地圖上行走時，如果經過

三岔路口，會依據路口指標所指示的

方向移動，並再次轉動路標，影響下

一位路過者的行進方向。道路及橋樑

都是安全的，若主公停留沙漠或水域﹙變成搭乘舢板狀態﹚時，會依據是否

具有沙漠或游泳專長，來決定士兵是否減少，如果沒有此種專長，最好加速

通過。

　　地圖畫面左上角有日期欄，每月十五日及三十日結束後，便會出現「半

月評」，為每位主公排名次。

2. 主公資料欄
在地圖畫面下方，依照行動次序會排列每

個主公的頭像及基本資料，資料內容包

括：    

官　位：官位影響俸祿的高低，而且當與對手在路上冤家路窄相

撞時，官位高低將用來判定誰該乖乖讓位。聲望值越高，所能獲

得的官位就越大。

銀兩數：即主公身上的銀兩數。

士兵數：即本隊現有士兵數。

士  氣：即本隊士兵目前士氣，士氣越高戰力越強。

聲望值：即主公所擁有的國際聲望。

武將數：包含主公在內，本隊目前武將人數。

城池數：即主公所有城池的數量。    

當輪到主公行動時，資料欄會呈現亮色，此時主公可以點選

「行路珠」前進，或者使用計謀，也可以點選主公欄位開啟

「情報畫面」，以查詢各種資料，還 可以點選右上角的按鍵

，開啟「系統選單」及「任務目標畫面」。
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3. 命令功能區
        命令功能區在「主畫面」右側，由上而下分別是：

        

　系 統 鍵：
點選後將開啟「系統選單」。

　縮小地圖：

這裡可以看見地圖全貌，主公及主公所佔領的城池會以綠、

藍、紫、紅四種顏色代表，黃色則代表一些獨立勢力的城池，

灰紫色代表空城。主公可以根據縮小地圖得知每個主公的位

置，及彼此勢力消長的情形。   

　計謀欄位：

最多可容納十個計謀，只要用滑鼠點選計謀，便可使用。有些

計謀必須在特定場合才能使用，可以在「主畫面」使用的計謀

會呈現亮色。

三、情報畫面
　　點選「主畫面」下方的主公欄位，即可開啟「情報畫面」，「情報畫面」

分為三個頁面。

1. 武將情報
　 這裡有包括本隊及派駐城內所有武將的資

料，右側還有主公目前擁有機關的資料，上

方的切換鈕則可以觀看其他主公，甚至是所

有主公的武將資料。在武將情報的列表中，

已經包含了每個武將大部分的屬性資料，主

公可以選按各個資料欄位的名稱，以進行排

序。如果列表超過一個畫面，主公可在下方

的方向鍵來切換頁面，以看到更多武將資料。

　　除了觀看武將情報，在這個畫面中還可以進行武將之間的武器交換，只

要點選武器名牌，移置欲更換武將的武器欄位內按滑鼠左鍵即可，若更換對

象原本就持有武器，則會將游標上的武器與武將持有之武器進行交換，主公

尚需將游標上的武器放置妥當，武器更換才算完成。( 詳細可參考第七章武

將篇 )

當滑鼠移至珠子上時，道路上會出現彩色方格﹙橘色代表空

地、藍色代表城池、綠色代表特殊場所﹚，點選行路珠之後，

便會決定本次移動步數。行路珠分為「太平六轉珠」、「珠

葛九算珠」、「乾坤十二」等三種款式，不同的行路珠可搖

出的最大點數皆不同。

　任 務 鍵：
點選後將開啟「任務目標

畫面」。

　行 路 珠：



13

2. 城池情報
  這裡有主公所有城池的基本資料，上方的切換鈕

可以觀看其他主公或所有主公的城池資料。主公也

可以點選每個欄位的名稱，來進行資料的排序。如

果直接點選任何一筆城池資料，就會切換到「城池

畫面」，會顯示該城池更詳細的資料。( 詳細可參

考第四章城池篇 )

3. 特產品情報
　　這裡有主公身上現有特產品以及運輸總量的資

料，上方的切換鈕則可以觀看 其他主公的特產品

資料。

(詳細可參考第五章貿易篇 )

四、系統選單
　　點選「主畫面」右上方的齒輪圖案，即可開啟「系統選單」。主公可以

在此進行各項數值的調整，選擇畫面觀看與否，以及切換到存取或讀出檔案

的介面，也可以離開遊戲。

1. 調整各項數值    
   音  樂：用調撥器調整音樂音量大小，數值越大音量越大。

   音  效：用調撥器調整音效音量大小，數值越大音量越大。 

   訊  息：用調撥器調整訊息速度，數值越大訊息越快。

   移  動：用調撥器調整人物移動的速度，數值越大速度越快。

  

2. 選擇畫面觀看與否    
   觀看玩家戰鬥畫面：
如果關掉此一功能，則主公進行戰爭的過程將被省略，直接出現戰爭結

果。    

   觀看電腦戰鬥畫面：
如果關掉此一功能，則電腦控制的主公互相戰爭的過程將被省略，而直

接出現戰爭結果。

   觀看電腦賭場畫面：
如果關掉此一功能，則電腦控制的主公進入賭場的畫面將

被關閉，而直接顯示其結果。
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3. 選擇遊戲功能      
  儲存遊戲：
開啟「儲存選單」，主公只要選擇適合的

欄位，然後按下「儲存」鍵，便可紀錄

目前的進度。儲存完畢將直接回到「主畫

面」。

  讀取遊戲：
開啟「讀取選單」，主公只要選擇想要讀

取的進度，然後按下「確定」鍵，便可讀

出遊戲進度。讀取完畢將直接回到「主畫

面」。

  回到遊戲：
回到遊戲「主畫面」。

  離開遊戲：
離開本遊戲，如果沒有事先存檔的話，目前的進度將會流失。

五、任務目標
　 點選「主畫面」右上方的紙卷圖案，即可開啟「任務目標畫面」。主公

可以在此得知本關任務目標，以及和其他主公間各項數值的比較。

1. 任務目標  
遊戲模式：顯示目前進行的遊戲是「一統天下」或

「群雄並起」模式。

戰爭名稱：顯示本關的名稱。

經過時間：本關由開始遊戲到現在所經過的回合

數。

任務目標：本關的勝利條件。

    

2. 數值比較    
  金：代表銀兩。可以看出主公的財富與其他主公相較所佔比例。

  木：代表士兵。可以看出我軍士兵與其他主公相較所佔比例。

  水：代表百姓。可以看出主公治理下所有城池人口與其他主公相較所佔比

例。

  火：代表武將。可以看出主公麾下武將數目與其他主公相較所佔比例。

  土：代表城池。可以看出主公所統治的城池數目與其他主公相較所佔比例。
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第三章、城池篇
一、城池說明
　　佔領城池是遊戲中贏得勝利的重要關鍵，除了某些關卡的勝利條件必須

佔領一定數量或一定區域的城池外，城池還提供了稅金、士兵、特產品等資

源，甚至可以向其他對手收取過路費，所以主公若想贏得勝利，不多佔些城

池擴大地盤是不行的。

  

1. 城池規模
　　在遊戲中，城池規模會隨著人口增加而成長，規模除了影響人口成長、

稅收、徵兵、過路費、設施數量之外，也影響走到該城池的機率，因為城池

面積是會隨著規模成長而逐漸擴大的。城池規模共分為六個等級：

村  鎮：
人口在 20,000 人以下，城中只能容納一座設施。

縣  城：
人口介於 20,000 人到 50,000 人之間，城中能容納四座設施。

   

郡  城：
人口介於 50,000 人到 100,000 人之間，城中能容納九座設施。

       

州  城：
人口介於 100,000 人到 200,000 人之間，城中能容納十六座設施。

     

都  城：
人口介於 200,000人到 300,000人之間，城中能容納二十五座設施。

     

首  邑：
人口在 300,000 人以上，城中能容納三十六座設施。 

2. 城池屬性
　　依所建位置，城池共分為陸城、水城、山城等三種屬性，每座城池只有

一種屬性。屬性會影響野戰的方式，在陸城為陸戰、水城為水戰、山城為山

戰，每個武將都有相關的作戰能力，山戰力越高的武將，在進行山戰時的攻

擊力就越強。
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3. 人口成長
　　城池規模主要由人口數目決定，無論有無太守，人口都會自然成長，但

如果有派太守的話，人口會成長的更快，尤其智力較高的太守，較為懂得愛

民如子的道理，百姓便能安居樂業，自然增產的速度就增加了。

4. 稅金
　　只要是有統治者的城池，百姓們每天都會乖乖繳納稅金，作為城池發展

金之用。稅金的多寡與城池人口及商業度有關，主公若想多收點稅金，可以

興建「市集」來提高商業度，一但百姓們發了財，肯定會多繳一些銀子當稅

金的。

    

5. 過路費
　　俗話說的好，「人在屋簷下，誰能不低頭」，停留別人城池時，除非用

武力解決問題，否則就只好乖乖繳過路費了！過路費的高低與城池人口及發

展金多寡有關，如果一州之內所有城池都隸屬於同一主公的話，過路費還會

繼續增加。城池所收取的過路費，將自動加到主公身上。

二、城池畫面
  

1. 城池情報
　　主公若想查看城池狀況，可以用下列兩種方式切換到「城池畫面」，一

是在「主畫面」下方的主公頭像上點選，開啟「情報視窗」，然後切換到城

池的頁面，這裡有主公所有城池的基本資料，上方的切換鈕可以觀看其他主

公或所有主公的城池資料。主公也可以點選每個欄位的名稱，來進行資料的

排序。如果直接點選任何一筆城池資料，就會切換到「城池畫面」，會顯示

該城池最詳細的資料。第二種方式是直接在主畫面的地圖上，用游標在城池

上快速敲擊兩下，此時便會出現「城池畫面」了。

2. 城池基本資料    
01 州　名：城池隸屬之州名。東漢時，天下共分為十三州。

02城　名：城池的名稱。州是由數個郡所構成的，每個郡內都有數座城池，

城池名稱與郡名不盡相同。

03 太　守：每個城池都一定要指派太守，才能加以統治。太守智力越高，

則人口增加的速度越快。

04校　尉：校尉與徵兵素質相關，統率力越高的太守，徵兵的士氣就越高。

05 守　將：一座城池最多可駐守三位守將，守將平日無例行工作，只在戰

爭時可作為領兵作戰的人選，以免太守或校尉體力太低而無法出場作戰。    

06 規　模：城池的大小，隨人口增加，城池規模會因此而擴大。規模共分
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0 7 屬　

08 人 口

12 過路費

1 6 設  

02城　名

0 6 規　

0 5 守　

0 4 校　

0 3 太　

0 1 州　

1 4 士  

13發展金

11 士  氣

10 耐久度

09 商業度

15 交易所

為六個等級，由小而大分別是村鎮、縣城、郡城、州城、都城、首邑，每座

城池所能成長的最大規模不盡相同。城池越大，在「主畫面」中佔地就越大，

城池內所能興建的設施數量也越多。

07 屬　性：城池野戰時戰場的類型，分為陸、水、山三種。

08 人口數：城中百姓的數量。人口數目影響城池規模、稅金、過路費及徵

兵數。

09 商業度：城中商業繁榮的程度。商業度影響稅金的多寡。

10 耐久度：城牆及城門的堅固程度。當敵人進行攻城戰時，只要城池尚

有耐久度，城中的士兵便不會受到任何損害。每座城池的最大耐久度都是 

200，戰爭會使耐久度降低，但戰爭過後，耐久度會自動緩慢回升。

11 士　氣：城中士兵的士氣。士氣會影響士兵作戰時的戰力，校尉的統率

力越  高，徵兵時的士氣就越高。

12 過路費：當其他主公停留該城時需繳的費用。 

13 發展金：城池所存放的資金。發展金越高則所能收取的過路費就越多。

14 士  兵：城池中的駐軍。

15 交易所：買賣特產品的地方。﹙關於特產品交易請參照第五章、貿易篇

之說明﹚

16 設 施：設施共分為七種，各有不同功能。﹙關於設施功能請參照本章

後節之說明﹚
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三、佔領城池
　　當主公停留在空城，或者在攻城戰中贏得勝利，都可以佔領該城池。城

池隸屬的認定標準在於太守之有無，只要派遣太守，便算佔領了該城池。如

果主公已佔領了該城池，在「主畫面」地圖的城池右側，將出現代表主公顏

色的旗子；在縮小地圖上，代表城池的色塊也將變成代表主公的顏色。

  

1. 指派武將

　　由於佔領的認定標準在於太守之有無，所以一定要任命一位武將擔任太

守。任命太守的方式很簡單，主公只要在「城池畫面」中「太守」的位置按

一下，便會出現「武將選單」，將屬意人選移至「太守」右側空格內即可，

同樣的方式也可以用來任命校尉及三位守將，不同職位之間人員互換，也同

樣以此種方式完成。如果主公要取消太守職務，只要在擔任太守武將的名牌

上按滑鼠右鍵，就可以取消其職務，同樣的方法也適用於校尉及守將。另

外當主公游標上如果正附著武將名牌，按一下滑鼠右鍵，該名牌便會回到原

位。

　　有了太守之後，百姓便會開始繳納稅金，主公也才能向其他停留在此的

主公收取過路費，人口成長的速度也會因此而增加，太守的智力越高，人口

成長的速度就越快。校尉影響著徵兵的素質，校尉的統率力越高，所徵得的

士兵士氣就越高，作戰時所能發揮的戰力當然也就越高了；如果沒有任命校

尉，訓練士兵以提高士氣的工作便得由太守來承擔，效果自然不如專人專職

來的好。如果主公的人才夠多，也可以考慮派駐守將，守將雖然沒有例行工

作，但在戰爭時卻可以上場作戰，所謂「人多好辦事」，以免有些武將因體

力不支，當敵人攻城時連反抗的力氣都沒了。

2. 士兵分派

　　指派太守後，主公可以用「士兵」下方的調撥器調整駐守城中的兵力，

士兵駐留太多會影響本隊的戰力，駐留太少則敵人攻城時會難以防守。駐兵

的上限與兵營數量有關，如果主公希望增加駐兵上限，就得多建一些兵營。

如果城中沒有任何士兵，當敵人前來攻城時，主公只能選擇「棄城潛逃」，

而無法與之作戰。

    

3. 發展金分派

　　主公可用「發展金」下方的調撥器調整放在城內的發展金，發展金放的

越多，過路費便越高；但如果發展金放太多，當敵人使用「混水摸魚」計謀

竊取城內金錢時，損失就會越大。發展金上限與庫房數量有關，如果主公希

望增加發展金上限，就得多建一些庫房。如果城中沒有任何發展金，當敵人

停留該城時，將不需繳納任何過路費。
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四、設施的興建與拆除
1. 興建設施
　　只有派任太守的城池才可以興建設施，在「城池畫面」最下方，有七種

設施可供主公選擇，不同設施有不同的功能，而每座城池可供興建的設施數

量也不一樣，當設施圖像呈現明亮狀態時，主公只要點選設施圖樣便可加以

興建。在設施圖樣上方會列出設施的價格、目前已興建數量及最大數量。無

論主公身上有多少銀兩，每次進入城池只能興建一座設施，而且當城池內空

地不足時，可是無法興建任何設施的，除非主公先拆除一座設施，興建時所

花費的銀兩將由主公身上扣除。

糧  倉：
興建糧倉使城池得以容納更多

人口，進而促成城池的升級。

市  集：
市集可以提昇城池的商業度，以增加稅金收入。城池的基本商

業度為 20 點，每興建一座市集，商業度增加 20 點。

庫  房：
庫房是存放發展金的地方，庫房越多，城池所

能存放的發展金就越多，進而提高

過路費。

庫房數量  發展金上限

     0       10000

     1       50000

     2      100000

     3      200000

     4      300000

     5      999999

特產坊：
興建特產坊可以開發新的特產品，一座城池最多

可以興建二座特產坊。

糧倉數量  人口上限

     0       40000

     1       80000

     2      160000

     3      240000

     4      320000

     5      999999
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兵  營：
兵營是士兵居住的地方，兵營越

多，城池內可駐守的軍隊數目就

越大。

兵營數量    士兵上限

     0         5000

     1        10000

     2        20000

     3        30000

     4        40000

     5        50000

     6        60000

     7        70000

     8        80000

     9        90000

    10       100000

徵兵所：
興建徵兵所之後，城池才會開始

徵兵。徵兵所的數量越多，徵兵

的速度就越快，但相對也會降低

徵兵的士氣。

城  牆：
城牆是用來保護城池的，每座城池都有基本耐久度 20 點，每興

建一級城牆，耐久度便會提升20點。攻城戰會導致耐久度下降，

若耐久度下降超過 20 點，則城牆會隨之下降一級，其餘部分則

會慢慢回復。

2. 拆除設施：
   只有在派任太守的城池才可以拆除設

施，主公可在「城池畫面」中進行拆除，

只要將滑鼠移到設施上，按下滑鼠左鍵便

可進行拆除，被拆除的設施可折抵些許銀

兩，會直接加在主公身上。拆除設施沒有

次數限制，主公甚至可以將所有設施一次

全部拆光，但如果拆除糧倉、庫房、兵營

等設施的話，有可能導致城內人口、發展

金及士兵流失，不可不慎！



21

第四章、貿易篇
一、交易所基本資料
　 每座城池都有呈現當地特色的特產品，只要進入城池的交易所內，便可

以進行特產品的交易。在每個城池的交易所中，最多出售三種特產品，每種

特產品都會註明「名稱」、「售價」、「耐久」和「說明」，每個項目的右

側會有特產品的圖樣，圖樣多寡即代表供應數量，圖樣下方的長條圖則代表

目前的品質。在交易所下方顯示主公現有特產品，每件特產品都有買價及賣

價供參考。
0 1 名 02 售價 03 耐久

04 說明

05 數量

0 6 品
07 買價

08 賣價

01 名  稱：即特產品的名稱。

02 售  價：售價會隨著需求量的增加而漲價，但只要一段時間無人購買，

售價便會逐漸回穩了。

03 耐  久：越耐久的特產品，品質下降的速度就越慢，主公如果想把特產

品運到偏遠的地方出售，最好選擇較耐久的特產品。

04 說  明：介紹特產品。

05 數  量：交易所每半個月才會進貨一次，若主公將某項特產品買完了，

就得等到下次進貨了。
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二、交易方式
　 主公可以在自己城池或空城內的交易所進行特產品交易，交易方式很簡

單，如果想賣出特產品，只要點選交易所下方「我軍現有特產品」欄位中的

特產品圖樣，便會出現訊息攔詢問主公是否要賣，選擇「是」的話便賣出了；

若想買進特產品，則將交易所上方的特產品移至「我軍現有特產品」欄位中

就好了。如果「我軍現有特產品」欄位已滿，主公將無法買進任何特產品，

除非先賣出身上的特產品。

　　主公身上特產品欄位的數量相當於總運輸量，總運輸量是所有武將運輸

力的總和，當武將被派去守城時，總運輸力並不會因此而減少，除非武將死

亡，或者武將叛逃，總運輸量才會下降，但此時如果特產品欄位已滿，則總

運輸量會等到賣出特產品後才開始下降。

三、特產品情報
　　主公若想查看身上特產品的狀況，除了進入交易所外，還可以在「主畫

面」下方的主公頭像上點選，開啟「情報視窗」，然後切換到特產品的頁面，

這裡有身上現有特產品以及運輸總量的資料，上方的切換鈕則可以觀看其他

主公的特產品資料。

06 品  質：品質是以特產品圖樣下方的長條圖呈現，按品質好壞其顏色會

以綠、黃、橙、紅四種顏色表示，而且品質越好則長條圖的長度越長。特產

品的品質會隨時間逐漸下降，下降速度與耐久有關。品質越差的特產品，賣

出去的價錢就越低，所以應盡快將耐久低、品質差的特產品脫手，以免血本

無歸。

07 買  價：即當初購買這件特產品時所花費的成本，如果特產品是藉由事

件而獲得，則買價為 0。

08 賣  價：即特產品在該交易所中出售後所能獲得的報酬。特產品在交易

所出售後，該特產品在此一交易所的出售價格將隨之降低，相對利潤也就越

來越少，必須等一段時間後才會慢慢回復。
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第五章、戰爭篇
一、戰爭的發生
　 在遊戲中，若主公不小心走到敵國

的城池，便會出現「路過選單」，上

面有城池的基本資料及主公需繳的過

路費金額，主公也可以點選城內武將

的名牌，以查閱相關資料。最下方通

常會出現「花錢消災」、「單挑」、「野

戰」和「攻城」四個選項讓主公選擇。

主公若選擇「花錢消災」，將自動扣

除主公身上的銀兩到敵國主公身上；

若選擇其他三個項目，就開始進行戰

爭。

　　繳過路費雖然有些心痛，但可以使敵人對主公的友好度增加 5 點，並

提高 3 點聲望值，何況戰爭失敗時必須付出雙倍過路費，所以有時繳過路費

反而是比較划算的。

二、戰爭的種類  

1. 單挑
　 單挑是武將以一對一方式來決定勝

負，雙方各派一名主將互相攻擊，武力

越高則攻擊力越強，一旦某一方武將因

體力不支而離場，便分勝負。除了主將

外，還可以派遣一名軍師在旁邊助陣，

以提高武將的鬥志，軍師智力越高則鬥

志提昇就越快，當主將鬥志到達最高點時，就有機會使出威力強大的「武鬥

技」，一次便能耗損敵人大量體力，而軍師本身也有自己的「口鬥技」，除

了更快提昇自家武將的鬥志外，還能降低對方的鬥志，甚至嚇跑對方軍師。

　　單挑勝利的一方，主公聲望值會上升 3 點，並且參戰武將可獲得較多的

經驗值。如果攻方獲得勝利，可免繳過路費，並可進城貿易；若是守方勝利，

則攻方需繳雙倍的過路費；平手的話

則攻方需繳一半過路費。在戰鬥過程中，如果武將體力值降

為 0，則會因傷重而死亡。
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3. 攻城
　　選擇攻城戰，表示攻方不但不願繳

過路費，還想佔領對方的城池。攻城時

雙方可以各派一名主將，和兩名副將參

戰，武將的統率力越高，士兵的戰力就

越強。概括來說，攻城戰其實對防守方

比較有利，因為城池有耐久度，當耐久

度未降至 0 時，攻方無論如何是傷害不

了城中士兵的，而城內士兵反而可以名

正言順的向攻方士兵丟石頭潑洗腳水，

造成攻城士兵的損傷，所以越快降低耐久度，對攻方士兵越有利。降低城池

耐久度，除了平日用計之外，攻城時選擇適合的攻城機關尤其重要，一旦耐

久度降至 0，勝利的可能性可就大大提昇了！

　　此外為增加挑戰性，遊戲中有一項特殊的設計，就是兵力多雖然使得攻

城戰勝利的機會大增，但相對傷亡人數也會提昇，所以主公千萬不要一口氣

將所有士兵投入攻城戰，否則雖然獲勝，但元氣大傷可就得不償失了！攻方

必須將守城士兵﹙非城內士兵﹚全數殲滅才算勝利；否則只要守城士兵有人

存活，勝利便是屬於守方的。  

　　攻城方如果獲得勝利，除了不需繳過路費，並佔領該城池外，主公聲望

2. 野戰
　　野戰就是在城外作戰，由於每座城

池都有不同的屬性，所以野戰便依其屬

性分為陸戰、水戰和山戰。野戰由雙方

各派一名主將出戰，同時決定以多少兵

力投入戰場，最少一百人，最多一千人。

由於士兵的作戰能力與武將統率力、地

形適性﹙陸戰力、水戰力和山戰力﹚及

士兵士氣有關，所以領兵的武將統率力

及地形適性越高越好。此外玩家也可以

派遣一位軍師協助作戰，軍師會在戰場中設置陷阱，智力越高的軍師可以設

置的陷阱就越多。野戰會戰到最後一兵一卒，當某一方全軍覆沒時即告失

敗。

　　野戰勝利的一方，主公聲望值會上升 3 點，並且參戰武將可獲得較多

的經驗值，參戰士兵士氣上升。如果攻方獲得勝利，可免繳過路費，並可進

城貿易；若是守方勝利，則攻方需繳雙

倍的過路費。
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三、掛免戰牌
　 若守方拒絕攻方的單挑，則攻方不需

繳過路費，且城中士兵會因仰慕對方而

叛逃到攻方陣營中。若守方不接受攻方

野戰的要求，則攻方不需繳過路費，且

城中士兵會因太守的懦弱而降低士氣。

若守方在敵方攻城之際選擇「棄城潛

逃」，則城池將歸攻方所有，且城內武

將全數逃歸本隊，城內一半銀兩及士兵

可一同帶回主公所在的本隊。

值上升 10 點，參戰武將也可獲得較多的經驗值，參戰士兵士氣上升 5 點；

守方則主公聲望值下降 3 點，城中武將全數逃回自己主公身邊，並有半數

未參戰士兵可一同撤離。如果守方獲得勝利，攻方需繳雙倍的過路費。 
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第六章、武將篇
一、武將說明
　 想要一統天下，光憑主公一人之力是辦不到的，必須要藉助各式各樣的

人才，才有可能實現。武將對遊戲的影響可謂舉足輕重，無論是攻城掠地、

用兵設謀、治理百姓、捍衛疆土、貿易經商等等，都得依賴武將方足以成事。

因此武將非常非常重要，主公一定要好好禮賢下士，沒事多到「聚閒莊」延

聘人才，而且要用心栽培身邊的愛將，給他們適合的武器，如此方能完成一

統天下的大業。依武將對主公所持態度的不同，武將可分為家臣、友好、一

般、敵視等四種類型。

   家臣型：
　　會死心踏地的效忠特定主公，對其他主公則不屑一顧。在「一統天下」

模式中，每一關都會新增此類型武將，當達成任務目標後，他們會伴隨主公

一同前往下一關。

   友好型：
　　對主公持友好態度，在「聚賢莊」裡可以較便宜的價格加以僱用，有可

能會加入敵方，但機率不高。在「一統天下」模式中，過關後無法保留該武

將。

   一般型：
　　對每位主公一視同仁，所謂「有奶便是娘」，誰出的起價錢，他便為誰

效命，如果主公身上的錢花完了，這種武將將會率先叛逃。在「一統天下」

模式中，這種類型的武將也是無法保留的。

   敵視型：
　　可說是其他主公的家臣，這種武將是絕對不會效忠我方的。 

      

　　遊戲一開始，主公身邊的武將都很有限，不過隨著遊戲進行，主公將有

機會在「聚閒莊」獲得更多武將之助，而在「一統天下」模式中，每位主公

一開始身邊都會擁有少數家臣型的武將，每進入新的關卡，家臣型的武將便

會慢慢增加。當主公身邊武將太少時，先別急著佔領城池，身邊最好保留至

少兩位武將，否則走到敵人城池時，沒錢繳過路費而身邊又沒有武將可以作

戰的話，很可能會因此被滅亡的。
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三、武將屬性

 勢　力：顯示武將隸屬於哪一個主公麾下。

 位　置：顯示武將目前所在位置，如果不在本隊裡，便在某一座城池中。

 體　力：每個武將的體力都不相同，除了單挑會耗損大量體力外，使用計

謀、攻城掠地、鍛鍊身體也多少會消耗一些體力，當體力降為 0 的時候，

武將會因而死亡。體力雖然會因工作而消耗，但每日都會自動回升一些，但

最多只能回升至最大值，若要一次回復，主公可以選擇到醫館進行治療，此

外醫館還提供了提升體力最大值及讓死亡的武將復活的服務。

武　力：武將的武力越強，在單挑時攻擊的威力就越大，越容易獲得勝利。

除了單挑可以增加武力的經驗值外，也可以花錢到武館練武，以增加武力。

 智　力：智力影響使用計謀的效果及成功率。此外在單挑時，擔任軍師的

智力越高，武將的鬥志上升就越快；在野戰時，擔任軍師的智力越高，可以

設計的陷阱數就越多。當主公要指派武將

擔任太守時，智力越高的太守，城內人口增加的速度就越快。

除了使用計謀及參加戰爭來增加智力的經驗值外，也可以花

錢到私塾上課，以增加智力。

 統率力：統率力即領導士兵的能力，當野戰及攻城時，主將的統率力越高，

第六章、武將篇 二、武將情報
　 主公若想查看所有武將情報，可以在輪

到玩家進行時，點選遊戲畫面下方的 ( 主

公頭像 ) 即可開啟情報視窗上點選，開啟

「情報視窗」，然後切換到武將的頁面 ;

 這裡有包括本隊及派駐城內所有武將的

資料，右側還有主公目前擁有機關的資

料，上方的切換鈕則可以觀看其他主公，

甚至是所有主公的武將資料。在武將情報

的列表中，已經包含了每個武將大部分的

屬性資料，主公可以選按各個資料欄位的

名稱，以進行排序。如果列表超過一個畫面，主公可在下方的方向鍵來切換

頁面，以看到更多武將資料。

　　除了觀看武將情報，在這個畫面中還可以進行武將之間的武器交換，只

要點選武器名牌，移置欲更換武將的武器欄位內按滑鼠左鍵即可，若更換對

象原本就持有武器，則會將游標上的武器與武將持有之武器進行交換，主公

尚需將游標上的武器放置妥當，武器更換才算完成。
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第七章、特殊場所篇
一、賭場
　　賭場除了可以讓主公在繁忙的戰爭中，忙裡偷閒娛樂一番外，還提供了

一個投機賺錢的機會，如果主公運氣夠好的話，一夜致富絕非夢想；但如果

手氣太背的話，輸到傾家蕩產也不無可能喔！遊戲中的賭場總共有三種：

1. 骰子賭場
　 本賭場的玩法十分簡單，三個碗中只有一顆骰子，主公只要

下注賭這顆骰子最後會出現在哪個碗裡，或是賭這個骰子會擲

出幾點，甚至只賭骰子點數的單雙也行。下注的方法，將錢幣

形狀的游標移到選定的下注區，按一次滑鼠左鍵即下注100兩，

按右鍵即取消 100 兩，每一區最多只能下注 1000 兩。下注確定

後，請點選「下好離手」，三個碗公便會覆蓋起來隨機轉動，

等停止後開碗，就知道骰子的點數，以及出現在哪一個碗裡，到時就知道主

公的輸贏了。主公如果贏錢的話，會根據

賠率將銀兩加到主公身上；如果不幸輸了，

桌面上的賭金就全歸賭場所有。

    本賭場一次可玩三把，三把結束後便

會請主公離開，如果主公還沒玩完三把就

想離開的話，按「走為上策」就可以離開

這個紙醉金迷的地方了。

士兵的戰鬥能力就越強。當主公要指派武將擔任校尉時，統率力越高的校

尉，徵兵時的士氣就越高。此外當主公要在募兵處募兵時，武將統率力則會

影響募兵的數量。除了參加野戰及攻城戰來增加統率力的經驗值外，也可以

花錢到私塾學習兵法，以增加統率力。

 戰　力：戰力包括陸戰、水戰及山戰三種，每一種戰力恰巧對應野戰時的 

一種地形，主將若符合戰場特性的戰力越強，則越容易識破對方軍師所設下

的陷阱，而且士兵的戰鬥能力也越強。除了野戰可以增加戰力的經驗值外，

也可以花錢到武館鍛鍊，以增加戰力。

 運輸力：即運輸貨物的能力，運輸力會直接加到本隊的運輸總量中，表示

主公可攜帶特產品的數量，運輸總量不會因為武將派駐城中而減少。  
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2. 棋子賭場
　 本賭場的玩法稍微複雜些，主要目的是設法將面前五顆棋

子，組合成畫面上方的其中一種型態，便可贏得該棋型賠率

的獎金。下注的方法，將錢幣形狀的游標移到畫面中央的下

注區，按一次滑鼠左鍵即下注 100兩，按右鍵即取消 100兩，

最多只能下注 1000 兩。下注確定後，請點選「下好離手」，

五個棋子便會依序翻開，此時主公只要在想更換的棋子上點

選一下，棋子便會覆蓋，並且小木條會出現「換棋」的字樣，此時按下「確定」

鍵，覆蓋的棋子便會再次翻開，此時就知道主公是否中獎了。如果主公第一

次開出的棋子就已中獎而不想更換，仍需

按下「確定」鍵；若主公對第一次開出的

棋子都不滿意，當然也可以全部更換。主

公如果中獎的話，會根據賠率將銀兩加到

主公身上；如果不幸輸了，桌面上的賭金

就全歸賭場所有。

　　本賭場一次可玩三把，三把結束後便

會請主公離開，如果主公還沒玩完三把就

想離開的話，按「走為上策」就可以離開

這個是非之地了。

3. 賽馬場
　 賽馬場中有四匹三國時代的名馬同場競技，包括赤兔、

絕影、的蘆及爪黃飛電，主公可以下注賭看看哪一匹馬會獲

得冠軍，或者也可以花個三千兩買一張「賽馬樂透券」試試

手氣，只要猜中一到四名的順序，便可一次獨得所有累計獎

金。  

　 進入賽馬場後，主公可

在下注區得到每一匹馬的資訊，包括它上

次跑出的名次，目前所有人在它身上押注

的總金額，以及該匹馬目前的賠率。由於

賭客眾多，每個人的觀點也不太一樣，越

熱門的馬賠率就越低，也就是說即使它跑

出了冠軍，押它的賭客也不會賺太多；但

如果是冷門的馬勝出，那可就是大撈一票

了！

　　主公可以根據下注區的各種資訊，或者以過去的經驗來下注。下注的方

法，將錢幣形狀的游標移到選定馬兒的下注區，按一次滑鼠左鍵即下注 100

兩，按右鍵即取消 100 兩，每一匹馬最多只能下注 1000 兩。另外主公也可

以在畫面左方購買「賽馬樂透券」試試手氣，按下「購買」鍵之後，

便會由主公身上扣除 1000 元，然後主公可以在「賽馬樂透券」上按選出

心中認為的名次。當所有下注動作確定後，請點選「買定起跑」，四匹
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2. 機關房
　　所謂「工欲善其事，必先利其器」，主公若想攻打敵人城

池，不買機關是很難奏效的。由於每座城池多少都有耐久度，單

憑士兵來攻城，恐怕從三國時代打到民國建立都還打不下來，所

以攻城時與其兵多將廣，還不如擁有一具威力強大的攻城機關來

的有用。進入機關房之後，店裡會陳列十件機關供主公挑選，每

馬兒便會走入跑道，然後開始起跑，等每匹馬都抵達終點後，就知道主公的

輸贏了。主公如果贏錢的話，會根據賠率將銀兩加到主公身上；如果「賽馬

樂透券」中獎，則所有累計獎金會全數加到主公身上。

　　賽馬場一次可賭三場，結束後便會請主公離開，如果主公一開始就不想

賭馬，按「走為上策」就可以離開了。

二、商店    
　　商店是買賣物品﹙特產品除外﹚的地方，遊戲中所使用的物品，都得到

各自的專賣店去購買，有些商店也回收二手貨。

1. 武器店
　 俗話說得好，「佛要金裝，人要衣裝」，一個優秀的武將，

如果沒有一件稱手的武器，那麼在戰場上可是抬不起頭來的。

所以「英雄不怕出身低」，哪怕他手無縛雞之力，只要配上一

把神兵利器，保證遇到強敵時也能談笑用兵，揮灑自如，所以

主公如果手頭不是太緊，買幾把好武器送給愛將，絕對是值得

的！

　 進入武器店之後，店裡會陳列八件武器供主公挑選，每一件武器都有不

同的功能，如果有喜歡的武器，只要點選武器名牌，然後放置在想要裝備的

武將身上，便會自動由主公身上扣除銀兩。如果所有武將都已經裝備武器，

便不能再買進任何武器了，除非先將武將身上的武器賣出。賣出武器的方法

與購買武器相同，只要將武將身上的武器名牌移至武器店圖示上，老闆便會

告訴你回收價格，按下「確定」鍵便賣出該武器，銀兩會自動加到主公身上。

　 主公在武器店內也可以讓武將之間交換

武器，只要點選武器名牌，將其放置在欲更

換武將的武器欄位內即可，若更換對象原本

就持有武器，則會將游標上的武器與武將持

有之武器進行交換，主公尚需將游標上的武

器放置妥當，武器更換才算完成。除非武

將死亡或叛逃，否則武器會一直留在武將身

上。
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3. 錦囊舖
　　戰爭的最高原則是「不

戰而屈人之兵」，如果主公

善用錦囊的話，確實可以發

揮這樣的功效。三國時代由

於戰爭頻繁，才智之士便絞

盡腦汁想出了各式各樣的獨

門妙計，有些計謀由於需求

量大，唯利是圖的商人們看

準了它的價值，便將其使用

之法大量印製，並且發給許多家庭去加工縫製成為錦囊，便於在店面出售。

主公只要花錢將錦囊買下，拆開包裝後依法施計便可發揮功效，至於使用的

效果如何，那就得看負責施計的軍師，智力是不是夠高了！

　　進入錦囊舖後，舖裡會陳列十個錦囊供主公挑選，每一個錦囊都有不同

的功用，主公若有喜歡的錦囊，只要點選錦囊名牌，再放置於畫面右側「主

公現有錦囊」的空白欄位內，便會自動由主公身上扣除銀兩。如果欄位已滿，

便不能再買進任何錦囊了，除非先將主公身上的錦囊賣出。賣出錦囊的方法

與購買錦囊相同，只要將主公身上的錦囊名牌移至錦囊舖圖示上，老闆便會

告訴你回收價格，按下「確定」鍵便賣出該錦囊，銀兩會自動加到主公身上。

一件機關都有不同的破壞力及殺傷力。破壞力是指機關對城池耐久度的破壞

力量，殺傷力是指機關對守城士兵的殺傷能力，但是城池耐久度如果沒有降

到 0，機關的殺傷力是無發發揮作用的。主公若有喜歡的機關，只要點選機

關名牌，然後放置在畫面右側「主公現有機關」的空白欄位內，便會自動由

主公身上扣除銀兩。如果欄位已滿，便不能再買進任何機關了，除非先將主

公身上的機關賣出。賣出機關的方法與購買機關相同，只要將主公身上的機

關名牌移至機關房圖示上，老闆便會告訴你

回收價格，按下「確定」鍵便賣出該機關，

銀兩會自動加到主公身上。

　　由於三國時的工藝水準還不是很發達，

因此所有機關只能使用一次，只要攜帶了攻

城機關前去攻城，無論戰爭勝負，或者有無

發揮威力，當戰爭結束後，機關會自動銷

毀。
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三、修鍊場所
　　為了保持最佳狀況，並不斷充實武將的各項能力，遊戲中提供了一些修

鍊場所，保證讓主公的愛將們永遠身體健康、學業進步。

1. 武館
　 武館是武將們練功學武的

地方，不需要繁複的拜師儀

式，只要有錢有閒，任何人

都可以在這裡習得一身好本

領。在武館中可以提升的能

力包括武力、陸戰力、水戰

力和山戰力，學習的方法，

先在畫面右側選好想要訓練

的項目，然後將項目名牌放置在畫面左側

武將後方的空白欄位內，按下「確定」鍵，

該名武將便開始接受訓練，訓練將消耗該名武將 20 點體力，然後會有訊息

告訴主公訓練成果。無論主公如何財大勢大，一次只能訓練一名武將，而且

體力不足 21 點的武將，是無法接受這麼殘酷的魔鬼訓練的。

2. 私塾
　 私塾是武將們增長智

慧，學習兵法的地方，而

且秉持有教無類的精神，

只要主公買得起課本，夫

子是完全不會在乎學生素

質的。在私塾中可以學習

的能力包括智力及統率力，學習的方法，

先在畫面右側選好想要學習的課程，然後

將課程名牌放置在畫面左側武將後方的空

白欄位內，按下「確定」鍵，該名武將便

開始上課，聽夫子講課將消耗該名武將 20 點體力，然後會有訊息告訴主公

學習成果。由於採一對一教學，所以夫子一次只能幫一名武將上課，而且體

力不足 21 點的武將，是無法打起精神聽課的。
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3. 醫館
　 俗語說得好，「哪個地方不死人？哪個作戰不受傷？」﹙

確定有這種俗語嗎？﹚無論如何，反正「有病治病，無病強

身」，有空常往醫館跑，保證是有好處的。醫館提供了三大功

能，「恢復元氣」可以讓武將的體力恢復至最大值；「強健體

魄」可以提升武將體力最大值；「起死回生」可是本醫館劃時

代的進步，也是對逞強鬥狠的三國英雄們最大貢獻，那就是可

以讓在戰場上掛掉的武將起死回生，再度

為主公效命。掛號診治的方式很簡單，先

選擇需要服務的武將，然後再選擇畫面右

側的服務項目就可以了，掛號費會自動從

主公身上扣除﹙不用蓋健保卡﹚。如果武

將資料的顏色是紅的，表示該名武將已經

陣亡，只有已經陣亡的武將，才能接受本

醫館「起死回生」的服務。本醫館特聘三

國名醫華陀擔任主治大夫，醫術高超，主

公可以安心把愛將託付本館。

四、其他場所
　　除了賭場和商店外，遊戲中還有許多其他場所提供主公各式各樣的服

務。

1. 聚閒莊
　 人才濟濟的三國時代，賢才固然多，但閒人卻也不少，這

些閒在家裡沒事做的武將們，無聊時便會待在聚閒莊裡閒扯

淡打發時間，順便看看有沒有哪位主公缺少人手前來僱用。

莊裡的閒人雖然處於失業狀態，但他們可是自尊極強的，如

果不是他們看上眼的主公，任你萬貫家財也請不到，有些看

不起主公的閒人也會漫天開價，所以想聘用這些大爺們，除

了得花錢，還得看緣分囉！

　　進入聚閒莊後，莊內最多會有三個閒

人﹙有時也可能半個人影都沒有﹚，只要

將游標在他頭像上按一下，他就會和主公

說話了，由他的

語氣中便能知道與主公的緣份如何。僱用

價格除了顯示彼此緣分，與武將本身能力

也有關，如果主公銀兩足夠，按下「僱用」

鍵，他就會誓死效忠主公了。每次進

入聚閒莊，只能僱用一位武將，所以

請慎重挑選！
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2. 募兵處
　 雖然主公可以在城內進行徵兵，但那些死老百姓打起仗

來，怎比得上受過專業訓練的傭兵呢，所以主公若是有錢，

不妨考慮到募兵處來增加兵源。募兵處的士兵士氣遠高於

城內徵得的士兵，而且短時間就可以募得大量士兵，算是

不錯的選擇。

　　進入募兵處後，只要點選左側任一名武將，訊息欄便會

顯示每個士兵的僱用價格﹙與主公身邊士兵的數目有關﹚，

以及這一批士兵的士氣。主公若要募兵，先選擇募兵的武

將，武將的統率力會決定募兵數量的多寡，然後用訊息欄內的調撥器調整所

欲募得的士兵數，畫面左方武將欄位的募

兵數便會顯示募兵數量了。然後依此類推，

還可以繼續選擇其他武將進行募兵，只是

每點選一名武將募兵後，士兵價格便會向

上調漲 1 兩，所以主公最好讓統率力最高

的武將放在第一順位進行募兵，比較划算。

當所有步驟完成後，按下「確定」鍵便可

以將先前募集的士兵編入本隊中。如果未

按「確定」而直接按「離開」，則先前募

兵的動作將取消，並離開募兵處。

3. 錢莊
　 錢莊相當於現代的銀行，但是只提供存錢的服務，主

公若擔心身上放太多銀兩被搶，可以考慮存一些到錢莊之

中，以備不時之需。錢莊每半個月都會發一次利息，而且

絕對不會遭竊被搶，可

說是亂世之中最安全的

地方。

　　進入錢莊後，訊息

欄會顯示目前的利息，

主公若要存錢，只要將畫面中的調撥器向

右調整，便可以看見左側「持有銀兩」

減少，而右側「存入銀兩」增加；如果要

領錢，一樣使用調撥器去調整金額，方向

與存錢相反便是了。
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第八章、事件篇
一、一般事件
　　當主公走到空地時，便有可能發生各式各樣的事件，這些事件有好有

壞，幸運度越高的主公，遇到好事的機率相對就越高。事件的種類乃隨機產

生，但效果則與主公的某些條件，如聲望、銀兩、士兵、武將……等等相關

聯。

二、聖旨事件
　 當主公走到皇宮或皇帝行轅時，便會發生聖旨事件。聖旨事件共分為四

類：

  

1. 晉升或黜降官職
　　當主公聲望值發生變化時，

漢獻帝便會依據主公聲望晉升或

黜降官職，官職的高低將影響主

公俸祿的多寡。      

2. 調停或討伐
　　當朝廷出面調停主公與其他

對手間的爭鬥時，雙方的友好度

會因此上升；如果朝廷要求主公

出兵討伐他人，則對方會降低對

主公的友好度。友好度的高低是

用來判定敵人使用計謀的對象，並且影響戰爭意願。

    

3. 獎勵傑出表現
　　朝廷會針對聲望、城池數、武將數、士兵數、銀兩數、存款數、士兵士

氣等項目，給予表現最佳的主公一些獎勵。

4. 俸祿
  當主公經過皇宮或皇帝行轅時﹙並非停留﹚，朝廷會依據主公的官職發給

俸祿，官職越高，俸祿就越多。
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三、山寨事件
　　當主公走到山寨時，便會有突發狀況

產生，依據主公的選擇，而會有不同的結

果。每位主公發生山寨事件時，其結果都

不相同，例如孟獲在山寨事件中，是最容

易得到兵員補充的主公。

四、特殊事件
1. 沙漠

  當主公率領大軍走在沙漠地形時，有可能出現各種突發狀況，造

成士兵傷亡，除非主公原本即擁有沙漠技能，或者使用「安步當車」

的計謀，暫時擁有沙漠技能，才能完全避免此一狀況。

    

2. 水域

  當主公停留在水上時，有可能出現各種突發狀況，造成士兵傷亡，

除非主公原本即擁有游泳技能，或者使用「心如止水」的計謀，暫

時擁有游泳技能，才能完全避免發生不幸。

    

3. 寶箱

  行走的路上有可能出現一些寶箱，如果主公剛好走到寶箱上，即

可打開寶箱，寶箱中可能裝著武器、機關、特產品、錦囊等等好東

西。

    

4. 龍捲風

  有時候路上或海面上也會出現龍捲風，萬一主公碰到龍捲風，將

會發生不幸的事，所以千萬要小心。

5. 乞丐

  遊戲中若有某位主公遭到滅亡，便會淪為乞丐，在路上向人乞討。

如果主公碰到了乞丐，念在舊識一場，也只能慷慨解囊了。

    

6. 與其他主公相撞

  在路上遇到其他主公的話，就得比較雙方官位的大小，官小者當

然只好乖乖讓位，畢竟咱們是禮儀之邦，上下尊卑總得分個清楚。
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第九章、計謀篇
一、使用計謀
　　大多數的計謀都必須要選擇施展計謀的武將，然後才能使用，施展計謀

者的智力越高，計謀就越容易成功，而且效果也越好。有些計謀會消耗使用

者的體力，如果武將體力不足的話，就無法施展該計謀。並非所有的計謀都

可以直接使用，有些計謀必須等到適合的時機出現﹙例如戰爭﹚，才會出現

訊息詢問主公是否要使用該項計謀，可以直接使用的計謀會呈現亮色，無法

直接使用的計謀則呈現暗色。

　　如果主公想對其他主公使用計謀的話，必須等到對方走到與主公同一個

畫面時才可以施展，城池也是如此，主公是無法對畫面外的城池施展計謀

的。當主公施展計謀時，必須先由「主畫面」右側的計謀欄位點選計謀，然

後選擇使用計謀的武將﹙有些計謀不需此一步驟﹚，然後主公會發現主地圖

已經變暗了，只有可以被施展計謀的對象是亮的，此時點選想要施展的對

象，便完成了。無論計謀成功與否，施展計謀者的智力及體力經驗值都會上

升。

二、計謀說明
　　遊戲中的計謀共有 47 種，主公可以在錦囊店中購得，或者因為事件而

獲得，並非每一種計謀出現的機率都相同，有些計謀是非常稀有的。各種計

謀的說明詳見下表：

效果

讓主公原地停留一次。

讓主公可以多行動一次。

讓主公自由移動到想去的地方。

乞求神明賞賜主公計謀。

利用輿論以增加主公的聲望。

增加我軍本隊士兵的士氣。

半個月內我軍經過沙漠時士兵及士氣不會減少。

半個月內我軍經過河川時士兵及士氣不會減少。

半個月內購買特產品可享有八折優惠。

半個月內在賭場中可獲得優惠。

名稱

以逸代勞

瞞天過海

暗渡陳倉

無中生有

虛張聲勢

趾高氣揚

安步當車

心如止水

生財有道

十賭九勝

耗費體力

10

30

40

20

30

30

30

30

30

30
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恢復一名武將的體力。

增加我方城池的人口。

增加我方城池的發展金。

增加我方城池的士兵。

提昇敵人對主公的友好度。

使敵人數回合內無法行動。

使敵人原地停留一次。

派人臥底盜取敵人計謀。

派人破壞敵人身上之計謀。

隨手偷取敵人身上銀兩。

作法搬運敵人身上特產品一件。

偷竊敵人攻城機關一件。

捏造負面消息以降低敵人聲望。

派出臥底下藥，讓敵方全部武將體力下降。

暗殺敵方武將，使其體力下降。

向敵人「借」用武器。

拆除敵人城內一棟建築物。

放火燒掉敵人城內一棟建築物，並減少人口。

盜取敵方城內的銀兩。

用計減少敵方城內的士兵。

引誘敵方城內士兵投靠我方。

用計減少敵方城內的人口。

唱鄉土歌謠讓敵方城內士兵士氣下降。

單挑時使敵方武將武力下降。

野戰時使敵方埋設之陷阱全數被識破。

攻城戰時增強機關威力百分之二十。

攻城戰時使城池耐久度由零回復至最大值。

攻城戰時使敵人自動退兵。

強迫敵人繳交過路費。

經過敵方城池時不需繳交過路費。

讓敵人對我方城池使用計謀失效。

讓敵人對主公使用計謀失效。

讓敵人對我方武將使用計謀失效。

將不幸之事轉嫁給其他人。

設置諸葛八陣讓敵人停留該處。

將道路上之諸葛八陣拆除。

使敵人計謀用在自己身上。

迴光返照

六畜興旺

財源廣進

草木皆兵

化敵為友

樂不思蜀

故步自封

釜底抽薪

打草驚蛇

順手牽羊

五鬼搬運

機不可失

造謠生事

一網打盡

殺雞儆猴

借刀殺人

過河拆橋

殺人放火

混水摸魚

化整為零 

擇木而棲

人去樓空

四面楚歌

笑裡藏刀

無所遁形

臨陣磨槍

眾志成城

退避三舍

扮豬吃虎 

金蟬脫殼

固若金湯

臨危不亂

無懈可擊

李代桃僵

嚴陣以待

臨陣脫逃

將計就計

00

20

20

30

20

50

40

30

20

40

20

30

30

50

30

30

30

50

30

40

50

40

20

00

00

00

00

40

40

40

20

20

20

30

30

20

40
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附錄一、問題與解答
Ｑ：為什麼都走不到城池？
Ａ：1.遊戲一開始的城池規模都很小﹙少數城池例外﹚，但隨著時間進行，

城　池規模會逐漸增加，那時走到城池的機率便增加了。

2. 走到「錦囊舖」時，記得多買一點「暗渡陳倉」，這樣便能走到自

己想去的地方了。

Ｑ：為什麼買賣特產品都賺不到錢？
Ａ：1. 特產品在同一座城進行買賣是一定賠本的，必須運到其他城池才有

賺頭。

2. 如果特產品是屬於一般性特產品﹙不需建特產坊便能買到的﹚，

在同一州的城池出售也是沒有利潤的，只有運到其他州的城池出

售才能賺到錢。

3. 特產品的品質會逐漸下降，所以越快脫手，利潤越高；品質若降至

一定　程度時，無論在哪裡出售都是會賠本的。選擇耐久值較高的特產

品，品　質下降的速度就越慢。

4. 盡量買賣在自己城池興建特產坊後所出現的特產品，這種特產品的

利潤　較高。

5. 如果在相同城池中買太多特產品的話，特產品會漲價，導致成本過

高而　沒有利潤；同理如果在相同城池中賣太多一樣的特產品，則需求

減少，　導致賣價下跌，同樣也會減少利潤。

Ｑ：為什麼單挑時，武力較高的武將反而被武力低的武將　　　　　　 
　　打敗？
Ａ：1. 可能是武力高的武將原本體力值就比較低。

2. 可能武力高的武將沒有軍師在旁助陣，或軍師智力不夠高。

3. 可能武力低的武將正好有機會使出威力較強的武鬥技。

4. 如果雙方武將武力差距不很大，勝負原本就很難預料。

Ｑ：為什麼有些計謀無法使用？
Ａ：1. 部分計謀必須在特殊場合才能使用，例如「笑裡藏刀」就必須在單

挑時才能使用。

2. 有些計謀使用時需指定武將，並且要花費體力，當您的武將體力不

足時，是無法使用該計謀的。

3. 有些針對敵人主公或城池所使用的計謀，如果不是恰巧出現在地圖

畫面上，也是無法使用的。
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Ｑ：為什麼無法在城池中興建設施？
Ａ：1. 先確定您是否在城內派了太守，沒有太守的城池，除了買賣特產品

外，　是無法做任何事情的。

2. 看一下城池內是否還有空地可以興建，如果沒有空地的話，只能等

到城　池升級後再興建了。

3. 每座城的每種設施都有數量限制，如果已達該限制，則無法再蓋此

類建　築。

4. 可能您身上的銀兩不夠了，沒有錢的話，老百姓是不會幹活的。

    

Ｑ：為什麼選擇了「群雄模式」，卻無法使用卑彌呼進行　　　　　　 
　　遊戲？
Ａ：卑彌呼是遊戲中特地保留的主公，您如果尚未在「一統天下」模式中以

任何一位主公過完關卡，是沒有辦法以卑彌呼來進行遊戲的。只有破關

的玩者才能享受這項權利。
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研發團隊 /Credit

監    製：虞希舜

程    式：張文煒

程式協力：黃凌軒、趙元甫、湯佳佳

技術支援：黃逸峰

企    劃：萬仁政

媒體宣傳：程懿慧

手冊撰寫：萬仁政

美術指導：蕭心玫、張耀坤、林長澔

進度協調：蕭心玫、張耀坤

片頭動畫：林長澔

片尾動畫：梁憲誠

介面設計：張耀坤、黃文欣

美術設定：張世霖

美術製作：

平面設計：姜致遠、許義彪

製作發行：光譜資訊股份有限公司

蕭心玫、張耀坤、黃文欣、羅挺倬、張榮傑、林岑品、

梁憲誠、蘇敬中、李慧姿、祝文威、姜彥勤、黃俊維、

黃宣詔、傅健治、張世霖、宋承曆、林巧菱、徐主音、

王威衛、張菘琳、李錫奇、曾雅伶     

附錄二、研發團隊 / Credit


