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Warranty

DISCLAIMER
IBy using this Software product, you agree to be bound by the limitations set out below.

LIMITED WARRANTY

Empire Interactive warrants that the software will perform substantially in accordance with the
accompanying written materials for a period of ninety (90) days from the date of receipt. Any implied
warranties on the software are limited to ninety (90) days, unless the effect of this clause has been
specifically excluded by applicable law.

CUSTOMER REMEDIES

Empire Interactive’s entire liability and your exclusive remedy shall be, at Empire Interactive’s option,
either (a) return of the price paid, or (b) replacement of the software or hardware that does not meet
this Limited Warranty and which is returned to the place of purchase with a copy of your receipt. This
Limited Warranty is void if failure of the software has resulted from accident, abuse, or misapplication.
Any replacement software will be warranted for the remainder of the original warranty or thirty (30)
days, whichever is longer.

NO OTHER WARRANTIES

To the maximum extent permitted by applicable law, Empire Interactive and its suppliers disclaim all
other representations, warranties, conditions or other terms, either express or implied, including, but
not limited to implied warranties and/or conditions of merchantability and fitness for a particular
purpose, with regard to the software and the accompanying written materials.

NO LIABILITY FOR CONSEQUENTIAL DAMAGES

To the maximum extent permitted by applicable law, in no event shall Empire Interactive or its suppliers
be liable for any damages whatsoever (including without limitation, direct or indirect damages for
personal injury, loss of business profits, business interruption, loss of business information, or any other
pecuniary loss) arising out of the use of or inability to use this product, even if Empire Interactive has
been advised of the possibility of such damages. In any case, Empire Interactive’s and its suppliers’
entire liability under any provision of this agreement shall be limited to the amount actually paid by you
for the software, unless the effect of this clause has been specifically excluded by applicable law, the
software are limited to ninety (90) days.

This Software License Agreement is governed by the law of England.



Installation

Insert the game DVD into the DVD-ROM drive and then follow the on
screen instructions. You must have the game DVD in the DVD-ROM
drive to play.

If Setup does not begin automatically, double-click the My Computer
icon on your desktop, double the icon for you DVD-ROM drive and then
double-click the Setup icon. When the Setup screen appears, follow the
on screen instructions

Getting Started

Controls

All menus within FlatOut Ultimate Carnage are navigated in the
same way.

Use the left or right or the left stick to highlight a menu item and
press enter or the @ button to select an option. Press esc or the
button to go back to the previous menu screen.

Use the left or right or the left stick to cycle through choices or move
sliders.

Keyboard and Mouse

Command Menus In-Game

Left/Right Navigate Menu options | Steer Left/Right / *Aerobatics
Up - Accelerate

Down - Brake (Hold for Reverse)
Page Down = Look Behind

Ctrl - Nitro / *Driver Launch
Space - Handbrake

C - Change Camera

R - Reset Car

Ls - Player’s List

A - Gear Up

Z - Gear Down

Enter Select Menu Option

Escape Go Back a screen Pause




Command Menus In-Game

Left stick Navigate Menu options | Steer Left/Right / *Aerobatics
Right stick - Look Left / Right / Behind
(A) Select Menu Option Nitro / *Driver Launch

(B) Go Back a screen Handbrake

[X] - Change Camera

(V) - Reset Car

D-pad (left) - Player’s List

Right Trigger - Accelerate

Left Trigger - Brake (Hold for Reverse)
Right Bumper - Gear Up

Left Bumper - Gear Down

START button - Pause

BACK button - Skip Music Track

*Rag Doll Stunts Only
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Gameplay and HUD

Races

Al Damage Bar

The Al Damage Bar represents the Al's health. The closest car to you is
shown in the bottom left of the HUD. If there are no cars within a
certain radius, the bar will not be displayed.

Players Position List

You can opt to show the complete grid of players at all times in the
HUD. By default this is turned OFF. The list updates in real-time and also
shows when cars have been knocked out of the race (Wrecked). The list
can be toggled ON or OFF by pressing L or the Left Bumper.

Nitro

There are three primary ways to gain nitro. Crashing into opponent cars,
air-time (taking jumps) and crashing into scenery objects all generate
nitro; however nitro is only given the first time you hit an object (if
another car hits the object first, you will not gain nitro from hitting it
after). Nitro is also given if your driver crashes through the windscreen!
The Nitro Meter shows how much nitro you currently have available.
Press and hold down Ctrl or the € button to use the nitro.

Reset

If you flip your car, crash, come off the track, or your driver crashes
through the windscreen, press R or the @@ button to reset your car
back on the track. Resetting will put you back on track with a rolling
start; you will also be invulnerable to opponent cars and scenery
objects for a few seconds.




Gameplay and HUD

Rag Doll Stunts

Hurl your driver through the windscreen in one of twelve sadistic
mini-games across two different arenas.

Launch, Aerobatics & Nudge

Accelerate your car down the runway section and use your car to aim in
the general direction you want your driver to launch. When you reach
the launch area, press and hold down Ctrl or the @) button. This will
cause the action to slow down while the angle meter increases. Release
the button to set the angle of launch.

" After launch, you have additional
control over your driver —
Aerobatics & Nudge. Use left,
right, up, or down or the left
stick (left, right, up, down) to
“steer” your driver in the desired
direction. This additional control
el should be used to fine-tune your
launch. Use Ctrl or the @) button to exert a small upward force on
your driver “Nudge”. This move can only be used once per launch.

Derbies

| ; There are two different types
s Of Derbies in FlatOut Ultimate
Carnage.

Wrecking Derby (FlatOut Mode,
and Single Events) is a classic
- Derby mode following last man
: 'y standing rules. Survival of the
= w : . fittest!

Deathmatch Derby (Carnage Mode and Live) is a more traditional
Deathmatch set-up where racking up kills is the order of the day.




Game Modes

FlatOut Mode

Compete in multiple cups spread over 3 classes to become the ultimate
FlatOut champion. You start your career with 5,000 Credits (CR) and an
empty garage. Earn points and money by winning cups to buy new cars
and upgrade your existing collection!

Classes

The career is split into 3 main classes, Derby Class, Race Class and Street
Class and each class is split into 3 levels. Level 1 of the Derby Class is
where you begin your career.

The classes are so called because of the cars that are available.
e Derby cars are custom built old bangers salvaged from the scrap yard

but with re-enforced roll cages and strengthened bodywork making
them ideal for Destruction Derby events.

e Race cars are built for speed and performance but offer functionality
over style. Race cars aren’t as robust as the Derby cars but what they
lack in strength, they make up for in performance.

e Street cars are the fastest cars in FlatOut Ultimate Carnage and offer
killer performance and showroom style!

Once you have earned enough money, you are able to buy a car from
any class and compete in that class.
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Game Modes

Car Shop

You will be taken directly to the Car Shop upon entering a class for the
first time.

A small selection of cars are available with more cars becoming
available as you progress through the class. Every car handles slightly
differently and exhibits different characteristics. These are shown via the
statistics bars, however to really get an idea of how a car performs and
handles, you can try before you buy.

Press C or the €@ button to change the colour pattern of the selected car.

Ful e OF

FlatOut Mode Home Screen

This is the main hub of the career; you can access the Cup Selection
screen, Garage, Car Shop, Upgrade Shop and Career Statistics from here.
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Game Modes

Cups

Every class has a number of cups that have to be completed to progress.
Cups consist of a series of 2-6 races depending on the cup. Points are
awarded at the end of each race as follows:

1st » 10 points
2nd » 8 points
3rd » 6 points
4th » 5 points
Sth » 4 points
6th » 3 points
7th » 2 points
8th >» 1 point
9th - 12th  » 0 points

To complete a cup, you must place in the top 3 positions at the end of
the cup. Money is awarded for these 3 positions; this is shown on the
Cup Selection screen when you highlight a Cup. Cups can be attempted
in any order but each cup has to be completed to progress to the next
level.

Bonus events are unlocked by completing the standard race cups. Bonus
events consist of Destruction Derbies and Time Trials. These events are
voluntary and do not have to be completed to progress. They can be
used to earn more money for buying and upgrading cars.

Race Results

At the end of a race you will be presented with the Race Results, this
screen shows your final position and the final position of the other
vehicles including best and total lap times.




Game Modes

Replay

You can choose to watch the replay, retry the race or exit to menu.
Selecting replay will give you the following options.

Exit Restart Pause Fast Slow
Forward Motion

(A] [w] [u] [»] [»]

Top Drivers

Further bonuses are awarded for the “Top Drivers” in a race. The bonuses
are as follows:

Award Description

Best Wrecker Driver who caused the most car-to-car damage
Blast Master Driver who dealt out the heaviest hits

Fastest Lap Driver with the fastest lap time

Bulldozer Driver who caused the most scenery damage

Race Summary

The Race Summary screen shows your position in the race, Cup points
awarded and any bonus Credits achieved. Bonus Credits are based on
certain crashes and scenarios within the race, they are as follows:

Crash Scenario Description

% Slam Small crash

%% Power Hit Medium crash

%% Super Flip Flipping another car
%% Blast Out Big crash
%% Crash Out Causing a driver ejection
* % %%k Wrecked Destroying another car
Garage

Every car you buy goes into your garage. You can own multiple cars
from multiple classes. You can change your car selection or sell your car
from here.




Game Modes

Upgrade Shop

The Upgrade Shop allows
you to upgrade 6 main areas
of your car: BODY, ENGINE,
EXHAUST, GEARBOX,
SUSPENSION and TIRES &
BRAKES. Each category
contains various upgrades.
Highlighting an upgrade shows what effect the upgrade will have on
your car via the stats bars. The yellow part of the bar signifies an
increase, the red signifies a decrease.

Carnage Mode

The Carnage Mode is a collection of 36 different challenges
incorporating 4 distinct game styles: Carnage Race, Beat The Bomb,
Stunts and Deathmatch Derby.

Scoring

Each challenge is based around scoring points, with the target scores for
Gold, Silver and Bronze cups shown on the main screen.

There is an overall Carnage

Mode score and individual poage s
challenge score. Further iy lienll
challenges are unlocked by
increasing your Carnage
Mode score.

Challenges can be replayed
as many times as you want
to better your score. If you are connected to Live and signed in, your
highscores will be added to the global leaderboard.

If you are not always connected to Live then your online and offline
scores may be different.

To view your online scores hold down the €9 button.
Carnage Race

Carnage Race, as the name suggests, is a mix of Carnage and Racing.




Game Modes

Points are achieved by deliberately crashing into other cars, crashing into
scenery and by gaining air-time. However, since this is still a race, your
score is multiplied the higher up the field you are. Bonus points are also
awarded by passing each checkpoint successfully.

Beat The Bomb

Drive your car as fast as possible around the track before the time runs
out and your car explodes! Distance equals points, so the further you go,
the more points you get.

Stunts

Each of the Rag Doll Stunts are played in the normal way following the
normal rules, the difference being your stunt score is converted into a
Carnage Mode score at the end. See section on Rag Doll Stunts for
further information on playing these events.

Deathmatch Derby

The Deathmatch Derby pits all the competitors in one of six different
arenas in a fight to the death. Score as many Kills as possible by
crashing into the other cars before you are destroyed. There are various
power-ups scattered around the arenas that can be collected and used
to your advantage.

Single Events

Race

The Race mode allows you to play a one off race against the computer
characters. Select the environment and track you wish to race on and
select your car. Extra tracks and cars become available by unlocking them
through FlatOut Mode.

The following options are available in Race Mode:

TIME OF DAY 1-2 Changes the lighting setting of the
selected track
LAP COUNT 1-10 Change the number of laps
DAMAGE ON/OFF Turn the car damage modelling ON or OFF
NITRO ON/OFF Turn the Nitro system ON or OFF
UPGRADE 0%-100% | Select the level of upgrades you want the cars
to have




Game Modes

Stunt

The Stunt mode allows you to play a one off Rag Doll Mini-Game
against the computer characters. Select the Game you wish to play and
select your car. Extra Games become available by unlocking them.

Derby

The Destruction Derby Arenas are contained arenas where the player has
to survive against the other opponent cars. Anything goes in this mode
and it's survival of the fittest. Use your car as a weapon to destroy the
other competitors.

Time Trial

Just you against the clock - Complete a lap of any track of your choice
with any available car to set the best lap time.

Bonus

The Bonus tracks consists of special Dirt Tracks and Ovals. Bonus
tracks become available by unlocking them through the FlatOut and
Carnage Modes.

Some of the modes have a Total Record Leaderboard, as well. This
adds up all your lap times for all tracks in that mode. If you have not
set a lap time for a track then it is set to 10 minutes by default. As
you set lap times, the Total Time figure will start to drop (as you
replace the default 10 minutes with your new lap record).

To view the Total Record, view any track Leaderboard and press the @
button. To view your track times, select Profile from the Leaderboard.
Your best lap times will be displayed along with your other FlatOut
Ultimate Carnage stats.

Party Mode

Party Mode is a turn-based version of the single player Rag Doll Stunts
game. Play with 2-8 players using a single controller.




Games for Windows - LIVE

Games for Windows — LIVE and Xbox LIVE® are part of the first and most
comprehensive online entertainment network in the world, uniting
gamers on Xbox 360° and select Games for Windows — LIVE titles. The
LIVE service connects millions of gamers in 25 countries, making it easy
for gamers to find friends, games, and entertainment on either platform.
When you become a member of LIVE, you can see your Friends’ games
and activities, communicate with other members, and track gaming
achievements. Become a Gold member to receive additional benefits,
such as sending and receiving invitations to multiplayer games. Go to
www.gamesforwindows.com/live for more information about LIVE
and availability of LIVE in your region.

Connecting to LIVE

To connect to Games for Windows — LIVE, you need a high-speed
Internet connection and a gamertag. If you already have a gamertag,
you have what you need to connect to Games for Windows — LIVE. If
you don’t have one, you can get one for free. To sign in or sign up,
launch the game, then press the Home key. For more information, go to
www.gamesforwindows.com/live.

Family Settings

Family Settings in Games for Windows — LIVE complement Windows
Vista® parental controls. Manage your child’s access and experience with
easy and flexible tools.

For more information, go to
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.




Multiplayer

When playing on Live, Gold members can choose between Payer
Matches, Ranked Matches and List Play Matches. Silver members can
create and join List Matches.

Player Match

Playing Player Matches will not affect your TrueSkill™ Ranking. Here you can
relax and play with friends in any of the online game modes. The host can
choose the mode, track and game settings and even set up Tournaments.

Ranked Match

Playing Ranked Matches is where true skills are demonstrated with no
quarter given. This mode affects your TrueSkill™ ranking and your
position on the ranked leaderboards. There is a separate TrueSkill™
ranking for Stunt, Race and Derbies.

To join a Ranked Match, select Ranked Match from the Live menu. If you
are ready for any challenge, choose a Quick Match. This will put you into
any type of game. If you prefer to be more selective, change the option
to Custom and set as many options as you wish to tailor the game.

The game will then search the available Ranked Games for a game
close to your specified criteria. If it cannot find an exact match it will
try to find one similar. If it cannot find one similar (i.e. you have been too
precise and there are none that are close to your search, or there are none
available) then you will create a game based on your search. So, if you
searched for a Head-On Race on a Canal track, it will set up a Head-On
Race on a Canal track. This is the only way to set up a Ranked Match.

Note: because this is a Ranked Match, the fine detail of the race is set
automatically to prevent players setting up games that favour their play
too much. The game will decide the actual track/event to be played,
and this cannot be chosen or changed by any player either before or
once in the lobby.

Ranked Matches require at least four players to start. Once four players
are ready, a countdown will begin until the game starts. Once this timer
reaches zero, the game will start. When the game has finished, the
players will be returned to the Ranked Match search screen. Players are
not allowed to play consecutive games with the same lobby. If you want
to play another Ranked Match you must search for another game.




Multiplayer

Create Player Match

Select this to set up a Player Match. You have full control over all game
options and tracks. You can invite your friends to join you or wait for
other players to join your lobby.

List Play Match

Select and join a list play match.

Create List Play Match

Select this to set up a Match. You have full control over all game options
and tracks.

Scoreboards

This will display the Ranked leaderboards for Race, Stunt and Derbies.It
also displays the number of races and TrueSkill™ rankings for all players.

Lobby

You will reach the Lobby after you have either created a game or just
joined a game. Select Change Car to change the default car selection.
The choice of cars will be dictated through the settings the host has
chosen (car selection is not restricted for Ranked Matches).

In Player and List Play Matches, the Host can change the Game Type,
Game Mode, Track Type, Track and Laps by selecting Game Options or
Change Track.

The Lobby shows the gamertags of all the players connected, which car
they have selected and the cars upgrade level. If the game is a ranked
game, each player’s TrueSkillTM ranking will be shown. Each player has
to select Ready from the menu to show that they are ready to start
playing. When a player is ready, a tick will appear next to their name.

Once everyone is ready, it is up to the Host to start the race by selecting
Start Race (Player Matches only).




Options

Game Options

Speedometer KMHIMPH

Changes the speedometer reading to either KPH or MPH
Race Map ON/OFF

Turns the mini-map either ON or OFF

Show Bonuses ON/OFF

Turns the bonus feedback text either ON or OFF
Stunt Tutorials ON/OFF

Turns the bonus feedback text either ON or OFF
Select Gender MALE/FEMALE

Change your driver’s gender to either Male or Female

Brightness 0-100%
Alter the brightness of the graphics

Sound Options

SFX Volume 0-100%
Adjust the in game SFX volume
Music Volume 0-100%

Adjust the menu music volume
Controller Options

Presets 1-4

Changes the button configuration to one of four presets
Controller Vibration ON/OFF

Turns the Controller Vibration function either ON or OFF
Configure Controls

Select your controller and configure your keyboard controls.
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Installation

Pour jouer, insérez le disque de FlatOut Ultimate Carnage dans votre
lecteur de DVD-ROM puis suivez les instructions sur |'écran. Pour pouvoir
jouer, le DVD doit étre inséré dans votre lecteur.

Si le DVD ne se lance pas automatiquement, double-cliquez sur I'icone
"Poste de travail" de votre bureau. Double-cliquez sur I'icone de votre
lecteur de DVD-ROM puis sur I'icone Setup. Lorsque |'écran
d'installation apparait, suivez les instructions sur I'écran.

Commencer

Commandes

Vous naviguez dans tous les menus de FlatOut Ultimate Carnage de la
méme fagon.

Utilisez les fleches gauche ou droite ou le stick analogique gauche
pour sélectionner une option du menu et appuyez sur Entrée (clavier) ou
sur la touche @ (manette) pour valider une option. Appuyez sur Echap
(clavier) ou sur la touche 9 (manette) pour revenir a |'écran précédent.

Utilisez les fleches ou le stick analogique gauche pour circuler dans
les menus ou déplacer les barres de défilement.

Clavier et Souris

Commandes Menus Dans le jeu

Fleche gauche/droite| Naviguer dans les Options | Gauche/Droite /*Acrobaties

Fleche haut - Accélérer

Fleche bas - Freiner (maintenue : marche
arriere)

Pg.Suiv - Rétroviseur

Ctrl - Nitro / *Lancer le pilote

Espace - Frein a main

C - Changer de caméra

R - Réinitialiser la voiture

i - Afficher/Masquer la liste
des joueurs

Q - Rapport supérieur

W - Rétrograder

Entrée Sélectionner Menu d'options

Echap Revenir a I'écran précédent | Pause




Commandes Menus

Dans le jeu

Naviguer dans les
Options

Stick analogique gauche

Gauche/Droite /*Acrobaties

Stick analogique droit

Regarder a gauche/a
droite/derriére

Sélectionner Menu
d'options

Nitro / *Lancer le pilote

Revenir a I'écran précédent

Frein a main

Changer de caméra

Réinitialiser la voiture

BMD (gauche)

Afficher/Masquer la liste des

joueurs

Gachette droite

Accélérer

Gachette gauche

Freiner (maintenue : marche
arriére)

Gachette haute droite

Rapport supérieur

Gachette haute gauche

Rétrograder

Touche START

Pause

Touche BACK

Passer Musique

* Seulement Rag Doll Stunts
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Principes du jeu et affichage

Courses

Jauge de dégats IA

La Jauge de dégats IA représente I'état d'lA. La voiture la plus proche de
vous est affichée en bas a gauche de I’ATH. S'il n'y a pas de voiture a
proximité, la jauge n'est pas affichée.

Liste de classement des joueurs

Vous pouvez choisir d'afficher a I'écran la liste compléte des joueurs a
tout moment. Par défaut, cette option est désactivée. La liste est mise a
jour en temps réel et indique aussi quelles voitures ont été mises hors
course (voiture détruite). Vous pouvez choisir d'afficher ou de masquer la
liste en appuyant sur L ou sur la gachette haute gauche.

Nitro

Il'y a trois facons de gagner de la nitro : détruire les voitures adverses,
réaliser des sauts ou renverser les objets du décor. Vous n'obtiendrez de
la nitro que la premiere fois qu’un objet est touché (s'il a été touché
avant par une autre voiture, vous ne gagnerez rien). Vous en gagnez
aussi si votre pilote traverse le pare-brise ! La Jauge Nitro vous indique
combien il vous en reste. Maintenez enfoncé Ctrl ou la touche @) pour
utiliser la nitro.

Reéinitialiser
En cas de tonneau, d'accident, de sortie de piste ou si votre pilote
traverse le pare-brise, appuyez sur la touche R ou la touche @ pour

replacer votre voiture sur le circuit afin de pouvoir repartir. Vous serez
invulnérable pendant quelques secondes.




Principes du jeu et affichage

Rag Doll Stunts (Mannequin crash-test)

Faites traverser le pare-brise a voter pilote dans un des douze minijeux
déjantés proposés dans deux arénes différentes.

Lancer, Acrobaties & Sauter

Accélérez avec votre voiture sur la section de piste et utilisez votre voiture
pour viser la direction dans laquelle vous voulez que votre pilote se lance.
Lorsque vous arrivez dans la zone de lancement, maintenez enfoncée la
touche Ctrl ou sur la touche €). Le jeu passe au ralenti tandis que la
jauge d'angle de tir augmente. Relachez la touche pour lancer le pilote
quand vous estimez I'angle correct.

a des commandes supplémentaires
sur votre pilote —Acrobaties et
Sauter. Utilisez les fleches gauche,
droite, haut ou bas ou le stick

o analogique gauche (gauche,

i _{ droite, haut, bas) pour "diriger"
%—h— — - - ’ votre pilote dans la direction
désirée. Vous pouvez utiliser une commande supplémentaire pour
optimiser votre saut. Avec la touche Ctrl ou la touche €, vous pouvez
donner une petite impulsion supplémentaire a votre pilote quand il est
dans les airs.Cette action ne peut étre utilisée qu’une seule fois par saut.

1 Apreés le lancement, vous avez acces

Derbies

S || existe deux types de Derbies dans
FlatOut Ultimate Carnage.

Wrecking Derby (Derby destruction)
en mode FlatOut et Courses simples,
est un mode de Derby classique ou
ce qui compte est de rester le dernier
sur la piste. Tous les moyens sont

bons pour étre le dernier survivant !

Deathmatch Derby (Derby match a mort), en mode Carnage et Live, est
un combat a mort plus traditionnel ou tout est une question
d'élimination.




Modes de jeu

Mode FlatOut

Participez a plusieurs coupes dans 3 catégories différentes pour devenir

le grand champion de FlatOut. Vous commencez votre carriére avec

5 000 Crédits (CR) et un garage vide. Marquez des points et gagnez de

I'argent en remportant des coupes pour acheter de nouvelles voitures et
agrandir votre collection !

Catégories

La carriere est divisée en 3 catégories principales, la classe Derby, la
classe Course et la classe Rue. Chaque catégorie est divisée en 3 niveaux.
Vous commencez votre carriere au niveau 1 de la classe Derby.

Le nom des classes représente le genre de voitures disponibles dans

chacune d'elles.

e Les voitures de Derby sont des vieilles poubelles sauvées de la casse
et entierement refaites avec arceaux de sécurité et chassis renforcés,
ce qui en fait les voitures idéales pour les Derbies de destruction.

e Les voitures de Course sont optimisées pour la vitesse et les perfor-
mances mais elles sont plus fonctionnelles que belles a regarder. Les
voitures de Course ne sont pas aussi robustes que celles de Derby mais
elles surpassent leur manque de résistance par leurs performances.

e Les voitures de la classe Rue sont les plus rapides de FlatOut Ultimate
Carnage et offrent d’excellentes performances et en plus, elles ont la
classe !

Une fois que vous aurez gagné assez d'argent, vous aurez la possibilité

d'acheter des voitures de n‘importe quelle catégorie et de participer aux

courses associées.




Modes de jeu

Concession

Vous serez directement envoyé a la Concession en entrant dans une
catégorie pour la premiere fois.

Au début, peu de voitures sont disponibles. Plus vous progressez dans
une catégorie, plus le nombre de voitures disponibles augmente. Chaque
voiture est un peu différente des autres, ce qui se voit a ses jauges de
caractéristiques. Toutefois, si vous voulez exactement vous faire une idée
des performances et du comportement d'une voiture, vous pouvez
I'essayer avant de |'acheter.

Appuyez sur C ou sur la touche €9 pour changer la couleur de la voiture
sélectionnée.

Ecran d’Accueil du mode FlatOut

Ceci est le centre névralgique de votre carriere. D'ici, vous pouvez
accéder a I'écran de sélection des coupes, a la concession, a |'atelier
d'amélioration et aux statistiques de votre carriére.

FLATOUT MO
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Coupes

Chaque catégorie propose un nombre de coupes que vous devez remporter
pour progresser. Pour chaque coupe, il y a entre 2 et 6 courses a effectuer.
Les points sont attribués a la fin de chaque course de la facon suivante :

Ter > 10 points
2e > 8 points
3e > 6 points
de > 5 points
Se > 4 points
6e > 3 points
7e > 2 points
8e > 1 point
9e - 12e > 0 points

Pour remporter une coupe, vous devez finir aux 3 premieres places.
Chacune d'elles rapporte de I'argent. Les primes s'affichent sur I'écran
de sélection des Coupes lorsque vous en sélectionnez une. Vous pouvez
participer aux coupes sans ordre précis, mais chaque coupe doit étre
terminée pour passer a la suivante.

Les courses bonus sont déverrouillées lorsque les coupes de course
standard sont terminées. Ces courses bonus sont des minijeux de Derbies
de Destruction et des Courses chrono. Toutes ces courses sont
optionnelles. Elles servent a uniquement a gagner de |'argent pour
acheter une nouvelle voiture ou améliorer celles que vous possédez.

Résultats de course

Les résultats s'affichent apres I'arrivée : classement général, votre place,
meilleur temps au tour et temps total de course.
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Ralenti

Vous pouvez choisir de regarder le ralenti, recommencer la course ou
retourner au menu. Le ralenti vous donne les choix suivants :

Quitter Rejouer Pause Avance Ralenti
rapide

(A] [w] [u] [»] [»]

Meilleurs pilotes

D’autres bonus sont attribués aux “Meilleurs pilotes” d’une course. Les
bonus sont les suivants :

Récompense Description

Meilleur Destructeur | Pilote qui a causé le plus de dégats sur les autres
véhicules.

Maitre Artificier Pilote qui a frappé le plus fort.

Tour le plus rapide | Pilote qui a réalisé le meilleur temps au tour.

Bulldozer Pilote qui a causé le plus de dégats dans le décor.

Résumeé de la course

L'écran de Résumé de la course affiche votre position dans la course, les
points marqués dans la coupe et les crédits bonus obtenus. Les crédits
bonus sont basés sur les accidents et scénarios dans la course, comme suit :

Scénario de I'Accident Description

% Smash Petit accident

%% Puissance Accident moyen

%% Renversant Rentrer dans une autre voiture
* %% Boum ! Gros accident

k% Expulsion ! Le pilote est éjecté

* k% %% Fracasse ! Destruction d'une autre voiture
Garage

Toutes les voitures que vous achetez arrivent directement dans votre
garage. Vous pouvez posséder plusieurs voitures de chaque catégorie.
C'est ici que vous pouvez choisir la voiture que vous utiliserez ou les
vendre.
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Atelier d'ameélioration

L'Atelier d'amélioration vous
permet d'améliorer 6 éléments
importants de votre voiture :
CHASSIS, MOTEUR,
ECHAPPEMENT, BOITE,
SUSPENSION et PNEUS &
FREINS. Chaque catégorie
propose diverses améliorations. Sélectionnez une amélioration pour voir
quels effets sont associés dans les jauges de caractéristiques. La partie
jaune de la jauge représente une augmentation, la partie rouge, une baisse.

Mode Carnage

Le Mode Carnage est une combinaison de 36 défis dans 4 types de jeux
différents : Carnage, Beat The Bomb, Cascade et Deathmatch Derby.

Points

Chaque défi est basé sur des points, avec des scores a atteindre pour obtenir
les coupes d'Or, d'Argent et de Bronze affichées sur I'écran principal.

Il'y a un score général pour le P
Mode Carnage et un score FLORE FOTAL
individuel pour les défis. Les
défis suivants sont déverrouillés
lorsque vous augmentez votre
score en mode Carnage.

Vous pouvez rejouer les défis
autant de fois que vous le
souhaitez pour améliorer votre score. Si vous étes inscrit et connecté a
Live, vos meilleurs scores seront ajoutés au tableau de classement général.

Si vous n’étes pas connecté a Live en permanence, vos scores en ligne et
hors ligne peuvent étre différents.

Pour voir vos scores en ligne, maintenez enfoncée la touche €.
Courses carnage

Carnage, comme son nom l'indique, est un mélange de Carnage et de
Course.
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Les points sont attribués lorsque vous rentrez dans les autres voitures,
foncez dans le décor et lorsque vous réalisez des sauts. Cependant,
comme cela reste une course, plus vous étes avancé dans le jeu, plus
votre score augmentera. Les points bonus sont aussi attribués en passant
par chaque point de passage avec succes.

Beat The Bomb

Foncez le plus rapidement possible sur le circuit avant que le temps ne
soit écoulé et que votre voiture explose ! La distance équivaut a des
points alors plus vous allez loin, plus vous gagnez des points.

Cascades

Chacun des Rag Doll Stunts se déroule selon les régles normales. Mais
votre score de cascade est transformé en score de Mode Carnage a la
fin. Voir la section sur les Rag Doll Stunts pour plus d’informations sur le
déroulement de ces courses.

Deathmatch Derby

Dans le Deathmatch Derby, les compétiteurs s'affrontent dans un combat
& mort dans |'une des six arénes. Eliminez le plus d’adversaires possibles
en rentrant dans les autres voitures avant que votre voiture ne soit

détruite. Plusieurs bonus sont éparpillés dans les arenes. Vous pouvez les
récupérer et les utiliser a votre avantage.

Courses simples

Course

Le mode Course vous permet de participer a une course unique contre
I'lA. Sélectionnez I'environnement et le circuit sur lequel vous voulez
courir, puis votre voiture. Des courses et des voitures supplémentaires
sont disponibles lorsque vous les déverrouillez dans le Mode FlatOut.

Voici les options disponibles dans le Mode Course :

HEURE DU JOUR 1-2 Change |'éclairement du circuit sélectionné.

NOMBRE DE TOURS 1-10 Change le nombre de tours.

DEGATS ON/OFF | Active ou désactive les dégats de la voiture.

NITRO ON/OFF | Active ou désactive le systeme de Nitro.

AMELIORATION | 0 %-100 % | Sélectionne le niveau d‘améliorations que
vous voulez sur la voiture.




Modes de jeu

Cascade

Le mode Cascade vous permet de participer a un des minijeux Rag Doll
(mannequin de crash-test) contre I'lA. Choisissez le jeu auquel vous
voulez jouer et votre voiture. Des jeux supplémentaires sont disponibles
lorsque vous les déverrouillez.

Derby

Les Arénes de derby de destruction sont des arénes spéciales dans
lesquelles le joueur doit survivre face aux voitures adverses. On trouve de
tout dans ce mode mais tous les moyens sont bons pour étre le dernier
survivant. Utilisez votre voiture comme une arme pour détruire vos
adversaires.

Time Trial (course chrono)

C'est vous contre le chronomeétre ! Faites un tour du circuit de votre
choix avec n‘importe quelle voiture disponible et réalisez le meilleur
temps au tour.

Bonus

Les circuits Bonus se divisent en deux parties : Off-Road et Ovales. Les
circuits Bonus sont disponibles des que vous les déverrouillez dans les
Modes FlatOut et Carnage.

Certains modes ont également un classement de tous les records. |l
additionne tous les temps par tour que vous avez fait pour tous les
circuits. Si vous n'avez pas réalisé un temps de tour pour un circuit, il est
automatiguement réglé sur 10 minutes. Au fur et a mesure que vous
réalisez des temps de tour, le chiffre du temps total commence a baisser
(puisque vous remplacez le chiffre des 10 minutes par votre nouveau
record de temps de tour).

Pour voir le record total, ouvrez le Tableau de classement d'un circuit et
appuyez sur la touche @9. Pour voir vos temps par circuit, sélectionnez
Profil depuis le tableau de classement. Vos meilleurs temps de tours
seront affichés avec les autres statistiques de FlatOut Ultimate Carnage.

Mode Equipe

Le Mode Equipe est une version au tour par tour du jeu Rag Doll Stunts.
Vous pouvez jouer de 2 a 8 joueurs en utilisant une seule manette.




Games for Windows - LIVE

Les Games for Windows — LIVE et Xbox LIVE® font partie du du réseau
de jeu en ligne le plus fréquenté et le plus complet du monde entier. Il
réunit des joueurs de Xbox 360 et les meilleurs jeux pour Windows —
Live. Le service LIVE connecte entre eux des millions de joueurs de 25
pays différents, leur permettant ainsi de retrouver des amis, de jouer et
de se détendre sur les deux plate-formes, PC et Xbox. En devenant
membre de LIVE, vous pouvez voir les jeux et activités de vos amis,
communiquer avec d'autres membres, et étre informé des nouveautés en
matiere de jeux. Un membre GOLD a la possibilité de recevoir des
avantages supplémentaires, comme envoyer et recevoir des invitations de
parties multijoueurs. Allez sur www.gamesforwindows.com/live pour
plus d'informations sur LIVE et la disponibilité dans votre pays.

Connexion a LIVE

Pour vous connecter a Games for Windows — LIVE, vous avez besoin
d’une connexion Internet haut débit et d’un gamertag (identifiant). Si
vous avez déja un identifiant, vous pouvez d’ores et déja vous connecter
a Games for Windows — LIVE. Si vous n’en avez pas, Vous pouvez en
créer un gratuitement. Pour se connecter ou de déconnecter, lancez le
jeu puis appuyez sur la touche Orig. Pour plus d‘informations, allez sur
www.gamesforwindows.com/live.

Reéglages Famille

Les réglages Famille dans Games for Windows — LIVE sont un complément
du contréle parental de Windows Vista®. Vous pouvez ainsi controler
I'acceés de votre enfant au site grace a des outils simples et flexibles.

Pour plus d'informations, allez sur
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.
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En jouant sur Live, les membres Gold peuvent choisir entre le
Matchmaking d'amis, les Parties avec classement et les Matchs par liste.
Les membres Silver peuvent créer et rejoindre les Matchs par liste.

Matchmaking d’amis

Jouer au Matchmaking d'amis n’affectera pas votre classement
TrueSkill™. Ici, vous pouvez vous reposer et jouer avec des amis dans
n'importe quel mode de jeu en ligne. L'héte peut choisir le mode, le
circuit et les paramétres du jeu et méme organiser des Tournois.

Parties avec classement

C'est dans les Parties avec classement que vous montrez vos compétences
et votre rage de vaincre. Ce mode affecte votre classement TrueSkill™ et
votre position sur les tableaux de classement. Il y a des classements
TrueSkill™ différents pour les modes Cascade, Course et Derby.

Pour rejoindre une partie avec classement, sélectionnez Partie avec
classement depuis le menu Live. Si vous étes prét pour un défi, choisissez
Partie rapide. Ceci vous enverra vers la premiére partie disponible. Si
vous préférez étre plus sélectif, changez I'option sur Personnalisé et
choisissez autant d’options que vous le souhaitez pour sélectionner les
parties correspondant a vos préférences.

Le jeu cherchera ensuite une partie correspondant a vos criteres dans les
Parties avec classement disponibles. S'il ne parvient pas a trouver une partie
qui corresponde exactement, il tentera d'en trouver une similaire. S'il ne
parvient pas a trouver de partie similaire (c'est-a-dire si vous avez été
trop précis et qu'il n'y a aucune partie correspondant a votre recherche),
vous créerez une partie basée sur vos recherches. Donc si vous cherchiez
une course de duel sur un circuit canal, il créera une course de duel sur
un circuit canal. C'est le seul moyen de créer une Partie avec classement.
Remarque : comme il s'agit d'une Partie avec classement, les plus petits
détails de la course sont automatiquement organisés afin d’empécher les
joueurs de créer des jeux trop adaptés a leurs modes de jeu. Le jeu
décidera quel circuit/événement sera joué, et aucun joueur ne pourra
choisir ou changer soit avant soit une fois dans le salon.

Il faut au minimum quatre joueurs pour commencer une Partie avec
classement. Une fois que les quatre joueurs sont préts, un compte a
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rebours se met en route jusqu’au début de la partie. Une fois qu'il est
terminé, le jeu commence. Lorsque la partie est terminée, les joueurs
retournent a I'écran de recherche des Parties avec classement. Les
joueurs ne sont pas autorisés a jouer a des parties consécutives depuis le
méme salon. Si vous voulez jouer a une autre Partie avec classement,
vous devrez en chercher une autre.

Créer un Matchmaking d’amis

Sélectionnez cette option pour créer un Matchmaking d’amis. Vous avez le
controle total sur les options du jeu et les circuits. Vous pouvez inviter des
amis a vous rejoindre ou attendre que d'autres joueurs rejoignent votre salon.

Match par liste
Sélectionnez et rejoignez un match par liste.
Créer un Match par liste

Sélectionnez cette option pour créer un Match par liste. Vous avez le
contréle total sur les options du jeu et les circuits.

Tableaux des scores

Ceci affiche les tableaux des scores avec classement des modes Course,
Cascade et Derby. Le nombre de courses et le classement TrueSkill™
pour tous les joueurs est aussi affiché.

Vous entrez dans le Salon lorsque vous créez ou rejoignez une partie.
Sélectionner Changer voiture pour changer la voiture sélectionnée par défaut.
Le choix des voitures s'effectue parmi les voitures que I'hote a choisi (le
choix de la voiture n'est pas restreint pour les Parties avec classement).
Dans le matchmaking d’amis et les matchs par liste, I'h6te peut changer
le type de partie, le mode de jeu, le type de circuit, le circuit et les tours
en sélectionnant Options du Jeu ou Changer Circuit.

Le Salon affiche les gamertags (identifiants) de tous les joueurs connectés
ainsi que la voiture qu'ils ont choisie et le niveau d'amélioration des
voitures. Si la partie est une partie avec classement, le classement
TrueSkill™ de chaque joueur sera affiché. Chaque joueur doit
sélectionner Prét depuis le menu pour signaler qu’il est prét a jouer.
Lorsqu’un joueur est prét, une coche apparait a c6té de son nom.

Une fois que tout le monde est prét, I'hote peut lancer la partie en
sélectionnant Commencer Course (seulement en Matchmaking d'amis).




Options

Options de jeu

Vitesse Km/H ou MPH

Changer I'affichage du compteur de vitesse en Km/h ou en miles a
['heure.

Carte de circuit ON/OFF

Activer ou désactiver la mini-carte du circuit.

Voir les bonus ON/OFF

Activer ou désactiver |'affichage des messages des bonus.

Didacticiels de Cascades ON/OFF
Activer ou désactiver |'affichage des didacticiels de cascade.

Sélection Sexe du pilote HOMME/FEMME
Changer le sexe de votre pilote en homme ou en femme.

Brillance 0-100 %
Modifier la brillance des images.
Options Audio

Volume effets 0-100 %
Régler le volume des effets sonores dans le jeu.

Volume musique 0-100 %
Régler le volume de la musique dans les menus.

Options manette

Configuration 1-4
Choisir la configuration des touches de la manette parmi les 4
proposees.

Vibration de la manette ON/OFF
Activer ou désactiver la fonction Vibration de la manette

Configurer Commandes

Sélectionner votre manette ou configurer les commandes au clavier.
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Installation

Lege die Spiel-DVD in dein DVD-ROM-Laufwerk ein und folge den
Hinweisen auf dem Bildschirm. Die DVD muss zum Spielen im DVD-
ROM-Laufwerk eingelegt sein.

Sollte die Installation nicht automatisch starten, kannst du auf das
Arbeitsplatzsymbol auf dem Desktop, das Symbol deines DVD-ROM-
Laufwerks und das Installationssymbol jeweils doppelklicken. Folge
den Hinweisen, wenn der Installationsbildschirm erscheint.

Erste Schritte

Steuerung

Die Steuerung in allen MenUs von FlatOut Ultimate Carnage erfolgt
auf dieselbe Weise.

Benutze die Pfeiltasten links/rechts oder den linken Stick, um einen
MenUeintrag zu markieren, und driicke die Eingabetaste oder die

-Taste zur Auswahl einer Option. Dricke Esc oder die G—Taste, um
zum vorherigen Menubildschirm zurtickzukehren.

Mit den Pfeiltasten links/rechts oder dem linken Stick wechselst du
zwischen verschiedenen Optionen und bewegst Schieberegler.

Tastatur und Maus

Eingabe Meniis Im Spiel

Pfeiltaste links/rechts| Mentoptionen aufrufen | Lenken *Flugsteuerung

Pfeiltaste oben - Beschleunigen

Pfeiltaste unten - Bremse (fur Riickwartsgang
gedriickt halten)

Bild ab - Nach hinten schauen

Strg - Nitro / *Dummy werfen

Leertaste - Handbremse

@ - Kamera wechseln

R - Wagen zurlicksetzen

L - Spielerliste

A - Hochschalten

Vi - Runterschalten

Eingabe MenUoption auswahlen

Esc Einen Bildschirm zurtick | Pause




Eingabe Meniis

Im Spiel

Linker Stick Mentoptionen aufrufen

Lenken *Flugsteuerung

Rechter Stick -

Nach links/rechts/hinten
schauen

(A) Mentoption auswahlen | Nitro / *Dummy werfen

(B} Einen Bildschirm zurick | Handbremse

[X) - Kamera wechseln

(Y] - Wagen zurlicksetzen
Steuerkreuz (links) | — Spielerliste

Rechter Trigger - Beschleunigen

Linker Trigger - Bremse (fur Ruckwartsgang

gedrlckt halten)

Rechter Bumper -

Hochschalten

Linker Bumper -

Runterschalten

START-Taste -

Pause

BACK-Taste =

Musiktitel Gberspringen

*Nur Ragdoll-Stunts

BREMSEN
SPIELERLISTE

. —
&

'@

LENKEN
S T
%

SPIELERLISTE | ".

-

BESCHLEUNIGEN

| KAMERA WECHSELN
“o
[

ZURUCKSETZEN
¥ HANDBREMSE
n. NITRO
= NACH HINTEN

SCHAUEN

FREIE KAMERA




Spielablauf und HUD

KI-Schadensleiste

Die KlI-Schadensleiste zeigt den Zustand der Kl an. Der Wagen mit der
geringsten Entfernung zu dir erscheint links unten auf dem HUD. Wenn
sich in einem bestimmten Umkreis keine Wagen befinden, erscheint die
Leiste nicht.

Spielerpositionsliste

Du hast die Mdglichkeit, die Liste aller Spieler im HUD anzeigen zu lassen.
StandardmaBig ist die Liste deaktiviert. Die Liste wird in Echtzeit aktuali-
siert und zeigt auBerdem an, wenn Wagen aus dem Rennen geworfen
(Schrott!) wurden. Du kannst die Liste mit L oder dem linken Bumper
ein-/ausschalten.

Nitro

Es gibt grundsatzlich drei Méglichkeiten, Nitro zu erhalten: Zusammen-
stoBe mit anderen Wagen, Zeit in der Luft (Spriinge) und Zusammen-
stoBe mit Umgebungsobjekten. Nitro wird jedoch nur beim ersten
ZusammenstoB mit einem Objekt vergeben (du erhaltst kein Nitro, wenn
bereits ein anderer Wagen das Objekt gerammt hat). Du erhaltst
auBerdem Nitro, wenn der Dummy durch die Windschutzscheibe fliegt!
In der Nitroanzeige siehst du die Menge des aktuell verfigbaren Nitros.
Halte die Strg- oder die Q-1aste gedrickt, um es zu verwenden.

Zuriicksetzen

Wenn dein Wagen sich tberschlagt, du einen ZusammenstoB hast, von
der Strecke abkommst oder dein Fahrer durch die Windschutzscheibe
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fliegt, kannst du R oder die @@-Taste driicken, um deinen Wagen wieder
auf die Strecke zu bringen. Du beginnst mit einem rollenden Start und
kannst auBerdem einige Sekunden lang nicht mit gegnerischen Wagen
und Umgebungsobjekten zusammenstoBen.

Ragdoll-Stunts

Lass den Dummy in einem von zwolf sadistischen Minispielen in zwei
verschiedenen Arenen durch die Windschutzscheibe fliegen.

Werfen, Flugsteuerung und Stofi

Beschleunige deinen Wagen auf dem entsprechenden Abschnitt und
benutze deinen Wagen, um in die Richtung zu zielen, in die der Dummy
fliegen soll. Halte die Strg- oder die Q-1aste gedrtickt, wenn du im
Startbereich bist. Hierdurch wird das Spiel verlangsamt, wahrend die
Winkelanzeige steigt. Lass die Taste los, um den Abflugwinkel festzulegen.

Nach dem Abflug kannst du
deinen Dummy fur Flugsteuerung
und StoB steuern. Benutze links,
rechts, oben, unten oder den
linken Stick (links, rechts, oben,

"= unten) um den Fahrer in die
gewlnschte Richtung zu , lenken”.
Mit dieser zusatzlichen Steuerung

kannst du den Start femabstlmmen Driicke die Strg- oder Q-Taste, um
dem Dummy einen kleinen StoB nach oben zu geben. Diese Aktion kann
nur einmal pro Start verwendet werden.

Derbys
In FlatOut Head On gibt es zwei
Arten von Derbys.

Das Schrott-Derby (FlatOut-Modus
und Einzel-Events) ist ein

Spieler gewinnt. Der Starkste
Uberlebt!

Das Deathmatch-Derby (Carnage-Modus) ist ein eher traditionelles
Deathmatch, bei dem du Frags sammeln musst, um zu gewinnen.
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FlatOut-Modus

Tritt in mehreren Cups in drei Klassen an, um zum absoluten FlatOut-
Champion aufzusteigen. Du beginnst deine Karriere mit 5.000 Credits
(CR) und einer leeren Garage. Erhalte Punkte und verdiene Geld, indem
du Cups gewinnst, um neue Wagen zu kaufen und deinen vorhandenen
Fuhrpark aufzuristen!

Klassen

Die Karriere ist in drei Hauptklassen (Derby-Klasse, Rennklasse,
StraBenklasse) unterteilt und jede Klasse beinhaltet drei Stufen. Du
beginnst deine Karriere auf Stufe 1 der Derby-Klasse.

Die Klassen sind nach den verfligbaren Wagen benannt.

e Derby-Wagen sind alte Schatzchen vom Schrottplatz, die mit
verstarkten Uberrollkafigen und Karosserien fit fiir Crash-Derbys
gemacht wurden.

e Rennwagen sind auf Leistung und Geschwindigkeit ausgelegt, wobei
mehr auf Funktionalitat als auf Stil Wert gelegt wird. Rennwagen
sind zwar nicht so robust wie Derby-Wagen, machen dies jedoch
durch eine hohere Leistung wett.

e StraBenwagen sind die schnellsten Maschinen in FlatOut Ultimate
Carnage, bieten eine unglaubliche Leistung und sehen stylish aus!

Wenn du gentigend Geld verdient hast, kannst du Wagen aus einer
beliebigen Klasse kaufen und in der entsprechenden Klasse antreten.
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Autohandler

Wenn du zum ersten Mal in einer Klasse fahrst, gelangst du direkt zum
Autohandler.

Zu Beginn ist eine kleine Auswahl an Wagen verfigbar, im Verlauf der
Klasse kannst du jedoch noch weitere Wagen erhalten. Jeder Wagen
verfligt Uber ein unterschiedliches Handling und eigene Charakteristiken,
die in den Statistikleisten angezeigt werden. Um jedoch herauszufinden,
wie sich ein Wagen fahrt, kannst du ihn vor dem Kaufen auch testen.

Driicke C oder die €@-Taste, um die Lackierung des ausgewahlten
Wagens zu andern.

OFREY an A Erai
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Hauptbildschirm im FlatOut-Modus

Von hier aus hast du Zugriff auf den Pokal-Auswahl-Bildschirm, die Garage,
den Autohandler, den Upgrade-Laden und deinen Karrierefortschritt.
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Cups

In jeder Klasse gibt es eine Reihe von Cups mit jeweils 2 bis 6 Rennen,
die du bewaltigen musst, um weiterzukommen. Am Ende der Rennen
erhaltst du folgende Punktzahlen:

10 Punkte
8 Punkte
6 Punkte
5 Punkte
4 Punkte
3 Punkte
2 Punkte
1 Punkt
0 Punkte
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Um einen Cup zu bewaltigen, musst du dich am Ende unter den ersten
Drei befinden. Fur diese drei Platze erhaltst du Geld, das angezeigt wird,
wenn du im Pokal-Auswahl-Bildschirm einen Cup markierst. Du kannst
an den Cups in beliebiger Reihenfolge teilnehmen, um zur nachsten
Stufe zu gelangen, musst du jedoch alle Cups abgeschlossen haben.

Wenn du die Standard-Renn-Cups bewaltigst, schaltest du Bonus-Events
frei, die aus Crash-Derbys und Stunts bestehen. Diese Events sind frei-
willig und fur den Spielfortschritt nicht notwendig. Du kannst in ihnen
jedoch Geld fur den Kauf und die Verbesserung von Wagen verdienen.

Ergebnis

Am Ende eines Rennens wird das Ergebnis angezeigt. In diesem
Bildschirm siehst du deinen Platz und die Positionen der anderen Wagen
sowie die besten und Gesamtrundenzeiten.
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Wiederholung

Du kannst dir die Wiederholung ansehen, das Rennen erneut spielen
oder das Men verlassen. Nach Auswahl der Wiederholung hast du
folgende Optionen:

Ende Neustart Pause Vor- Zeit-
spulen lupe
Spitzenfahrer

Die Spitzenfahrer in einem Rennen erhalten weitere Boni:

Preis Beschreibung

Bester Schrotter Der Fahrer mit den meisten Wagenschaden
Blast-Meister Der Fahrer mit den heftigsten ZusammenstéBen
Schnellste Runde Der Fahrer mit der kiirzesten Rundenzeit
Bulldozer Der Fahrer mit den meisten Umgebungsschaden

Zusammenfassung

In der Zusammenfassung siehst du deinen Platz im Rennen, die erhaltenen
Cup-Punkte und eventuelle Bonus-Credits. Die Bonus-Credits werden
basierend auf bestimmten ZusammenstéBen und Szenarios im Rennen
vergeben:

ZusammenstofB Beschreibung

% Slam Kleiner Zusammenstof3

*% Power-Treffer Mittlerer ZusammenstoR

%% Super-Flip Uberschlagen eines anderen Wagens verursachen
* %% \olltreffer GroBer Zusammenstol3

%%k Rausgecrasht Einen anderen Fahrer rausfliegen lassen

* %% %% Schrott Einen anderen Wagen zerstoren
Garage

Jeder gekaufte Wagen befindet sich in deiner Garage. Du hast die
Maoglichkeit, mehrere Wagen aus unterschiedlichen Klassen zu besitzen.
Hier kannst du deinen Wagen wechseln oder verkaufen.
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Upgrade-Laden vain ayrpa
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Im Upgrade-Laden kannst du
sechs Hauptbereiche deines
Wagens aufristen: CHASSIS,
MOTOR, AUSPUFF, SCHAL-
TUNG, AUFHANGUNG und
REIFEN & BREMSEN. In
jeder Kategorie sind verschie-
dene Upgrades verfiigbar. Markiere ein Upgrade, um anzeigen zu lassen,
welche Auswirkungen es hat. Der gelbe Teil der Leiste steht fiir eine
Steigerung, der rote fir eine Verschlechterung.

Carnage-Modus

Der Carnage-Modus ist eine Sammlung von 36 verschiedenen Heraus-
forderungen mit vier Spielstilen: Zerstérung, Entkomme der Bombe,
Stunts und Deathmatch-Derby.

Punkte

In jeder Herausforderung geht es darum, Punkte zu erhalten. Die Ziel-
punktzahlen fir Gold, Silber und Bronze-Cups werden im Hauptbild-
schirm angezeigt. ™
Es gibt eine Gesamtpunktzahl FERTNaTE
fur den Carnage-Modus und
Punktzahlen fur die Einzel-
herausforderungen. Du schal-
test weitere Herausforderungen
frei, indem du deine Gesamt-
punktzahl im Carnage-Modus -
verbesserst. Du kannst die Herausforderungen beliebig oft W|ederho|en um
mehr Punkte zu erhalten. Wenn du mit Live verbunden und angemeldet
bist, werden deine Highscores auf die weltweiten Bestenlisten gesetzt.

Bist du nicht immer mit Live verbunden, konnen sich deine Online- und
Offline-Punktzahlen unterscheiden.

Halte die €®-Taste gedriickt, um deine Onlinepunktzahlen anzuzeigen.
Zerstoérung

Zerstorung ist eine Mischung aus Carnage und Rennen.
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Du erhaltst Punkte, indem du absichtlich mit anderen Wagen bzw.
Umgebungsobjekten zusammenst6Bt und Spriinge ausfiihrst. Da es sich
hierbei aber auch um ein Rennen handelt, steigt deine Punktzahl, wenn
du auf einem besseren Platz bist. Wenn du die Kontrollstellen erfolgreich
passierst, erhaltst du Bonuspunkte.

Entkomme der Bombe

Fahre mit deinem Wagen so schnell wie méglich tber die Strecke, bevor
die Zeit ablauft und dein Wagen explodiert! Je weiter du kommst, desto
mehr Punkte erhaltst du.

Stunts

Alle Ragdoll-Stunts werden normal nach den Standardregeln gespielt.
Der Unterschied besteht darin, dass deine Stunt-Punkte am Ende in eine
Carnage-Modus-Punktzahl umgewandelt werden. Unter ,Ragdoll-
Stunts” findest du weitere Informationen Uber diese Events.
Deathmatch-Derby

Beim Deathmatch-Derby kampfen alle Teilnehmer in einer von sechs Arenen
ums Uberleben. Hole so viele Frags wie maglich, indem du mit den
anderen Wagen zusammenstoBt, bevor du zerstért wirst. In den Arenen
gibt es verschiedene Powerups, die du zu deinem Vorteil einsetzen kannst.

Einzel-Events

Rennen

Im diesem Modus féhrst du ein Einzelrennen gegen die KI-Charaktere.
Wahle die Umgebung, die Strecke und deinen gewtinschten Wagen aus.
Du erhaltst zusatzliche Strecken und Wagen, indem du sie im FlatOut-
Modus freischaltest.

Folgende Optionen sind im Modus ,Rennen” verflgbar:

TAGESZ. 1-2 Lichteinstellungen der ausgewahlten Strecke
andern

RUNDENZAHL 1-10 Rundenanzahl aNDERN

SCHADEN AN/AUS WAGENSCHADEN AN/AUS

NITRO AN/AUS Nitrosystem AN/AUS

UPGRADE 0 %-100 % | Upgrade-Stufe der Wagen auswahlen
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Stunt

Im Stunt-Modus spielst du ein einzelnes Ragdoll-Minispiel gegen die K-
Charaktere. Wahle das gewtinschte Spiel und deinen Wagen aus. Du
hast die Moglichkeit, zusatzliche Spiele freizuschalten.

Derby

Die Crash-Derby-Arenen sind abgegrenzte Bereiche, in denen du im
Kampf gegen die anderen Wagen tberleben musst. In diesem Modus ist
alles erlaubt — der Starkste Uiberlebt! Setze deinen Wagen als Waffe ein
und zerstore die anderen Teilnehmer.

Zeitrennen

Nur du gegen die Uhr! Versuche in einer Runde einer beliebigen Strecke
mit einem beliebigen Wagen die beste Rundenzeit zu holen.

Bonus

Die Bonusstrecken bestehen aus speziellen Gelandestrecken und Rund-
kursen. Du erhaltst Bonusstrecken, indem du sie in den FlatOut- und
Carnage-Modi freischaltest.

Einige Modi enthalten auBerdem eine Gesamtrekord-Bestenliste. Hier
werden alle Rundenzeiten aller Strecken des entsprechenden Modus
zusammengezahlt. Wenn du auf einer Strecke noch keine Rundenzeit
erreicht hast, werden standardmaBig 10 Minuten verwendet. Erhéltst du
eine Rundenzeit, nimmt die Gesamtzeit ab, da die Standardzeit von 10
Minuten durch deinen neuen Rundenrekord ersetzt wird.

Offne zum Ansehen des Gesamtrekords eine Streckenbestenliste und
driicke die @P-Taste. Wahle ,Profil” in der Bestenliste aus, um deine
Streckenzeiten anzuzeigen. Deine besten Rundenzeiten werden
gemeinsam mit deinen anderen FlatOut Ultimate Carnage-Statistiken
angezeigt.

Party-Modus

Der Party-Modus ist eine rundenbasierte Version der Einzelspieler
Ragdoll-Stunts. Spiele mit 2 bis 8 Personen und einem einzigen
Controller.




Games for Windows - LIVE

Games for Windows — LIVE und Xbox LIVE® sind Teil des ersten und
umfangreichsten Online-Unterhaltungsnetzwerks der Welt, das Spieler
von Xbox 360-Spielen und ausgewahlten Games for Windows — LIVE-
Titeln zusammenbringt. Der LIVE-Dienst verbindet Millionen von Spielern
in 25 Landern und erméglicht es, auf beiden Plattformen Freunde, Spiele
und Unterhaltung zu finden. Als LIVE-Mitglied kannst du die Spiele und
Aktivitaten deiner Freunde sehen, mit anderen Mitgliedern
kommunizieren und Spieleleistungen verfolgen. Die Gold-Mitgliedschaft
bietet weitere Vorteile wie z. B. das Senden und Empfangen von
Mebhrspieler-Einladungen. Unter www.gamesforwindows.com/live
findest du weitere Informationen tber LIVE und die Verflgbarkeit in
deiner Region.

Mit LIVE verbinden

Um dich mit Games for Windows — LIVE zu verbinden, benétigst du eine
schnelle Internetverbindung und ein Gamertag. Verfiigst du bereits tber
ein Gamertag, kannst du dich direkt mit Games for Windows — LIVE
verbinden, andernfalls hast du die Mdglichkeit, es kostenlos zu erhalten.
Starte zum Verbinden oder Anmelden das Spiel und dricke die Pos1-
Taste. Weitere Informationen findest du unter
www.gamesforwindows.com/live.

Jugendschutzeinstellungen

Die Jugendschutzeinstellungen in Games for Windows — LIVE ergdnzen
die entsprechenden Windows Vista®-Einstellungen. So kénnen Eltern
den Zugang und das Spielerlebnis ihrer Kinder mit einfachen und
flexiblen Werkzeugen verwalten.

Weitere Informationen findest du unter
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.




Mehrspieler

Beim Spielen auf Live hast du als Gold-Mitglied die Wahl zwischen
Mitspieler-Suche, Ranglisten-Spiel und Listenspiele. Silber-Mitglieder
kénnen Listenspiele erstellen und diesen Spielen beitreten.

Mitspieler-Suche

Partien per Mitspieler-Suche wirken sich nicht auf deine TrueSkill™-
Einstufung aus. Hier kannst du entspannen und mit Freunden in einem
der Onlinemodi spielen. Der Host hat die Mdglichkeit, Modus, Strecke
und Spieleinstellungen festzulegen und sogar Turniere einzurichten.

Ranglisten-Spiel

In Ranglisten-Spielen zeigst du dein wahres Kénnen. Dieser Modus wirkt
sich auf die TrueSkill™-Einstufung und deine Position in den entspre-
chenden Bestenlisten aus. Fir Stunts, Rennen und Derbys gibt es jeweils
eigene TrueSkill™-Einstufungen.

Wahle Ranglisten-Spiel im Live-Ment aus, um an einem entsprechenden
Spiel teilzunehmen. Bist du bereit fiir jede Herausforderung, kannst du mit
der Option ,Schnell ins Spiel” ein beliebiges Spiel starten. Wenn du ge-
nauer auswahlen mochtest, andere die Option zu ,Benutzerdefiniert” und
passe das Spiel mit verschiedenen Einstellungen deinen Beddirfnissen an.

Danach durchsucht das Programm die verfiigbaren Ranglisten-Spiele nach
Partien, die deinen festgelegten Kriterien entsprechen. Wenn keine exakte
Ubereinstimmung maglich ist, wird versucht, &hnliche Spiele zu finden.
Kann das Programm auch keine ahnlichen Spiele finden (weil die Anga-
ben zu spezifisch waren und keine Spiele verfigbar sind), wird ein auf
deiner Suche basierendes Spiel erstellt. Hast du also nach einem Ping-
pong-Rennen auf einer Kanalstrecke gesucht, erhaltst du genau solch ein
Spiel. Dies ist die einzige Mdglichkeit, ein Ranglisten-Spiel zu erstellen.

Hinweis: Da es sich hierbei um ein Ranglisten-Spiel handelt, werden die
Details automatisch festgelegt, um Spieler davon abzuhalten Partien
einzurichten, die ihre Spielweise zu stark bevorzugen wurden. Das
Programm entscheidet, welche Strecke/welches Event gespielt wird, und
diese Einstellungen kénnen von keinem Spieler innerhalb oder auBerhalb
der Lobby gedndert werden.

Fur Ranglisten-Spiele werden mindestens vier Spieler benétigt. Sobald die
Teilnehmer bereit sind, beginnt ein Countdown bis zum Spielstart. Nach




Multiplayer

dem Ende des Rennens wechseln die Spieler wieder zum Suchbildschirm
flr Ranglisten-Spiele. Es ist nicht moglich, mehrere Partien nacheinander
in derselben Lobby zu spielen. Wenn du ein anderes Ranglisten-Spiel
starten mochtest, musst du danach suchen.

Spiel erstellen (Mitspieler-Suche)

Diese Option ermdglicht dir, ein Spiel mit Mitspieler-Suche zu erstellen.
Du hast die Kontrolle tber alle Spieloptionen und Strecken, kannst deine
Freunde einladen oder warten, bis andere Spieler deine Lobby betreten.

Listenspiel
Ein Listenspiel auswahlen und dem Spiel beitreten.
Listenspiel erstellen

Wahle diese Option zum Erstellen eines Spiels aus. Du hast die Kontrolle
Uber alle Spieloptionen und Strecken.

Rangliste

Zeigt die Ranglisten fur Rennen, Stunts und Derbys sowie die Anzahl der
Rennen und TrueSkill™-Einstufungen aller Spieler.

Lobby

Du gelangst zur Lobby, nachdem du ein Spiel erstellt hast oder gerade
einem Spiel beigetreten bist. Mit der Option , Wagen wechseln” kannst
du einen anderen Wagen aussuchen.

Die Wagenauswahl wird durch die vom Host festgelegten Einstellungen
bestimmt. Bei Ranglisten-Spielen gibt es keine Einschrankungen.

Bei Mitspieler-Suchen und Listenspielen kann der Host die Einstellungen
Spieltyp, Spielmodus, Streckentyp sowie Strecken und Runden andern,
indem er , Spieloptionen” oder ,Strecke wechseln” aufruft.

In der Lobby werden die Gamertags, Wagen und Upgrade-Stufen aller
verbundenen Spieler angezeigt. In einem Ranglisten-Spiel erscheinen
auch die TrueSkill™-Einstufungen aller Spieler. Jeder Spieler muss im
MenU die Option ,Bereit” auswahlen, um anzuzeigen, dass er beginnen
kann. Ist ein Spieler bereit, erscheint ein Hakchen neben dem Namen.

Wenn alle bereit sind, kann der Host das Spiel mit der Option ,Rennen
starten” beginnen (nur Mitspieler-Suche).




Optionen

Spieloptionen

Tachometer KMIH, MPH
Tachoanzeige auf KMH oder MPH einstellen
Rennkarte AN/AUS

Minikarte an-/ausschalten

Boni zeigen AN/AUS

Text zu erhaltenen Boni ein-/ausschalten

Stunt-Tutorials anzeigen  AN/AUS
Stunt-Tutorials ein-/ausschalten

Geschlecht wéhlen MANNLICH/WEIBLICH
Mannliches oder weibliches Geschlecht auswahlen

Helligkeit 0-100 %
Helligkeit der Anzeige andern
Sound-Optionen

Lautstérke Effekte  0-100 %
Lautstarke der Soundeffekte einstellen

Lautstdarke Musik 0-100 %
Lautstarke der MenUmusik einstellen

Controller-Optionen

Voreinstellungen 1-4
Eine von vier Voreinstellungen fur die Tastenkonfiguration auswahlen

Vibration AN/AUS
Vibrationsfunktion des Controllers ein-/ausschalten

Steuerung konfigurieren

Controller auswahlen und Tastatursteuerung konfigurieren
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Installatie

Plaats de DVD van het spel in de DVD-ROM-lade en volg de instructies
op het scherm. De DVD van het spel moet in de DVD-ROM-lade zitten
om te kunnen spelen.

Als Setup niet automatisch van start gaat, dubbelklik dan op het Mijn
Computericoon op je bureaublad, vervolgens twee keer op het icoon
van je DVD-ROM-drive en dubbelklik vervolgens op het Setup-icoon.
Wanneer het Setup-scherm verschijnt, volg je de instructies op het scherm.

Om Te Beginnen

Besturing
Alle menu’s in FlatOut Ultimate Carnage navigeer je op dezelfde manier.

Gebruik links of rechts of de linker stick om een menu-item te
markeren en druk op enter of de @—toets om een optie te selecteren.
Druk op esc of de é—toets om terug te gaan naar het vorige
menuscherm.

Gebruik links of rechts of de linker stick om door opties te bladeren of
om schuifbalken te verplaatsen.

Toetsenbord en Muis

Commando In Menu'’s Tijdens het Spel

Links/Rechts Menuopties navigeren Links/Rechts sturen /
*Aerobatics

Omhoog - Gas geven

Omlaag - Remmen (Ingedrukt houden
om om te keren)

Page Down - Achterom kijken

Ctrl - Nitro / * Coureur lanceren

Spatiebalk - Handrem

C - Camera wijzigen

R = \Wagen resetten

& - Spelerslijst

A - Hogere versnelling

z - Lagere versnelling

Enter Menuoptie selecteren

Escape Een scherm teruggaan Pauze




Commando In Menu'’s Tijdens het Spel

Linker stick Menuopties navigeren Links/Rechts sturen /
*Aerobatics

Rechter stick - Links / Rechts / Achterom
kijken

(A) Menuoptie selecteren Nitro / *Coureur lanceren

(B) Een scherm teruggaan Handrem

(x] - Camera wijzigen

(Y] - Wagen resetten

Richtingstoets (links)| — Spelerslijst

Rechter trekker - Gas geven

Linker trekker

Remmen (Ingedrukt houden
om om te keren)

Rechter bumper

Hogere versnelling

Linker bumper

Lagere versnelling

START-toets

Pauze

BACK-toets

Muziektrack overslaan

*Alleen in Rag Doll Stunts

REMMEN , GAS GEVEN
SPELERSLUST [ — | CAMERA WUZIGEN

L&)

§ e 0

@
RESET
STUREN & ¥ HANDREM
f . T n. NITRO
SPELERSLUST | ACHTEROM
KUKEN

.’;,,-' B VRIJE CAMERA




Gameplay en Interface

Races

Al Damage Bar (Schademeter tegenstander)

De Al Damage Bar geeft de schade aan de door de computer bestuurde
tegenstanders (Al) weer. De wagen die het dichtst in je buurt is wordt

linksonder op het scherm weergegeven. Als er geen wagens binnen een
bepaalde afstand aanwezig zijn dan wordt deze meter niet weergegeven.

Players Position List (Lijst met spelersposities)

Je kunt het hele deelnemersveld voortdurend op het scherm weer te geven.
Standaard is deze optie uitgeschakeld. De lijst wordt in real-time bijgewerkt
en geeft ook aan welke wagens uit de race geslagen zijn (Wrecked).
Schakel de lijst ON of OFF door op L of de Linker bumper te drukken.

Nitro (Spurt)

Er zijn drie voorname manieren om nitro te verdienen: crashen tegen
wagens van de tegenstanders, air-time opdoen (de lucht in springen) en
het crashen tegen objecten in de omgeving. Je krijgt echter alleen nitro
wanneer je voor de eerste keer ergens tegenaan knalt (als een andere
wagen het object eerder raakt, krijg jij geen nitro wanneer jij het erna
raakt). Als je coureur door je voorruit crasht krijg je ook nitro! De Nitro
Meter geeft aan over hoeveel nitro je momenteel beschikt. Houd Ctrl of
de @-toets ingedrukt om nitro te gebruiken.

Reset (Terugzetten)

Als je wagen over de kop gaat, als je van de baan af komt, of als je
coureur door je voorruit crasht, druk dan op R of de {@-toets om je
wagen weer terug op de baan te zetten (reset). Daarmee kom je met
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een vliegende start terug op de baan; bovendien ben je dan een paar
seconden onkwetsbaar voor wagens van de tegenstanders en objecten
in de omgeving.

Rag Doll Stunts (Lappenpoppenstunts)

Slinger je coureur door de voorruit in een van de twaalf sadistische
minigames verspreid over twee verschillende arena’s.

Launch, Aerobatics & Nudge (Lanceren,
Luchtacrobatiek & Stootje)

Geef plankgas op de baan en stuur je wagen ongeveer in de richting waarin
je je coureur wilt lanceren. Bereik je het lanceergebied, houd dan Ctrl of
de @-toets ingedrukt. Hiermee vertraag je de actie terwijl de hoekmeter
omhoog gaat. Laat de toets los om de hoek van lancering te bepalen.

W TS Na de lancering kun je je coureur
S8 nog verder besturen — met
Aerobatics & Nudge. Gebruik
links, rechts, omhoog of
omlaag, of de linker stick (links,
rechts, omhoog, omlaag) om je

| coureur de gewenste richting in te
“sturen”. Deze extra besturing
gebruik je om je Iancermg te fine-tunen. Gebruik Ctrl of de @)-toets
om een opwaartse stoot aan je coureur mee te geven, oftewel een
“Nudge”. Dit kun je slechts één keer per lancering doen.

Derbies

Er zijn twee verschillende soorten
Derbies in FlatOut Ultimate
Carnage.

Wrecking Derby (FlatOut Mode en
Single Events) is een klassieke
Derby-stand waarin het er om gaat
wie als laatste overblijft. Survival of
the fittest!

Deathmatch Derby (Carnage Mode en Live) is een meer traditionele
Deathmatch waarin het erom gaat zoveel mogelijk kills te verzamelen. E




Spelstanden

FlatOut Mode

Neem deel aan verschillende cups verspreid over 3 klassen om zo de
ultieme FlatOut kampioen te worden. Je begint je loopbaan met 5.000
Credits (CR) en een lege garage. Verdien geld en punten door cups te
winnen om zo nieuwe wagens te kopen en je huidige collectie te
verbeteren!

Classes (Klassen)

Je loopbaan is gespreid over 3 hoofdklassen: Derby Class, Race Class en
Street Class. Elke klasse is opgedeeld in 3 niveaus. Je begint je loopbaan
in Level 1 van de Derby Class.

De klassen zijn genoemd naar de wagens die erin beschikbaar zijn.

e Derbywagens zijn op maat gemaakte aftandse auto’s die van de
schroothoop gered zijn, maar vanwege hun versterkte rolkooi en
carrosserie ideaal zijn voor deelname aan Destruction Derbies.

e Racewagens zijn gebouwd op snelheid en prestatie, maar zijn eerder
functioneel dan stijlvol. Ze zijn minder robuust dan Derbywagens,
maar wat ze aan kracht missen, hebben ze aan prestatie te over.

e Straatwagens zijn de snelste wagens in FlatOut Ultimate Carnage en
bieden uitmuntende prestaties met een stijlvolle look!

Als je eenmaal genoeg geld hebt verdiend, kun je uit elke klasse wagens
kopen en in die klasse deelnemen.

HT!JH Fed il i
DERBY
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Car Shop (Wagenwinkel)

Wanneer je een klasse voor het eerst betreedt, word je direct naar de
Car Shop gebracht.

Een klein aantal wagens is direct beschikbaar, maar als je verder komt in
de klasse zullen meer wagens beschikbaar komen. Elke wagen laat zich
net iets anders rijden en vertoont andere karakteristieken. Die worden
weergegeven in de statistiekenmeters, maar om er echt achter te komen
hoe de wagen aanvoelt en presteert, kun je ‘m uitproberen voor je ‘m koopt.

Druk op C of de €3-toets om het kleurenpatroon van de geselecteerde
wagen te veranderen.

GRINDER
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FlatOut Mode Home Screen (Beginscherm)

Dit is de vertrekplaats van je loopbaan, waarin je toegang hebt tot het
scherm Cup Selection (om een cup te kiezen), de Garage, de Car Shop,
de Upgrade Shop (om je wagen op te voeren), en Career Statistics (om
de statistieken van je carriére te bekijken).
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Cups (Bekers)

Elke klasse bestaat uit een aantal cups die je moet voltooien om verder
te komen. Cups bestaan uit een serie van 2-6 races, afhankelijk van de
cup. Punten worden aan het eind van elke race als volgt uitgedeeld:

1ste > 10 punten
SUNDAY SMASH DERBY 2de > 8 punten
3 3de > 6 punten
4de > 5 punten
5de > 4 punten
6de > 3 punten
7de > 2 punten
8ste > 1 punten

9de — 12de > 0 punten

Om een cup te voltooien moet je aan het einde van de cup tot de top 3
behoren. Deze 3 posities leveren geld op; dit wordt weergegeven in het
scherm Cup Selection wanneer je een cup markeert. Je kunt cups in
willekeurige volgorde uitproberen, maar elke cup moet voltooid zijn om
door te stromen naar het volgende niveau.

Je kunt bonus events (bonusevenementen) vrijspelen door de standaard
racecups te voltooien. Bonus events bestaan uit Destruction Derbies en
Time Trials (tijdritten). Deze evenementen zijn niet verplicht om door te
stromen. Je kunt ze gebruiken om meer geld te verdienen voor het
kopen en opvoeren van wagens.

Race Results (Resultaten van de Race)

Aan het einde van een race krijg je de Race Results te zien. Dit scherm
toont jouw eindpositie en de eindpositie van de andere voertuigen,
inclusief de tijden voor de snelste ronde en in totaal.
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Replay (Race opnieuw bekijken)

Je kunt kiezen om de replay te bekijken, de race nog eens te proberen, of
teruggaan naar het menu. Kies je replay dan heb je de volgende opties:

Exit Restart Pause Fast Slow
Forward Motion

(A] [w] [u] [»] [»]

Top Drivers (Topcoureurs)

De “Top Drivers” in een race verdienen een extra bonus. Dit zijn de
mogelijkheden:

Prijs Omschrijving

Best Wrecker Coureur die de meeste schade aan auto’s heeft
toegebracht

Blast Master Coureur die de hardste klappen heeft uitgedeeld

Fastest Lap Coureur met de snelste rondetijd

Bulldozer Coureur die de meeste schade aan de omgeving
heeft toegebracht

Race Summary (Samenvatting van de Race)

Het scherm Race Summary toont jouw positie in de race, de Cup-punten
die je verdiend hebt en eventuele Bonus Credits. Deze Bonus Credits zijn
gebaseerd op bepaalde crashes en scenario’s tijdens de race, zie hieronder:

Crash Scenario Omschrijving

* Slam Kleine crash

%% Power Hit Medium crash

%% Super Flip Een andere wagen omver kieperen
%% Blast Out Grote crash

*% %% Crash Out Lancering van een andere coureur veroorzaken
ok kkk Wrecked Een andere wagen verwoesten
Garage

Elke wagen die je koopt, gaat naar je garage. Je kunt meerdere wagens
uit meerdere klassen bezitten. Vanuit hier kun je je wagenselectie
wijzigen of wagens verkopen.
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Upgrade Shop

(Opvoerwinkel)

De Upgrade Shop stelt je in
staat de 6 belangrijkste
aspecten van je wagen op te
voeren: BODY (carrosserie),
ENGINE (motor), EXHAUST
(uitlaat), GEARBOX
(versnellingsbak), SUSPENSION (ophanging) en TIRES & BRAKES
(wielen en remmen). Elke categorie omhelst een aantal upgrades. Door
een upgrade te markeren kun je via statistiekenmeters bekijken welk
effect de upgrade op je wagen zal hebben. Het gele deel van de meter
geeft een verbetering weer, het rode deel een verslechtering.

Carnage Mode

De Carnage Mode is een verzameling van 36 verschillende uitdagingen
die 4 verschillende speelstijlen bevatten: Carnage Race, Beat The Bomb,
Stunts en Deathmatch Derby.
Scoring (Scoren)

Elke uitdaging is gebaseerd
op punten, waarbij de
doelscore voor Goud, Zilver
en Brons op het hoofdscherm
getoond worden.

Er is een algemene score
voor Carnage Mode en een
individuele score per uitdaging. Je kunt extra uitdagingen vrijspelen door
je score voor Carnage Mode te verhogen.

Uitdagingen kun je zo vaak opnieuw spelen als je wilt voor een betere
score. Ben je verbonden met en ingelogd op Live, dan worden je
hoogste scores toegevoegd aan de wereldwijde ranglijst.

Als je niet altijd verbonden bent met Live dan kunnen je online en offline
scores verschillen.

Houd de €Q-toets ingedrukt om je online scores te bekijken.
Carnage Race
Carnage Race is een mix van het betere slacht- en racewerk.
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Je verdient punten door bewust op andere wagens in te crashen, of
tegen objecten in je omgeving, of door tijd in de lucht door te brengen.
Het blijft echter wel een race, dus wordt je score vermenigvuldigd
afhankelijk van je positie in het spelersveld. Het succesvol passeren van
elk checkpoint levert bonuspunten op.

Beat The Bomb

Race zo snel mogelijk over het circuit voordat de tijd voorbij is en je wagen
ontploft! Afstand is gelijk aan punten, dus hoe verder je komt, hoe beter.

Stunts

De Rag Doll Stunts worden volgens de gebruikelijke regels gespeeld, met
als verschil dat je stuntscore na afloop wordt omgezet in een score voor

Carnage Mode. Voor meer informatie over deze evenementen lees je de
sectie over Rag Doll Stunts.

Deathmatch Derby

De Deathmatch Derby brengt alle deelnemers samen in een van de zes
verschillende arena’s in een strijd tot de dood. Scoor zoveel kills als je
kunt door op andere wagens in te rijden voor je zelf vernietigd wordt.
Verzamel de power-ups die verspreid door de arena liggen en gebruik ze
in je voordeel.

Single Events

Race

In de spelstand Race kun je een losse race rijden tegen de computer.
Selecteer de omgeving en het circuit waar je wilt racen en kies je wagen.
Extra circuits en wagens komen beschikbaar als je ze in FlatOut Mode
vrijspeelt.

In de spelstand Race zijn de volgende opties beschikbaar:

TIME OF DAY 1-2 Het tijdstip op de dag bepaalt het licht op het
circuit

LAP COUNT 1-10 Verander het aantal rondes

DAMAGE ON/OFF Zet de weergave van schade aan de auto
AAN/UIT

NITRO ON/OFF Zet het Nitro-systeem AAN/UIT

UPGRADE 0%-100% | Kies het opvoerniveau van de wagens
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Stunt

In de spelstand Stunt kun je een losse Rag Doll minigame tegen de
computer spelen. Selecteer de Game die je wilt spelen en kies je wagen.
Extra Games komen beschikbaar als je ze vrijspeelt.

Derby

De Destruction Derby Arena’s zijn omsloten arena’s waarin de de speler
de wagens van de tegenstanders moet overleven. In deze spelstand is
alles geoorloofd en geldt het recht van de sterkste. Gebruik je wagen als
wapen om de andere deelnemers te vernietigen.

Time Trial

Jij in je eentje tegen de klok. Voltooi een ronde op een circuit naar keuze
met een van de beschikbare wagens en zet de beste rondetijd neer.

Bonus

De Bonuscircuits bestaan uit speciale Dirt Tracks (modderbanen) en Ovals
(ovaaltjes). Bonuscircuits komen beschikbaar als je ze vrijspeelt in de
FlatOut en Carnage Modes.

Sommige spelstanden hebben ook een Total Record Leaderboard
(ranglijst totaalrecord). Hierin zijn al je rondetijden voor alle circuits in die
spelstand bij elkaar opgeteld. Als je nog geen rondetijd voor een circuit
hebt neergezet dan wordt deze standaard op 10 minuten ingesteld.
Door rondetijden neer te zetten, zul je de Total Time zien slinken (omdat
je de standaard 10 minuten vervangt door je nieuwe record). Om het
Total Record te bekijken, check je het Leaderboard van een circuit en
druk je op de @-toets. Om je tijden op het circuit te bekijken, selecteer
je Profile in het Leaderboard. Je beste rondetijden zullen worden
weergegeven, evenals je andere statistieken in FlatOut Ultimate Carnage.

Party Mode

Party Mode is een beurtelingse versie van de Rag Doll Stunts die normaal
voor één speler zijn. Speel met 2-8 spelers met één controller.




Games for Windows - LIVE

Games for Windows — LIVE en Xbox LIVE® maken deel uit van het eerste
en meest uitgebreide online entertainmentnetwerk ter wereld. Hier
komen gamers samen van de Xbox 360 en bepaalde titels van Games
for Windows — LIVE. De LIVE-service verbindt miljoenen gamers in 25
landen, waardoor gamers gemakkelijk vrienden, spellen en vermaak op
elk van beide platforms vinden. Word je lid van LIVE, dan kun je de
spellen en activiteiten van je Vrienden bekijken, communiceren met
andere leden en achievements (prestaties) in de spellen bekijken. Word
een Gold-lid om van extra voordelen te genieten, zoals het zenden en
ontvangen van uitnodigingen voor spellen voor meerdere spelers. Ga
naar www.gamesforwindows.com/live voor meer informatie over
LIVE en de beschikbaarheid van LIVE in jouw regio.

Verbinden met LIVE

Om verbinding te maken met Games for Windows — LIVE, heb je een
Internetverbinding met hoge snelheid nodig, plus een gamertag. Als je al
een gamertag hebt, dan heb je alles wat je nodig hebt om verbinding te
maken met Games for Windows — LIVE. Heb je er nog geen, dan kun je
er gratis eentje krijgen. Om je in te loggen of aan te melden, start je het
spel en druk je vervolgens op de Home-toets. Voor meer informatie ga je
naar www.gamesforwindows.com/live.

Family Settings (Familie-instellingen)

Family Settings in Games for Windows — LIVE vormen een aanvulling op
de instellingen voor ouders van Windows Vista®. Beheer zelf de toegang
en ervaring van je kind met gemakkelijke en flexibele opties.

Ga voor meer informatie naar
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.




Multiplayer

Bij het spelen via Live kunnen Gold-leden kiezen tussen Player Matches,
Ranked Matches en List Play Matches. Silver-leden kunnen List Matches
opzetten of zich daarbij aansluiten.

Player Match

Het spelen van Player Matches heeft geen invloed op je TrueSkill™-score.
Hier kun je rustig met vrienden in een van de online spelstanden spelen.
De gastheer bepaalt de spelstand, het circuit en de spelinstellingen en
kan bovendien Tournaments (toernooien) opzetten.

Ranked Match

In Ranked Matches worden echte vaardigheden getoond en gaat het
niet om spek en bonen. Deze spelstand heeft invioed op je TrueSkill™-
score en je positie op de ranglijsten. Er zijn aparte TrueSkill™-scores voor
Stunt, Race and Derbies.

Om je aan te sluiten bij een Ranked Match, selecteer je Ranked Match in
het Live-menu. Kun je elke uitdaging aan, kies dan Quick Match. Hiermee
kun je in elk soort spel terechtkomen. Ben je liever wat selectiever, kies
dan voor de optie Custom en stel zoveel opties in als je wilt om het spel
aan je smaak aan te passen.

De game zal dan op zoek gaan naar beschikbare Ranked Games voor een
spel dat de door jou gespecificeerde criteria benadert. Als er geen exact
overeenkomstig spel gevonden wordt, zal een vergelijkbaar spel gezocht
worden. Als er ook geen vergelijkbaar spel gevonden kan worden (bijv.
omdat je instellingen zo specifiek zijn dat er geen spel bij in de buurt kwam,
of er is geen spel beschikbaar) dan zul je zelf een spel opzetten op basis
van je zoekopdracht. Als jij dus bijvoorbeeld zocht naar een Head-On Race
op een Canal-circuit, dan wordt er een Head-On Race op een Canal-circuit
opgezet. Dit is de enige manier om een Ranked Match op te zetten.

NB.: omdat het Ranked Match betreft, worden de kleinere details van
een race automatisch ingesteld om te voorkomen dat spelers spellen
opzetten die te veel in het voordeel van hun speelstijl zijn. De game bepaalt
het precieze circuit/event dat gespeeld wordt en dit kan niet gekozen of
veranderd worden door een van de spelers, zowel voor of in de lobby.
Ranked Matches vereisen vier spelers voor ze van start gaan. Wanneer er
vier spelers klaar zijn, zal een afteller gaan lopen tot het spel van start gaat.
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Zodra de teller de nul bereikt, begint het spel. Als het spel voorbij is, keren
de spelers terug naar zoekscherm voor Ranked Match. Spelers kunnen
niet met dezelfde lobby spellen achter elkaar blijven spelen. Als je nog een
Ranked Match wilt spelen, moet je op zoek gaan naar een ander spel.

Create Player Match

Selecteer deze optie om een Player Match op te zetten. Hier heb je volledige
controle over alle spelopties en circuits. Je kunt je vrienden uitnodigen om
zich bij je aan te sluiten, of wachten tot andere spelers je lobby binnenkomen.

List Play Match
Selecteer en sluit je aan bij een list play match.
Create List Play Match

Selecteer deze optie om een Match op te zetten. Hier heb je volledige
controle over alle spelopties en circuits

Scoreboards

Deze optie geeft de Ranked leaderboards weer voor Race, Stunt en
Derbies. Tevens worden het aantal races en de TrueSkill™-scores van alle
spelers weergegeven.

Lobby

Je bereikt de Lobby nadat je een spel hebt opgezet of wanneer je je
zojuist bij een spel hebt aangesloten. Selecteer Change Car om de
standaard gekozen wagen te wijzigen.

Het aanbod aan wagens wordt bepaald door de instellingen die de
gastheer heeft gekozen (wagenselectie is niet beperkt in Ranked Matches).
In Player en List Play Matches kan de gastheer Game Type (speltype),
Game Mode (spelstand), Track Type (soort circuit), Track (circuit) en Laps
(ronden) bepalen door Game Options (spelopties) of Change Track
(circuit wijzigen) te selecteren.

De Lobby toont de gamertags van alle verbonden spelers, de wagen die
ze gekozen hebben en het opvoerniveau van de wagen. Als het een
Ranked Game betreft wordt ook de TrueSkill™-score van elke speler
getoond. Elke speler dient in het menu Ready (klaar) te kiezen om aan te
geven dat hij klaar is om te spelen. Als een speler klaar is, zal er een
vinkje naast zijn naam verschijnen.

Als iedereen klaar is, is het aan de gastheer om de race te starten door
Start Race te kiezen (alleen in Player Matches).




Opties

Game Options (Spelopties)

Speedometer KMHIMPH

Schakelt de weergave van de snelheidsmeter tussen KPH of MPH
Race Map ON/OFF

Zet de miniplattegrond ON of OFF

Show Bonuses ON/OFF

Zet de informatietekst over bonussen ON of OFF

Stunt Tutorials ON/OFF

Zet de stuntlessen ON of OFF

Select Gender MALE/IFEMALE

Verander het geslacht van je coureur in Male (man) of Female (vrouw)

Brightness 0-100%
Pas de helderheid van de graphics aan

Sound Options (Geluidopties)

SFX Volume 0-100%
Pas het volume van de geluidseffecten in het spel aan
Music Volume 0-100%

Pas het volume van de muziek in het menu aan

Controller Options (Controlleropties)

Presets 1-4

Kies tussen vier vooraf ingestelde toetsenindelingen
Controller Vibration ON/OFF

Zet de trilfunctie van de controller ON of OFF
Configure Controls (Besturing Instellen)

Selecteer je controller en stel je toetsenbordbesturing in.
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Instalacao

Insere o DVD do jogo na drive DVD-ROM e segue as instrucdes que
aparecem no ecra. Tens que ter o DVD do jogo na drive do DVD-ROM
para jogar.

Se o Setup (Configuracdo) ndo se iniciar automaticamente, clica duas
vezes em My Computer (O Meu Computador) a partir do ambiente de
trabalho e clica duas vezes no icone de DVD-ROM e depois também
duas vezes no icone Setup. Quando o ecrd Setup aparecer, segue as
instrucoes que aparecem no ecra.

Informacdes prévias
Controlos

Todos os menus do FlatOut Ultimate Carnage sao usados exactamente
da mesma maneira.

Usa a tecla da esquerda ou o joystick da esquerda para destacar um item
do menu e pressiona Enter ou o botao @ para seleccionar uma opgao.
Prime Esc ou o botao @ para retroceder para o ecra de menu anterior.

Usa a tecla da esquerda ou da directa ou o joystick da esquerda para
alternar entre as opcdes ou mover os cursores de deslocamento.

Teclado e rato

Comando Menus Funcao no jogo (In-Game)
Esquerda/direita Opcoes do menu de Guiar para a esquerda/direita
navegacao / * Acrobacias

Para cima - Acelerar

Para baixo - Travar (manter premido para
a accao contraria)

Page Down (Pagina Seg.) | — Olhar para tras

Ctrl - Nitro / *Lancamento do
condutor

Space (barra de espaco) | — Travdo de mao

C - Mudar camara

R - Reinicializar carro

L - Lista de jogadores

A - Aumentar velocidade

Z. - Reduzir velocidade

Enter Seleccionar opcao do menu

Escape Voltar a um ecra anterior| Pausa
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Funcao no jogo (In-Game)

Joystick da Opcoes do menu de Guiar para a esquerda/direita

esquerda navegacao / * Acrobacias

Joystick da direita | — Olhar para a

esquerda/direita/para tras

(A} Seleccionar opgao do Nitro / *Lancamento do
menu condutor

(B) Voltar a um ecra anterior| Travao de mao

(x] - Mudar camara

(Y] - Reinicializar carro

D-pad (esquerda) | —

Lista de jogadores

Trigger direito -

Acelerar

Trigger esquerdo | —

Travar (manter premido para
a accao contraria)

Bumper direito -

Aumentar velocidade

Bumper esquerdo | —

Reduzir velocidade

Botao START - Pausa

(Inicio)

Botdo BACK - Saltar faixa de musica
(Retroceder)

*apenas Acrobacias Rag Doll

TRAVAO 1
LISTA DE JOGADORES | =

CONDUCAO .
comucio L g
LISTA DE [
JOGADORES | .

-

3
L S
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| MUDAR CAMARA
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o
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Como jogar e HUD

Corridas

Barra de danos da Al

Esta barra mostra o estado fisico da Al. O carro que estiver mais préximo
de ti serd mostrado no canto superior esquerdo. Se nao existir nenhum
préoximo, a barra ndo sera exibida.

Lista de posicao dos jogadores

Podes ter a lista dos jogadores sempre visivel no HUD. Inicialmente esta
estarad OFF, mas pode passar a ON ao premires L ou o Bumper
Esquerdo. A lista é actualizada em tempo real e mostra quando os
carros foram eliminados da corrida (Destruidos).

Nitro

Existem trés formas basicas de ganhar nitro: podes chocar contra os
outros carros, dar saltos e chocar contra objectos do cendrio. S6 ganhas
nitro da primeira vez que chocares contra um objecto (se outro carro
bater nele primeiro, ndo ganharas nitro por chocar depois). Também
ganhas nitro se o teu condutor bater contra o para-brisas. O Medidor de
nitro mostra o que tens actualmente disponivel. Prime e mantém
premido Ctrl ou o botao @) para usar o nitro.

Reinicializar

Se virares o carro, bateres, safres da pista ou se o teu condutor chocar
contra o para-brisas, prime R ou o botao @ para seres recolocado na
pista em movimento (“rolling start”) e serds invulneravel aos outros
carros e aos objectos durante alguns segundos.
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Acrobacias Rag Doll

Projecta o teu condutor pelo péra-brisas num dos doze mini-jogos
sadicos em duas arenas diferentes.

Lancamento, Acrobacias & Empurries

Acelera na seccdo de corrida e usa o teu carro para chegar ao ponto
onde queres que o teu condutor se lance. Quando atingires a area de
lancamento, prime e mantém premido Ctrl ou o botao ). Isto
originard uma reducao na velocidade de accdo, enquanto o medidor de
angulo aumenta. Solta o botdo para definir o angulo de lancamento.

E ':E Depois do lancamento, teras um
S controlo adicional sobre o teu
condutor — Acrobacias &
Empurrées. Usa os botoes
direccionais ou o joystick da
esquerda (para a esquerda, para a
| direita, para baixo, para cima) para
guiares o teu condutor na direccao
desejada. Este controlo ad|C|ona| deve ser usado para aumentar a
precisao do teu lancamento. Usa a tecla Ctrl ou o botao @) para exercer
uma ligeira forca ascendente e dar um “empurrdo” ao teu condutor.
Este movimento apenas pode ser realizado uma vez por lancamento.

Competicdes

Existem dois tipos diferentes de
Competigdes no FlatOut Ultimate
Carnage.

A Corrida de destruicdo (Modo
FlatOut Mode e Eventos simples) é
um modo de competicao classico,
seguindo as regras do Ultimo
sobrevivente. Sobrevive o melhor!

A Competicao Deathmatch ou Corrida Mortal (Modo de Matanca e Live)
é uma configuracdo Deathmatch mais tradicional, em que acumular
mortes esta na ordem do dia.




Modos de jogo

Modo FlatOut

Compete em multiplos desafios divididos em 3 classes para seres o
grande campedo FlatOut! Comecaras a tua carreira com 5000 Créditos
(CR) e uma garagem vazia. Ganha pontos e dinheiro ao vencer desafios,
para comprares novos carros e actualizares a tua coleccao actual.

Classes

A carreira é dividida em 3 classes principais: Classe Derby, Classe de
Corrida e Classe Street, estando cada classe divida em trés niveis. Iras
comegar a carreira no Nivel 1 da Classe Derby.

O nome das classes esta relacionado com os carros que estao disponiveis.

e Os carros de Derby (Competicdo) sao, por defeito, construidos a
partir de velhos carros recuperados da sucata, mas com estruturas
reforcadas e carrocaria mais resistente, o que os torna ideais para
eventos de Competicdes de Destruicao.

e Os carros de corrida sdo construidos tendo em vista a velocidade e o
desempenho, mas oferecem funcionalidades adicionais. Os carros de
corrida ndo sdo tao robustos como os carros de Derby, mas o que
lhes falta em resisténcia é compensado pelo desempenho.

e Os carros de corrida na rua (Street) séo os mais rapidos do FlatOut
Ultimate Carnage e conseguem bons desempenhos de matanca,
assim como um estilo digno de um saldo de exposicdes!

Quando ja tiveres dinheiro suficiente, poderas comprar um carro de
qualquer classe e competir dentro dessa mesma classe.

ﬂTi:l Fed il i
DERBY
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Loja de carros

Serds automaticamente dirigido a Loja de carros quando entrares numa
classe pela primeira vez.

Inicialmente, esta disponivel uma pequena seleccao de carros mas, a
medida que progrides na classe, surgem mais carros disponiveis. Cada
carro tem uma manipulacdo ligeiramente diferente e possui diferentes
caracteristicas. Estas diferencas aparecem nas barras de estatisticas.
Porém, para teres uma verdadeira ideia da capacidade e de como
funciona o carro, podes experimenta-lo antes de comprar.

Prime C ou o botao €9 para modificar a pintura do carro seleccionado.

GRINDER

e Ll 1 GO0 CA

Ecra inicial do Modo FlatOut

Este é o centro principal de actividade da carreira. Podes aceder ao ecra
de Seleccao de desafio (Cup Selection), Garagem (Garage), Loja de
carros (Car Shop), Loja de actualizacoes (Upgrade Shop) e ver as tuas
Estatisticas de carreira (Career Statistics) a partir daqui.
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Desafios

Cada classe tem um determinado numero de desafios que tém que ser
completados para avancar. Um desafio consiste numa série de 2-6
corridas, dependendo da competicao. Os pontos sao atribuidos no fim
de cada corrida, da forma que se indica de seguida:

1% posicdo > 10 pontos
SUNDAY SMASH DERBY z ol p2ES
B2 > 6 pontos
42 > 5 pontos
57 > 4 pontos
6° > 3 pontos
7° > 2 pontos
8° > 1 ponto

93— 122 > 0 pontos

Para completares um desafio, tens que estar nas trés primeiras posicoes
no fim do mesmo. Ganhas dinheiro com estas trés posicdes, que pode
ser visto no ecra de Seleccéo de desafio quando destacas um Desafio. Os
desafios podem ser realizados aleatoriamente, mas cada desafio tem que
ser terminado para poderes avancar para o nivel seguinte.

Os eventos de bonificacao sao desbloqueados ao completar os desafios
de corridas padrao. Estes eventos consistem em Corridas de Destruicdo e
Provas a Contra-Reldgio. Sao facultativos e ndo tém que ser completados
para avancar. Podem ser usados para conseguir mais dinheiro e assim
comprar e actualizar os carros.

Resultados da corrida

Este ecra de Resultados da corrida mostra a tua posicéo final, bem como
a dos outros veiculos, incluindo os melhores tempos por volta a pista e
os tempos totais.
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Repeticao

Podes escolher ver a repeticao, repetir a corrida ou sair para 0 menu. Ao
escolheres ver a repeticao, surgirdo as opcoes que se seguem:

Sair

Reiniciar

Movimento
Lento

Pausa Avancar

Rapido

(A] [w] [u] [»] [»]

0Os melhores condutores

Os “Melhores condutores” de uma corrida ganham ainda mais bénus,
gue se indicam de sequida:

Prémio

Descricao

Melhor destruidor

Condutor que causou mais danos aos outros
(carro contra carro)

Mestre da Destruicao

Condutor que deu as pancadas mais fortes

Volta mais rapida

Condutor com o tempo de volta mais rapido

Bulldozer

Condutor que causou mais danos ao cenario

Resumo da corrida

O ecra de Resumo da corrida mostra a sua posicao na corrida, os pontos
ganhos no desafio e todos os créditos de bonus conseguidos. Os
Créditos de béonus baseiam-se em determinadas colisdes e cenarios
dentro da corrida, que se indicam de seguida:

Cenario de colisao Descricao

* Slam Pequena colisao
*% Power Hit Colisao média
%% Super Flip Fazer capotar outro carro

% %% Blast Out Grande colisao

%% Crash Out Causar a ejeccao do condutor

* %k %k Wrecked Destruir outro carro

Garagem

Cada carro que comprares é colocado na tua garagem. Podes ter varios
carros de diferentes classes. Aqui podes mudar a seleccédo do teu carro
ou vendé-lo.
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Loja de actualizacoes

Na Loja podes actualizar as 6
areas principais do teu carro:
BODY (carrogaria), ENGINE
(motor), EXHAUST (escape),
GEARBOX (mudancas),
SUSPENSION (suspensao) e
TIRES & BRAKES (pneus e
travoes). Cada categoria contém vérias actualizacdes. O destaque de
uma actualizacdo mostra o efeito que terd no teu carro através da barra
de estatisticas. A parte amarela da barra significa aumento e a vermelha
mostra diminuicao.

Modo Matanca

E um conjunto de 36 competicdes, com 4 estilos de jogo: Carnage Race
(Corrida de Matanca), Beat the Bomb (Desactivar a bomba), Stunts
(Acrobacias) e Deathmatch Derby (Corrida Mortal).

Classificacao

Cada desafio baseia-se em
pontos de classificacdo e as
pontuacdes necessarias para
chegar a Taca de Ouro, Prata
e Bronze mostram-se no ecra
principal.

Existe uma classificacao geral
do Modo de Matanca e outra
para o desafio individual. Vao-se desblogueando os desafios a medida
gue aumentas a pontuacdo neste modo. Podes repetir os desafios
quantas vezes quiseres para aumenta-la. Se estiveres conectado ao Live,
as tuas pontuacdes serao adicionadas ao quadro global; caso contrario,
as pontuacdes online e offline podem ser diferentes. Para veres as
pontuacdes online, prime o botao.

Corrida de Matanca

Esta corrida é uma combinacdo de Matanca e Corrida.




Modos de jogo

Ganhas pontos ao bater nos outros carros, ao chocar contra o cenario e
ao ganhar tempo no ar. A pontuacao aumenta quanto mais alta for a
tua posicdo na corrida. Também ganhas bénus por passar cada ponto de
verificacao.

Beat the Bomb (Desactivar a bomba)

Conduz o teu carro o mais rapido possivel a volta da pista antes que o
tempo se esgote e o teu carro expluda! Quanto mais longe fores, mais
pontos ganhas.

Stunts (Acrobacias)

Cada uma das Acrobacias Rag Doll é jogada seguindo as regras
habituais, mas a pontuacdo serd convertida numa pontuacao de Modo
de Matanca no final. Consulta a seccao Acrobacias Rag Doll para
informacao sobre estes eventos.

Deathmatch Derby (Corrida Mortal)

A Corrida Mortal coloca todos os competidores numa de seis arenas,
lutando até a morte. Ganha pontos com o maximo de mortes possivel,
ao bater contra os outros carros antes de seres destruido. Existem varios
power-ups (suplementos) distribuidos pelas arenas para aumentar as tuas
capacidades.

Eventos simples

Corrida

Este modo permite-te correr contra o computador. Selecciona o
ambiente e a pista e depois o carro. Podes desbloquear pistas e carros
extra através do Modo FlatOut.

Estdo disponiveis as seguintes opcdes no Modo de corrida:

HORAS 1-2 Muda as definicdes de luz da pista seleccionada

CONTAGEM 1-10 Muda o nimero de voltas

DE VOLTAS

DANOS ON/OFF Coloca a funcionalidade de exibicdo de danos
do carro ON (Activa) ou OFF (Inactiva)

NITRO ON/OFF Coloca o sistema de Nitro ON ou OFF

ACTUALIZAGAO | 0%-100% | Selecciona o nivel de actualizacbes que
desejas para os carros.




Modos de jogo

Acrobacias

O Modo de acrobacia permite-te realizar um mini-jogo Rag Doll contra
as personagens do computador. Selecciona o jogo que queres e depois
selecciona o carro. Podes desbloguear jogos extra.

Competicao (Derby)
As Arenas das competicdes de destruicdo sao locais onde o jogador tem
que sobreviver, contra os outros carros. Neste modo, vale tudo e ganha o

mais forte. Usa o teu carro como arma para destruir os outros
competidores.

Provas a Contra-Rel6gio

Apenas tu contra o relégio — completa uma volta de qualquer pista que
escolhas com qualquer carro disponivel para atingires o melhor tempo de
volta.

Bonus

As pistas de bénus consistem em Pistas de Lama e Pistas Ovais especiais.
Podes desbloquear pistas de bénus extra através do Modo FlatOut e
Matanca.

Alguns dos modos tém também um Quadro de Pontuaces Totais. Este
somaréa todos os teus tempos de volta em todas as pistas desse modo.
Se nao tiveres configurado um tempo de volta para uma pista, este sera
predefinido para 10 minutos. Quando configuras tempos de volta, a
imagem do Tempo total comecara a decrescer (quando substituis os 10
minutos predefinidos pelo teu novo tempo de volta).

Para ver as Pontuacoes totais, consulta qualquer Quadro de classificacoes
de uma pista e carrega no botao 9. Para veres os teus tempos na pista,
selecciona Profile (Perfil) no Quadro (Leaderboard). Serdo mostrados os
teus melhores tempos de volta, juntamente com as tuas outras
classificacdes no FlatOut Ultimate Carnage.

Modo de festa

O Modo de festa é uma versao por turnos do jogo para um Unico jogador
de Acrobacias Rag Doll. Joga com 2-8 jogadores apenas com um Unico
controlador.




Jogos para Windows - LIVE

Os jogos para Windows — LIVE e Xbox LIVE® fazem parte da maior e mais
abrangente rede de entretenimento online do mundo, unindo jogadores
da Xbox 360 e abrangendo os titulos dos Jogos para Windows — LIVE. O
servico LIVE conecta milhdes de jogadores de 25 paises, permitindo aos
jogadores encontrar amigos, jogos e entretenimento em qualquer
plataforma. Quando te tornas um membro do LIVE, podes ver os jogos e
actividades dos teus amigos, comunicar com outros membros e seguir 0s
avancos do jogo. Torna-te num membro Gold (Ouro) para receberes
beneficios adicionais, tais como enviar e receber convites para jogos com
varios jogadores. Vai a www.gamesforwindows.com/live para mais
informacao sobre o LIVE e a sua disponibilidade na tua regiao.

Conexao ao LIVE

Para te conectares aos Jogos para Windows — LIVE, precisas de uma
ligacdo a Internet de alta velocidade e de um Gamertag. Se ja tiveres um
Gamertag, j& podes conectar-te aos Jogos para Windows — LIVE. Se
ainda nao tiveres, podes conseguir um de graca. Para iniciares sessdo ou
para te registares, inicia o jogo e depois carrega na tecla Home (Inicio).
Para mais informacéo, vai a www.gamesforwindows.com/live.

Definicoes familiares

As Defini¢des familiares dos Jogos para Windows — LIVE complementam
o0s controlos paternos do Windows Vista®. E possivel assim gerir o
acesso e a utilizagdo pelas criancas com ferramentas simples e flexiveis.

Para mais informacao, vai a
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.




Varios jogadores

No Live, os membros Gold podem escolher entre Player Matches
(Desafios para Jogar), Ranked Matches (Desafios para Classificacao) e List
Play Matches (Desafios para Lista de jogadores). Os membros Silver
podem criar e juntar-se a Desafios para Lista.

Desafio para Jogadores

Néo afectarao a tua classificacao TrueSkill™. Aqui podes relaxar e jogar
com os amigos em qualquer modo de jogo online. O anfitrido pode
escolher o modo, a pista e as definicdes e até criar Torneios.

Desafios para Classificacao

Agui mostraras as tuas capacidades. Este modo afecta a tua classificacdo
TrueSkill™ e a tua posicdo nas classificacoes gerais. Hd uma classificacao
TrueSkill™ em separado para Acrobacia, Corrida e Competicao.

Selecciona Ranked Match no menu Live para jogar. Se estiveres pronto
para qualquer desafio, escolhe Quick Match (Desafio rapido). Se quiseres
ser mais selectivo, muda a opcao para Custom (Personalizado) e
configura o teu jogo.

Serd procurado o desafio mais préximo dos teus critérios. Se nao existir
correspondéncia exacta, sera procurado um jogo similar. Se nao for
possivel (ex.: se tiveres sido demasiado especifico, ndo houver nada que
se assemelhe a tua pesquisa ou nenhum jogo estiver disponivel), podes
criar um jogo a medida. Assim, se tiveres procurado por uma Corrida
Head-On ou uma pista de Canal, sera criada uma Corrida Head-On nessa
pista de Canal. £ a Unica maneira de configurar um desafio destes.

Nota: uma vez que este é um Desafio para Classificacdo, sdo
configurados automaticamente os detalhes da corrida (pista/evento) para
evitar a criacdo de jogos que favorecam em demasia o jogador, sem
alteracao possivel.

Os Desafios para Classificacdo tém um minimo de 4 jogadores. Depois
de prontos, comecara a contagem decrescente até que o jogo comece.
Quando acabar, volta-se ao ecra de pesquisa dos Desafios para
Classificacao. Nao sao permitidos jogos consecutivos no mesmo lobby;
para outro desafio, procura outro jogo.




Varios jogadores

Criar Desafio para Jogar

Aqui podes configurar um Desafio para Jogar. Teras controlo total sobre
todas as opcoes e pistas. Podes convidar os teus amigos ou esperar que
outros se juntem ao teu lobby.

Jogos por lista de jogadores
Selecciona e junta-te a um desafio de lista de jogadores.
Cria um Desafio por lista de jogadores

Aqui podes configurar um Desafio. Teras controlo total sobre todas as
opcoes e pistas.

Quadros gerais de pontuacao

Mostrara as classificacbes para Acrobacia, Corrida e Competicao e o
nuimero de corridas e de classificagdes TrueSkill™ de todos os jogadores.

Lobby

Chegaras ao Lobby depois de criares ou de te juntares a um jogo.
Selecciona Change Car (Alterar Carro) para mudar o teu carro.

A escolha dos carros sera configurada pelo anfitrido (a seleccéo néao esta
restringida aos Desafios para Classificacao).

Nos Desafios para Jogar e Lista de Jogadores, o anfitrido pode alterar o
Tipo e Modo de jogo, o Tipo de pista, a Pista e as Voltas ao seleccionar
Game Options (Op¢des de jogo) ou Change Track (Mudar pista).

O Lobby mostra os Gamertags de todos os jogadores conectados, o seu
carro e o nivel de actualizacdo. Se o jogo for para classificacdo, sera
mostrada a classificacao TrueSkill™ de cada jogador. Selecciona Ready
no menu quando estiveres pronto e aparecerd um visto ao lado do teu
nome.

Quando todos estiverem preparados, o anfitrido selecciona Start
Race/Iniciar corrida (apenas nos Desafios para Jogar).




Opcoes

Opcdes do jogo

Velocimetro KMHIMPH

Muda a leitura do velocimetro para KMH ou MPH

Mapa de corrida ON/OFF

Coloca o mini-mapa ON (Activo) ou OFF (Inactivo)

Exibir bonus ON/OFF

Coloca o texto de feedback do bonus ON (Activo) ou OFF (Inactivo)
Informacées e ajuda para Acrobacias ON/OFF

Coloca a visualizacdo de informacbes sobre acrobacias ON (Activas) ou
OFF (Inactivas)

Seleccionar sexo MALE/IFEMALE (MASCULINO/FEMININO)
Define se o teu condutor é Masculino ou Feminino
Luminosidade 0-100%

Muda a luminosidade dos grafismos
Opcoes do som

Volume SFX 0-100%

Ajustar o volume SFX do jogo

Volume da musica 0-100%

Ajustar o volume da musica do menu

Opcoes do controlador

Predefinicées 1-4

Muda a configuracao do botdo para uma das quatro predefinicoes
Vibracdo do controlador ON/OFF

Coloca a funcionalidade da vibracao do controlador em ON (Activa) ou
OFF (Inactiva)

Configurar controlos

Selecciona o teu controlador e configura os teus controlos no teclado.
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LIMITAZIONI DI RESPONSABILITA
Installando, copiando o utilizzando in altro modo questo software, accettate le limitazioni esposte di seguito.

GARANZIA LIMITATA

Empire Interactive garantisce che questo software funzionera in maniera conforme al materiale cartaceo
o di accompagnamento per un periodo di novanta (90) giorni dalla data di acquisto. Ogni garanzia
implicita sul software & limitata a novanta (90) giorni, a meno che I'effetto di questa clausola non sia
espressamente escluso dalle specifiche leggi in vigore.

ASSISTENZA CLIENTI

Tutta la responsabilita di Empire Interactive e il vostro unico supporto consistono, a discrezione di
Empire Interactive, (A) nella restituzione del prezzo pagato, o (B) nella sostituzione del software o
dell'hardware che non corrisponde a questa garanzia limitata e che viene restituito al venditore con una
copia della ricevuta. Questa garanzia limitata non & applicabile se I'inadeguatezza del software deriva
da incidenti, abusi o utilizzi inappropriati. Il software sostituito sara coperto da garanzia per il tempo
rimanente della garanzia originale o comunque per un periodo di trenta (30) giorni.

ESCLUSIONE DI GARANZIA

Nel modo piti ampio consentito dalla legge, Empire Interactive e i suoi fornitori rifiutano qualsiasi altra
responsabilita, garanzia, condizione o altri termini inclusi, espliciti o impliciti, ma senza limitazione alle
garanzie implicite /o a condizioni di commerciabilita e adattabilita per un particolare scopo, con
attenzione al software e ai materiali cartacei che lo accompagnano.

ASSENZA DI RESPONSABILITA PER DANNI CONSEGUENTI

Nella maniera pit ampia consentita dalla legge e in nessun caso, Empire Interactive o i suoi fornitori
sono responsabili per qualsiasi tipo di danno (inclusi, senza alcuna limitazione, danni diretti e indiretti
per incidenti a persone, perdita di profitti, interruzione di affari, perdita di informazioni, o ogni altra
perdita particolare) che derivi dall'uso o dall'impossibilita di utilizzare questo prodotto, anche quando
Empire Interactive sia stata awisata della possibilita di tali danni. In ogni caso, I'intera responsabilita di
Empire Interactive e dei suoi fornitori, con questo accordo, sara limitata alla somma corrisposta per
I'acquisto di questo software, a meno che I'effetto di questa clausola sia stato specificatamente escluso
dalle leggi in vigore.

Qualsiasi copia, riproduzione, noleggio o trasmissione delle informazioni contenute sul disco che
accompagna questo manuale rappresenta una violazione delle leggi in vigore.

Questo accordo di licenza é soggetto alle leggi vigenti in Inghilterra.
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Installazione

Inserisci il DVD del gioco nel lettore DVD-ROM e segui le istruzioni che
compariranno sullo schermo. Per giocare devi avere il DVD del gioco
inserito nel lettore DVD-ROM.

Se il programma di installazione non si awvia in automatico, clicca due
volte con il pulsante sinistro del mouse sull’icona Risorse del computer
nel desktop, poi clicca due volte sull'icona del tuo lettore DVD-ROM e
infine clicca due volte sull'icona Setup. Una volta aperta la schermata di
installazione, segui le istruzioni che compariranno sullo schermo.

Awvvio
Comandi

Tutti i menu in FlatOut Ultimate Carnage possono essere consultati
nello stesso modo.

Usa le frecce sinistra o destra oppure la levetta sinistra per evidenziare
un’opzione e premi invio o il pulsante (A) per selezionarla. Premi il tasto
Esc o il pulsante @& per tornare alla schermata precedente.

Usa le frecce sinistra o destra oppure la levetta sinistra per
selezionare le diverse scelte o spostare gli indicatori a scorrimento.

Tastiera e mouse

Comando Menu Gioco

Sinistra/destra Esplora menu Sterza a
sinistra/destra/*Acrobazie

Su - Accelera

Giu = Frena (Premuto per la
retromarcia)

Pag. giu - Visuale posteriore

Ctrl - Nitro/*Lancia pilota

Spazio - Freno a mano

€ T Cambia visuale

R = Riparti

i - Elenco giocatori

A - Marcia su

4 e Marcia giu

Invio Scegli opzione nei menu

Esc Torna indietro Pausa




Installazione

Comando Menu Gioco
Levetta sinistra Esplora menu Sterza a

sinistra/destra/* Acrobazie
Levetta destra - Guarda a

sinistra/destra/indietro

(A) Scegli opzione Nitro/*Lancia pilota

(B) Torna indietro Freno a mano

(X) - Cambia visuale

(Y] - Riparti

Tasto D (sinistra) - Elenco giocatori

Grilletto destro - Accelera

Grilletto sinistro - Frena (Premuto per la
retromarcia)

Pulsante dorsale destro | — Marcia su

Pulsante dorsale sinistro| — Marcia giu

Pulsante START - Pausa

Pulsante BACK -

Salta traccia audio

*Solo Rag Doll Stunts

FRENA
ELENCO GIOCATORI | a..__

GIOCATORI [

STERZA .
i ' b
ELENCO I ﬁ T

ACCELERA

| CAMBIA VISUALE

RIPARTI

@ FRENO A MANO

NITRO

VISUALE
POSTERIORE

VISUALE LIBERA




Gioco e interfaccia

Gare

Indicatore danni IA

L'indicatore danni IA rappresenta lo stato di salute delle vetture
controllate dal computer. Nell’angolo in basso a sinistra dell’interfaccia
viene indicata |'auto pil vicina al giocatore.

Classifica giocatori

Puoi scegliere di mostrare |'elenco completo dei giocatori sull’interfaccia
durante la gara. Limpostazione predefinita & NO. L'elenco é aggiornato
in tempo reale e indica anche le vetture eliminate dalla gara (distrutte).
Puoi visualizzare I'elenco in qualsiasi momento premendo il tasto L o il
pulsante dorsale sinistro.

Nitro

Puoi guadagnare delle nitro in tre modi: scontrandoti con le auto avversarie,
facendo dei salti o distruggendo gli oggetti dello scenario. Tuttavia la
nitro ti viene data solo la prima volta che colpisci un oggetto. Puoi
guadagnare nitro anche facendo schizzare il tuo pilota fuori dal parabrezza!
L'indicatore della nitro mostra il numero di nitro a tua disposizione. Per
usarla, premi e tieni premuto il tasto Ctrl o il pulsante €.

Riparti

Se ti ribalti con la tua vettura, fai un incidente, finisci fuori pista o il tuo

pilota sfonda il parabrezza, premi il tasto R o il pulsante € per tornare
in gara. La tua auto sara riportata sul tracciato con una partenza lanciata;
inoltre sara invulnerabile alle auto avversarie e agli oggetti dello scenario
per alcuni secondi.




Gioco e interfaccia

Gare di acrobazie (Rag Doll Stunts)

Lancia il tuo pilota attraverso il parabrezza in uno dei dodici sadici mini
giochi in due arene diverse.

Lancio, acrobazie aeree e spinta

Accelera lungo la pista e punta la tua vettura nella direzione nella quale
vuoi scagliare il pilota. Una volta raggiunta la zona di lancio, premi e
tieni premuto il tasto Ctrl o il pulsante @). Cosi facendo I'azione sara
rallentata mentre I'indicatore dell’angolazione aumentera. Rilascia il
pulsante o il tasto per determinare |'angolo di lancio.

Dopo il lancio, potrai controllare
ulteriormente il tuo pilota per fargli
compiere delle acrobazie in volo e
dargli una spinta extra. Usa la
freccia sinistra, destra, su o giu
oppure la levetta sinistra (sinistra,
destra, su, giu) per “far curvare” il
pilota nella direzione desiderata.
Questo controllo aggiuntivo serve per migliorare la precisione del tuo
lancio. Usa il tasto Ctrl o il pulsante @) per esercitare una leggera “spinta”
verso |'alto. Questa mossa puo essere usata solo una volta per lancio.

Derby

In FlatOut Ultimate Carnage sono
disponibili due tipi di derby.
Derby demolizione (FlatOut Mode
e Singoli eventi) e la classica

. modalita Derby nella quale il
vincitore e 'ultimo a rimanere in

' gara. Vincera solo il pit forte!

Derby Deathmatch (Carnage Mode
e Live) é piu simile a un deathmatch tradizionale dove i punti sono
assegnati in base ai veicoli distrutti.




Modalita di gioco

FlatOut Mode

Gareggia in una serie di coppe suddivise in 3 classi per diventare il
campione assoluto di FlatOut. Inizierai la tua carriera con 5.000 crediti
(CR) e un garage vuoto. Vinci le coppe per guadagnare punti e soldi per
comprare nuove auto e potenziare quelle che gia possiedi!

Classi

La carriera € composta di 3 classi principali: Derby, Da gara e Su strada.
Ogni classe & a sua volta divisa in 3 livelli. Inizierai la tua carriera dal
livello 1 della classe Derby.

In ogni classe sono disponibili delle vetture esclusive.

e |e vetture da derby sono dei vecchi rottami recuperati dallo
sfasciacarrozze, ma sono dotate di roll bar rinforzato e telaio
irrobustito che le rendono l'ideale per gli eventi Distruzione totale.

e Le vetture da gara sono costruite per ottenere le massime velocita e
prestazioni ma offrono anche funzionalita e stile. Non sono resistenti
come le vetture derby ma compensano la mancanza di solidita con le
prestazioni.

e |e vetture da strada sono le piu veloci in FlatOut Ultimate Carnage e
offrono prestazioni super e il massimo dello stile!

Una volta guadagnati abbastanza soldi, potrai acquistare qualsiasi
vettura e gareggiare in ogni classe.




Modalita di gioco

Concessionario

Entrando in una classe per la prima volta, accederai direttamente al
concessionario.

All'inizio la tua scelta sara limitata a poche vetture, ma se ne aggiunge-
ranno altre man mano che avanzerai nella classe. Ogni vettura si comporta
in modo leggermente diverso dalle altre e presenta caratteristiche differenti,
mostrate da alcuni indicatori. Tuttavia per avere un’idea precisa delle
prestazioni e della manovrabilita di una vettura, prima di comprarla
potrai provarla.

Premi il tasto C o il pulsante € per cambiare il colore dell’auto scelta.

Schermata principale FlatOut Mode

Questa & la schermata principale della carriera; da qui puoi accedere alle
diverse schermate: Scelta coppa, Garage, Concessionario, Negozio
potenziamenti e Statistiche carriera.




Modalita di gioco

Coppe

Ogni classe ha un certo numero di coppe che devi completare per avanzare.
Le coppe consistono in una serie di gare, da un minimo di 2 a un massimo
di 6. Al termine di una gara, i punti sono assegnati secondo questi criteri:

1° > 10 punti
2° > 8 punti
3° > 6 punti
4° > 5 punti
5° > 4 punti
6° > 3 punti
7° > 2 punti
8° > 1 punto

9°-12° > 0 punti

Per completare una coppa e ricevere il relativo premio in denaro, devi
classificarti nelle prime 3 posizioni della classifica finale. Puoi vedere
I’entita dei premi nella schermata Scelta coppa, selezionando una coppa.
Puoi affrontare le coppe in qualsiasi ordine ma per passare al livello
successivo, devi prima completarle tutte.

Gli eventi bonus sono sbloccati completando le coppe standard. Gli
eventi bonus consistono in Distruzione totale e Time Trial. Questi eventi
sono facoltativi e per avanzare nel gioco non é obbligatorio doverli
completare. Possono essere usati per guadagnare piu soldi per comprare
o potenziare le vetture.

Risultati gara

Al termine di una gara, verra mostrata la schermata Risultati gara.
Questa mostra la tua posizione finale e quella degli altri veicoli incluso il
record sul giro e i tempi totali.




Modalita di gioco

Puoi scegliere di vedere il replay, ricominciare la gara o tornare al menu.
Selezionando replay, avrai a disposizione le seguenti opzioni:

Esci Riavvia Pausa Avanzamento Moviola
Veloce

(A] (W] (] [»]

I migliori piloti

In una gara, i “Migliori piloti” sono premiati con dei bonus aggiuntivi:

Premio Descrizione

Miglior Demolitore Il pilota che ha causato piu danni alle altre
vetture

Maestro della distruzione | Il pilota che ha assestato i colpi pit potenti

Giro piu veloce Il pilota che ha realizzato il giro record

Bulldozer Il pilota che ha causato piu danni allo scenario

Riepilogo gara

La schermata Riepilogo gara mostra la tua posizione al termine della gara,
i punti guadagnati nella coppa ed eventuali crediti bonus conquistati. |
crediti bonus vengono assegnati in base agli incidenti con le altre vetture
o lo scenario durante la gara, secondo questa tabella:

Schianto scenario Descrizione

% Urto violento Schianto piccolo

%% Super colpo Schianto medio

% Super avwitamento Ribalta un'altra vettura
%% Distrutto Schianto grande
k%% Schiantato Espulsione del pilota avversario
%k %% Demolito Distruggi un‘altra vettura
Garage

Ogni vettura che acquisti sara tenuta nel tuo garage. Puoi avere piu
vetture per ogni classe. In questa schermata puoi cambiare |'auto
selezionata o venderla.
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Negozio potenziamenti

Il negozio potenziamenti ti
consente di migliorare 6
componenti principali della
tua vettura: CARROZZERIA,
MOTORE, SCARICO,
CAMBIO, SOSPENSIONI e
GOMME E FRENI. Ogni
categoria contiene diversi potenziamenti. Selezionandone uno, verra
mostrato il suo effetto sulle statistiche della vettura. La parte gialla della
barra indica un aumento delle statistiche, mentre quella rossa una
diminuzione.

Carnage Mode

La Carnage Mode & una raccolta di 36 sfide diverse suddivise in 4 stili di
gioco: Gara Carnage, Beat The Bomb, Acrobazie e Derby Deathmatch.

Punteggio

Lo scopo di ogni sfida é totalizzare i punti necessari per vincere le diverse
coppe: oro, argento e bronzo, mostrate nella schermata principale.

Esistono un punteggio totale
per la Carnage Mode e
punteggi individuali per le
sfide. Aumentando il tuo
punteggio nella Carnage Mode
puoi sbloccare altre sfide.

Le sfide possono essere
rigiocate senza alcun limite
per migliorare il tuo punteggio. Se sei connesso e registrato a Games for
Windows - Live, i tuoi record saranno aggiunti alla classifica generale.

Se non sei sempre connesso a Games for Windows - Live, i tuoi punteggi
online e offline potrebbero essere differenti.

Per vedere i tuoi punteggi online tieni premuto il pulsante €9.
Gara Carnage

La Gara Carnage, come suggerisce il nome, & un misto tra Carnage
Mode e Gara.
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Puoi realizzare punti colpendo le altre vetture, distruggendo gli oggetti dello
scenario o restando pill tempo possibile in aria. Tuttavia, questa e pur

sempre una gara, percio riceverai dei punti bonus in base alla tua posizione
in classifica. Puoi guadagnare altri punti bonus superando ogni checkpoint.

Beat The Bomb

Guida il pit velocemente possibile lungo il tracciato prima che scada il
tempo e la bomba esploda! La distanza percorsa equivale ai punti, percio
pit andrai lontano, pit punti guadagnerai.

Acrobazie

Le gare di Rag Doll Stunts si svolgono seguendo le regole standard. La
differenza sta nel fatto che il punteggio per I'acrobazia & convertito in
punti per la Carnage Mode. Leggi la sezione del manuale dedicata alle
gare di acrobazie per ulteriori informazioni su come giocare questi eventi.
Derby Deathmatch

Nel Derby Deathmatch, i partecipanti danno vita a un combattimento
all'ultimo sangue in una delle sei arene disponibili. Realizza il maggior
numero di eliminazioni possibili colpendo le altre vetture prima di essere
distrutto. Nelle arene puoi trovare diversi potenziamenti, raccoglili e usali
a tuo vantaggio.

Singoli eventi

Gara

La modalita Gara ti consente di partecipare a una gara singola contro
altri piloti controllati dal computer. Scegli lo scenario e il tracciato su cui
correre e poi seleziona la vettura. Giocando la FlatOut Mode puoi
sbloccare nuovi tracciati e vetture extra.

Nella modalita Gara sono disponibili le seguenti opzioni:

TEMPO 1-2 Cambia le condizioni di luce del tracciato
scelto

GIRI 1-10 Seleziona il numero di giri

DANNI SI/NO Attiva o disattiva i danni sulle carrozzerie

NITRO SI/NO Attiva o disattiva le nitro

POTENZIAMENTO | 0%-100% | Scegli il livello dei potenziamenti delle
vetture
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Acrobazia

La modalita Acrobazia ti consente di affrontare un divertente mini gioco
Rag Doll contro dei piloti controllati dal computer. Seleziona il gioco che
vuoi provare e la tua vettura. Puoi anche sbloccare dei giochi extra.

Derby

Le arene Distruzione Totale sono delle aree chiuse dove il giocatore deve
sopravvivere agli assalti delle altre auto avversarie. In questa modalita
non ci sono regole e il vincitore sara I'ultimo pilota rimasto in gara. Usa
la tua vettura come se fosse un‘arma per distruggere gli avversari.

Time Trial

In questa modalita correrai contro il cronometro. Completa un giro di un
tracciato a tua scelta con una delle vetture disponibili per realizzare il
miglior tempo.

Bonus

| tracciati bonus comprendono sterrati e ovali. Devi prima sbloccarli nelle
FlatOut e Carnage Mode.

Alcune modalita hanno una classifica per il miglior record totale, ottenuto
sommando i tuoi giri record in tutti i tracciati in quella modalita. Se non
hai realizzato un tempo, il record totale verra impostato a 10 minuti. Una
volta realizzato dei tempi, il valore del tempo totale iniziera a scendere
(dato che sostituisci il tempo standard di 10 minuti con il nuovo record
sul giro).

Per vedere il record totale, consulta la classifica di qualsiasi tracciato e
premi il pulsante . Per vedere i tuoi tempi, seleziona I'opzione Profilo
dalla classifica. | tuoi record sul giro saranno visualizzati insieme alle tue
altre statistiche di FlatOut Ultimate Carnage.

Modalita Party

La modalita Party e una versione a turni della modalita per singolo
giocatore di Rag Doll Stunts. Possono partecipare da 2 a 8 giocatori
usando un solo controller.




Games for Windows - LIVE

Games for Windows — LIVE e Xbox LIVE® sono parte del primo e piu
completo network di intrattenimento online al mondo, in grado di riunire
giocatori Xbox 360°® con alcuni titoli selezionati di Games for Windows —
LIVE. Il servizio LIVE collega milioni di giocatori in 25 paesi diversi,
rendendo pili semplice trovare amici e partite su qualsiasi formato. Una
volta diventato un membro di LIVE, potrai vedere le partite e le attivita
dei tuoi amici, comunicare con altri membri e registrare i tuoi obiettivi di
gioco. Con un abbonamento Gold potrai ricevere dei vantaggi esclusivi,
come inviare e ricevere inviti a partite multigiocatore. Collegati a
www.gamesforwindows.com/live per maggiori informazioni su
Games for Windows - LIVE e la disponibilita del servizio nel tuo paese.

Collegarsi a Games for Windows - LIVE

Per collegarti a Games for Windows — LIVE, devi avere una connessione a
Internet a banda larga e un gamertag. Se possiedi gia un gamertag, hai
gia tutto quello che ti serve per collegarti a Games for Windows — LIVE.
Se non ne hai uno, puoi ottenerlo gratuitamente. Per iscriverti o
registrarti, lancia il gioco e premi il tasto Home. Per maggiori
informazioni, visita il sito www.gamesforwindows.com/live.

Impostazioni familiari

Le impostazioni familiari in Games for Windows — LIVE integrano le
funzioni di parental control di Windows Vista®. Controlla I'accesso e
I'esperienza di gioco dei bambini grazie a una serie di strumenti semplici
e flessibili.

Per maggiori informazioni, visita il sito
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.
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Giocando in Games for Windows — LIVE, gli utenti con un abbonamento
Live Gold possono scegliere tra partite del giocatore, partite classificate e
partite gioco dalla lista. Gli utenti con un abbonamento Live Silver
possono creare e partecipare a partite gioco dalla lista.

Partita del giocatore

| risultati delle partite del giocatore non influiranno sulla tua classificazione
TrueSkill™. Qui puoi semplicemente divertirti e giocare con gli amici in
qualsiasi modalita di gioco online. L'host (il giocatore che ospita la
partita) puo scegliere la modalita, il tracciato, le impostazioni di gioco e
anche organizzare dei tornei.

Partita classificata

Le partite classificate metteranno a dura prova le tue abilita. Questa
modalita influenza la tua classificazione TrueSkill™ e la tua posizione
nelle classifiche. E previsto una classificazione TrueSkill™ separata per le
diverse modalita: Acrobazie, Gara e Derby.

Per partecipare a una partita classificata, seleziona Partita classificata nel
menu Live. Se sei pronto per qualsiasi sfida, scegli Partita rapida. Questa
opzione ti consente di affrontare qualsiasi tipo di partita. Se preferisci
essere piu specifico, cambia |'opzione in Personalizzata e imposta le
diverse opzioni a tuo piacimento.

Il gioco provvedera quindi a cercare tutte le Partite classificate disponibili
che soddisfino i criteri da te selezionati. In caso negativo, ne verra creata
una simile. Se la ricerca dovesse dare ancora esito negativo, potrai creare
una partita con le impostazioni da te specificate.

Nota: dato che si tratta di una partita classificata, i dettagli della gara
verranno impostati automaticamente per impedire ai giocatori di creare
partite troppo sbilanciate in loro favore. Il gioco decidera il
tracciato/evento da affrontare e queste impostazioni non potranno essere
scelte o cambiate dai giocatori né prima della partita ne nella sala
d'attesa.

Le partite classificate richiedono almeno quattro giocatori per iniziare.
Una volta che tutti e quattro i giocatori sono pronti, partira un conto alla
rovescia per I'inizio della partita.

A fine gara, i giocatori verranno riportati nella schermata per la ricerca
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delle partite classificate. Non & possibile giocare pil partite classificate di
fila nella stessa sala d'attesa. Se desideri affrontarne un’altra, devi cercarla.

Crea partita del giocatore

Seleziona questa opzione per creare una partita del giocatore. In questa
modalita puoi scegliere liberamente le opzioni e i tracciati. Puoi invitare i
tuoi amici a giocare o attendere che altri giocatori si uniscano alla tua
sala d'attesa.

Partita gioco dalla lista
Scegli e partecipa a una partita gioco dalla lista.
Crea partita gioco dalla lista

Scegli questa opzione per impostare una partita. Puoi scegliere tutte le
opzioni di gioco e i tracciati.

Classifiche

Questa schermata mostra le graduatorie delle partite classificate delle
modalita Gara, Acrobazie e Derby. Mostra anche il numero di gare e la
classificazione TrueSkill™ per tutti i giocatori.

Sala d’attesa

Dopo aver creato una partita o esserti unito a una gia esistente, verrai
condotto nella sala d'attesa. Seleziona I'opzione Cambia vettura per
modificare I'auto predefinita.

Le vetture disponibili dipenderanno dalle impostazioni scelte dall’host
(Nelle partite classificate la scelta della vettura non ha limitazioni).

Nelle partite del giocatore e nelle partite gioco dalla lista, I’host puo
cambiare il Tipo di partita, la Modalita di gioco, il Tipo di percorso, il
Tracciato e i Giri, selezionando Opzioni di gioco o Cambia tracciato.

Nella sala d’attesa sono visualizzati i gamertag di tutti i giocatori
connessi, la vettura selezionata e il livello di potenziamento. Per le partite
classificate, verra indicato anche la classificazione TrueSkill™ di ogni
giocatore. Ciascun partecipante deve selezionare Pronto per iniziare la
gara (accanto al suo nome apparira un segno di spunta). Una volta che
tutti i sono pronti, I’nost puod dare inizio alla partita selezionando
|'opzione Inizia gara (solo per le partite del giocatore).




Opzioni

Opzioni di gioco

Contachilometri KMH/MPH
Cambia l'unita di misura del contachilometri tra KMH o MPH

Mappa tracciato SiINO

Attiva o disattiva la mini mappa del tracciato

Mostra Bonus SiINO

Scegli se visualizzare o meno i messaggi relativi ai bonus
Tutorial degli stunt SiINO

Scegli se visualizzare o meno i tutorial degli stunt
Seleziona sesso MASCHIOIFEMMINA
Scegli il sesso del tuo pilota tra maschio o femmina
Luminosita 0-100%

Imposta la luminosita dello schermo
Opzioni audio

Volume effetti sonori 0-100%
Imposta il volume degli effetti sonori
Volume musica 0-100%
Imposta il volume della musica
Opzioni Controller

Impostazioni predefinite 1-4
Seleziona una delle quattro impostazioni predefinite per i comandi

Vibrazione SIINO
Attiva o disattiva la funzione di vibrazione del controller

Configura comandi

Seleziona il tuo controller e configura i comandi della tastiera.
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RENUNCIA DE RESPONSABILIDAD

Al utilizar este producto de software, esta manifestando su acuerdo con las limitaciones establecidas a
continuacion.

GARANTIA LIMITADA

Empire Interactive garantiza que el software funcionara sustancialmente del modo expresado en el material
escrito que lo acompana durante un periodo de noventa (90) dias a partir de la fecha de recepcion.
Cualquier garantia implicita sobre este software se limita a noventa (90) dias, salvo que la ley vigente excluya
explicitamente los efectos de esta clausula.

REMEDIOS PARA EL CLIENTE

Toda la responsabilidad de Empire Interactive y el Unico remedio para el cliente serd, a decisién de Empire
Interactive, (a) la devolucion del precio pagado o (b) la sustitucion del software o del hardware que no
cumple con lo establecido en esta garantia limitada y que sera devuelto al lugar de compra junto con una
copia del recibo. Esta garantia limitada sera nula si el fallo del software se debe a un accidente, a un mal uso
0 a una mala aplicacion. La garantia del software de sustitucion sera vigente durante el tiempo restante de la
garantfa original o, al menos, durante treinta (30) dfas.

EXCLUSION DE OTRAS GARANTIAS

Empire Interactive y sus proveedores renuncian, en la medida en que lo permita la legislacion vigente, a
cualquier otra representacion, garantia, condicion o clausula, explicita o implicita, incluyendo, sin limitarse a
ellas, las garantias implicitas y/o las condiciones de comerciabilidad y adecuacion a un fin particular, relativas
al software y al material escrito que lo acompana.

EXCLUSION DE RESPONSABILIDAD POR DANOS DERIVADOS

En la medida en que lo permita la ley vigente, en ningin caso se responsabilizard a Empire Interactive o a sus
proveedores de cualquier dano (incluyendo, aunque sin limitarse a ellos, los danos directos o indirectos por
lesién personal, pérdida de beneficios comerciales, interrupcion de la actividad comercial, pérdida de
informacion comercial u otras pérdidas econdmicas) derivado del uso o de la imposibilidad de uso de este
producto, incluso cuando se haya advertido a Empire Interactive de la posibilidad de tales danos. En cualquier
caso, toda la responsabilidad de Empire Interactive y de sus proveedores en cualquiera de los casos previstos
en el presente acuerdo se limitara a la cantidad pagada por el software, salvo si la legislacion vigente excluye
explicitamente los efectos de esta clausula, y la garantia del software se limita a noventa (90) dias. Este
acuerdo de licencia de software se rige por la ley de Inglaterra.




Instalacidon

Introduce el DVD del juego en la unidad de DVD-ROM y sigue las
instrucciones en pantalla. Debes tener el DVD del juego en la unidad de
DVD-ROM para poder jugar.

Si la instalacion no empieza automaticamente, haz doble clic en el icono
de Mi PC del Escritorio, doble clic en el icono de la unidad de DVD-ROM
y por ultimo haz doble clic en el icono de Setup (Instalacion). Cuando
aparezca la pantalla de Instalacion, sigue las instrucciones en pantalla.

Comienzo del juego

Controles
Se navega de la misma forma por todos los menus de FlatOut Ultimate
Carnage.

Utiliza las flechas izquierda o derecha o el stick izquierdo para seleccionar
un objeto del menu y pulsa Entrar o el Botdn (A) para seleccionar una
opcion. Pulsa Esc o el Boton (B para volver a la pantalla de menu anterior.
Utiliza las flechas izquierda o derecha o el stick izquierdo para
moverte por las opciones o mover los deslizadores.

Teclado y ratan

Controles Menus En el juego

lzquierda/Derecha | Opciones de menu Girar izq./der. /
*Acrobacias aéreas

Arriba - Acelerar

Abajo - Freno (Mantener para
marcha atras)

Av. Pagina - Mirar atras

Ctrl - Nitro / * Lanzar pelele

Barra espaciadora | - Freno de mano

@ - Cambiar camara

R - Recolocar coche

L - Lista de jugadores

A - Aumentar marcha

Z - Reducir marcha

Entrar Seleccionar opcién de menu

Esc Volver a la pantalla anterior | Pausa
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Controles Menus

En el juego

Stick izquierdo Opciones de menu

Girar izq./der. /
*Acrobacias aéreas

Stick derecho -

Mirar a la izquierda /
derecha / atrés

(A) Seleccionar opcién de menti | Nitro / * Lanzar pelele
(5] Volver a la pantalla anterior | Freno de mano

(X = Cambiar cdmara

(v) - Recolocar coche

Mando D (izquierda) -

Lista de jugadores

Gatillo derecho -

Acelerar

Gatillo izquierdo -

Freno (Mantener para
marcha atras)

Botén superior frontal derecho | -

Aumentar marcha

Boton superior frontal izquierdo| -

Reducir marcha

Boton START =

Pausa

Botén BACK -

Saltar cancion

*Sélo Rag Doll Stunts (Acrobacias con pelele)

FRENO 1

ACELERAR

LISTA DE JUGADORES | ==

CAMBIAR CAMARA

o : o

®e

RECOLOCAR

@ FRENO DE MANO

NITRO

DIRECCION . L
r w e L
LISTA DE j o

JUGADORES

MIRAR ATRAS

—@®

o

MOVER CAMARA




Juego y el HUD

Carreras

Barra de dafo del rival

La barra de dafo del rival indica la salud del oponente controlado por la
maquina. El coche mdés cercano a ti se muestra en la parte inferior
izquierda del HUD. Si no hay coches dentro de un radio determinado, la
barra no se mostrara.

Lista de posicion de los jugadores

Puedes elegir que siempre se muestre la informacién completa de los
jugadores en el HUD. Por defecto estd desactivado. La lista se actualiza
en tiempo real y también muestra cudndo los coches se han salido de la
carrera (Destrozados). La lista se puede activar o desactivar pulsando L o
el botén superior frontal izquierdo.

Nitro

Hay tres formas de conseguir nitro: chocando con coches rivales,
aguantando tiempo en el aire (mediante saltos) y chocando contra
objetos del escenario. De todos modos, solo obtendras nitro la primera
vez que choques contra un objeto (si otro coche choca contra el objeto
antes que tU, no obtendras nitro con ese choque). También obtendras
nitro si tu conductor choca contra el parabrisas. El Indicador de nitro
muestra cuanto nitro tienes disponible. Mantén pulsado Ctrl o el Boton
@ para utilizar el nitro.

Recolocar

Sivuelcas, chocas, te sales de la carretera o el piloto atraviesa el
parabrisas, pulsa R o el Boton @ para volver a la pista. Al recolocar el
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coche se pondra de nuevo en la pista con una salida lanzada. Ademas
serds invulnerable a los coches rivales y a los objetos del escenario
durante unos pocos segundos.

Rag Doll Stunts (Acrobacias con pelele)

Lanza al pelele a través del parabrisas a lo largo de los diferentes
estadios en uno de los doce sadicos mini-juegos.

Lanzamiento, Acrobacias Aéreas y Empujon.

Acelera el coche pista abajo y Usalo para apuntar en la direcciéon en la
que quieres lanzar al pelele. Cuando llegues al area de lanzamiento,
mantén pulsado Ctrl o el Botén €. Esto hara que el tiempo vaya méas
lento mientras aumenta el medidor de angulo. Suelta el botén para fijar
el angulo de lanzamiento.

yowe - —— Adicionalmente, tras el lanzamiento,
. Il | l 1 1 I tienes control sobre el pelele:

l i g g ‘ ' Acrobacias aéreas y Empujon. Utiliza
las flechas izquierda, derecha,
arriba o abajo o el stick izquierdo
(izquierda, derecha, arriba y abajo)
para dirigir al pelele en la direccién
deseada. Este control adicional
debe ser utilizado para afinar el lanzamiento. Utiliza Ctrl o el Boton @)

para empujar hacia arriba levemente al pelele (Empujon). Esta maniobra
solo se puede usar una vez por cada lanzamiento.

Derbies

Hay dos tipos diferentes de derbies
en FlatOut Ultimate Carnage.

Derby demolicién (modo FlatOut y
Eventos Unicos) es un modo derby
clasico en el que gana el dltimo
gue quede vivo. jEs la seleccion
natural!

Derby a vida o muerte (modo
Carnage y Live) es un modo a vida o muerte mas tradicional donde
anotarse las muertes estd a la orden del dia.




Modos de juego

Modo FlatOut

Compite en multiples copas a lo largo de 3 clases para convertirte en el
campeon FlatOut definitivo. Empiezas tu carrera profesional con 5.000
créditos (CR) y el garaje vacio. jConsigue puntos y dinero ganando copas
para comprar coches nuevos y actualizar los que ya tienes!

Clases

La carrera profesional se divide en 3 clases principales: la clase Derby, la
clase Carrera y la clase Callejera. A su vez, cada clase se divide en tres
niveles. El nivel 1 de la clase Derby es donde empezara tu carrera
profesional.

Los nombres de las clases vienen de los coches que estan disponibles en
ellas.

e Los coches de derby son viejos cacharros recuperados del desguace y
tuneados, pero con jaulas de seguridad y carrocerfas reforzadas, lo
que los hace ideales para los eventos del derby de destruccion.

e |os coches de carreras se construyen con la velocidad y las prestaciones
en mente. Pero en ellos priman las prestaciones sobre el estilo. Los
coches de carreras no son tan robustos como los coches de derby,
pero o que les falta de fuerza lo tienen en prestaciones.

e jLos coches callejeros son los mas rapidos de FlatOut Ultimate
Carnage y ofrecen unas prestaciones y un estilo sin limites!

Cuando hayas ganado suficiente dinero podras comprar un coche de
cualquier clase y competir en ella.
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Tienda de coches

Al entrar en una clase por primera vez, iras directamente a la tienda de
coches.

Tendras disponible una pequefia seleccién de coches que ird aumentando
segln progreses en la clase. Cada coche se maneja de forma diferente y
tiene unas caracteristicas distintas. Estas se muestran mediante las barras de
caracteristicas. De todas formas, para hacerte una idea de las prestaciones
de un coche y de cémo se maneja, puedes probarlo antes de comprar.

Pulsa C o el Botén €@ para cambiar el color del patron del coche
seleccionado.

BANGER

EiELL T

LR Fa

Pantalla inicial del modo FlatOut

Este es el centro neurdlgico de tu carrera profesional. Desde aqui puedes
acceder a las pantallas de Selecciéon de copa, Garaje, Tienda de coches,
Tienda de mejoras y Estadisticas de carrera profesional.

FLA TOLE sand
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Copas

Cada clase tiene un numero de copas que hay que completar para
continuar. Las copas consisten en series de 2 a 6 carreras, dependiendo
de la copa. Al final de cada carrera se otorgan los puntos tal y como sigue:

1° > 10 puntos
- L. 2° > 8 puntos
: 3° > 6 puntos
4° > 5 puntos
5° > 4 puntos
6° > 3 puntos
7° > 2 puntos
8° > 1 punto

9°a 12° > 0 puntos

Para completar una copa, debes quedar en uno de los 3 primeros
puestos. Los tres primeros puestos reciben una recompensa monetaria
que se muestra en la pantalla de Seleccién de copa al seleccionar una
Copa. Puedes acceder a las Copas en cualquier orden, pero debes
terminar cada Copa para seguir con el siguiente nivel.

Los eventos de bonificacion se desbloquean completando las carreras
estandar de las copas. Los eventos de bonificacion consisten en derbies
de destruccion y de contrarreloj. Estos eventos son opcionales y no
tienen que ser completados para progresar. Se pueden usar para ganar
dinero, con el que comprar y mejorar los coches.

Resultados de la carrera

Al final de la carrera se mostraran los Resultados de la carrera. Esta
pantalla muestra tu posicién final y la de los otros vehiculos, incluyendo
los tiempos de vuelta y la mejor vuelta.




Modos de juego

Repeticion
Puedes elegir entre ver la repeticién, reintentar la carrera o salir al mend.
Si seleccionas la repeticién, podras elegir entre:

Camara
Lenta

Avance
Répido

(A] (W] (] [»]

Mejores pilotos

Salir Reiniciar Pausa

Los mejores pilotos de la carrera recibiran las siguientes bonificaciones
adicionales:

Premio Descripcion

Mejor destructor

Conductor que causé mas dano entre coches

Amo de los castanazos

Conductor que asesté los golpes mas fuertes

Vuelta mas rapida

El conductor con la vuelta mas rapida

Bulldozer

Conductor que causé mas destrozos al entorno

Resumen de carrera

La pantalla de resumen de carrera muestra tu posicion en la carrera, los
puntos de copa que has ganado y los créditos de bonificacién conseguidos.
Los créditos de bonificacion se basan en los choques y acontecimientos
sucedidos durante la carrera, son como sigue:

Acontecimiento

Descripcion

% Tortazo

Golpe pequeno

%% Trompazo

Golpe normal

%% Supervolcado

Volcar a otro coche

%% Castanazo

Gran choque

%% Guarrazo

Hacer que un conductor salga disparado

* %k ** Destrozado

Destruir otro coche

Garaje

Los coches que compres iran al garaje. Puedes tener varios coches de
distintas clases. Aqui también se puede cambiar la seleccién de coche o

venderlo.




Modos de juego

Tienda de mejoras

La Tienda de mejoras permite
mejorar 6 partes del coche:
carroceria, motor, tubo de
escape, caja de cambios,
suspension, neumaticos y
frenos. Cada categoria
contiene distintas mejoras. Al
seleccionar una mejora, en las barras de estado se muestra qué efecto
tendria en tu coche la mejora. La parte amarilla de la barra indica
aumento y la roja reduccion.

Modo Carnage

El modo Carnage es una coleccion de 36 competiciones diferentes que
incluyen 4 estilos de juego distintos: Carrera Carnage, Beat the bomb,
Acrobacias y Derby a vida o muerte.

Puntuacion

Cada competiciéon gira en torno a la puntuacion. Las puntuaciones objetivo
para las copas de Oro, Plata y Bronce se muestran en la pantalla principal.

Hay una puntuacion total y
una individual para el modo
Carnage. Se desbloquearan
mas competiciones si
aumentas tu puntuacion del
modo Carnage.

Puedes volver a intentar las
competiciones tantas veces
como quieras para mejorar tu puntuacién. Si estas conectado a Live y
has iniciado sesion, tus puntuaciones maximas se afadiran al marcador
global.

Si no estas siempre conectado a Live, tus puntuaciones en linea y sin
conexion pueden ser diferentes.

Para ver tus puntuaciones en linea pulsa el Boton €.
Carrera Carnage

La carrera Carnage, como su propio nombre indica, es una mezcla de
carreras y matanzas.




Modos de juego

Se consiguen puntos chocando a posta con otros coches o con partes
del entorno y aguantando tiempo en el aire. La puntuacion se ira
multiplicando a medida que subas en la clasificacion. También se ganan
puntos de bonificacién pasando por los puntos de control.

Beat The Bomb

Conduce el coche tan répido como te sea posible por el circuito hasta
que se acabe el tiempo y el coche explote. La distancia vale puntos, asf
gue cuanto mas lejos llegues, mas puntos ganaras.

Acrobacias

En las Acrobacias con pelele se siguen las reglas normales, aunque al
terminar, la puntuacion de acrobacia se convierte en puntuacién de

modo Carnage. Consulta la seccién Rag Doll Stunts (Acrobacias con
pelele) para mas informacion.

Derby a vida o muerte

El derby a vida o muerte enfrenta a todos los competidores en uno de
los seis estadios en una lucha a muerte. Consigue tantas muertes como
puedas chocando contra los otros coches antes de que destrocen el
tuyo. Hay varias mejoras repartidas por el estadio que puedes coger y
usar en beneficio propio.

Eventos unicos

Carrera

El modo Carrera te permite jugar contra personajes controlados por la
maquina. Selecciona el entorno y el circuito en el que quieres correr y
elige luego tu coche. Hay coches y circuitos extra que estaran disponibles
cuando los desbloguees en el modo FlatOut.

Las siguientes opciones estan disponibles en el modo Carrera:

HORA 1-2 Cambia los ajustes de luz del circuito
seleccionado

VUELTAS 1-10 Cambia el numero de vueltas

DANO Si/No Activa danos en el modelado de los coches.

NITRO Si/No Activa el sistema de nitro.

MEJORA 0%-100% | Selecciona el nivel de mejoras que quieres que
tengan los coches




Modos de juego

Acrobacia

El modo Acrobacia te permite jugar a un minijuego con pelele contra los
personajes de la maquina. Selecciona el juego al que quieres jugar y
luego elige el coche. Hay juegos extra que estaran disponibles cuando
los desbloquees.

Derby

Los escenarios del derby de destruccién son estadios donde el jugador
tiene que sobrevivir contra los coches rivales. Puede pasar de todo en
este modo, ya que sobrevive el mejor. Utiliza tu coche como arma para
destrozar a los rivales.

Contrarreloj

T solo contra el reloj. Completa una vuelta de cualquier circuito con
cualquiera de los coches disponibles para hacer el mejor tiempo de
vuelta.

Bonificacion

Los circuitos de bonificacién consisten en pistas de tierra y 6valos. Los
circuitos de bonificacion estaran disponibles tras desbloquearlos en los
modos FlatOut y Carnage.

Algunos modos también tienen un Marcador de récord total. Esto
incluye todos los tiempos de vuelta de todos los circuitos en ese modo.
Si no has hecho un tiempo de vuelta para un circuito aparecera por
defecto como de 10 minutos. Cuando marcas tiempos de vuelta el
tiempo total empezara a disminuir, ya que reemplazaras los 10 minutos
de tiempo por defecto con tu nueva vuelta rapida.

Para ver el récord total, mira cualquier Marcador de circuito y pulsa el
Boton Q. Para ver tus tiempos de circuito, selecciona perfil de jugador
en el la Marcador. Tus mejores tiempos de vuelta se mostraran junto con
las otras estadisticas de FlatOut Ultimate Carnage.

Modo Fiesta

El modo Fiesta es una version por turnos del juego Rag Doll Stunts
(Acrobacias con pelele). Juega de 2 a 8 jugadores con un Unico mando.




Games for Windows - LIVE

Games for Windows — LIVE y Xbox LIVE® son parte de la primera y mas
extensa red de entretenimiento en linea del mundo, que une a jugadores
de Xbox 360° y selectos titulos de Games for Windows — LIVE. El servicio
LIVE conecta a millones de jugadores en 25 paises, facilitandoles el
encontrar amigos, juegos y entretenimiento en cualquiera de las
plataformas. Cuando te haces miembro de LIVE, puedes ver los juegos y
actividades de tus Amigos, comunicarte con otros miembros y seguir
logros de los juegos. Suscribete a Live Gold para obtener beneficios
adicionales, como enviar y recibir invitaciones a juegos multijugador.
Visita www.gamesforwindows.com/live para mas informacién sobre
LIVE y la disponibilidad de LIVE en tu zona.

Conectarse a LIVE

Para conectarte a Games for Windows — LIVE necesitas una conexién a
Internet de alta velocidad y un gamertag. Si tienes un gamertag, ya
tienes lo necesario para conectarte a Games for Windows — LIVE. Si no
tienes uno, puedes obtenerlo de forma gratuita. Para iniciar sesion o
registrarte, inicia el juego y pulsa la tecla Inicio. Para mas informacion,
visita www.gamesforwindows.com/live.

Control parental

El control parental en Games for Windows — LIVE complementa a los
controles parentales de Windows Vista®. Gestiona el acceso y la
experiencia de tus hijos con herramientas sencillas y flexibles.

Para mas informacion, visita
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.




Multijugador

Cuando juegues en Live, los miembros Gold pueden elegir entre partida
de jugador, partida igualada y lista de partidas. Los miembros Silver
pueden crear y unirse a partidas en lista.

Partida de jugador

Las partidas de jugador no afectaran a tu clasificacion en TrueSkill™.
Aqui puedes relajarte y jugar con amigos en cualquiera de los modos en
linea. El anfitrion puede elegir el modo, circuito y configuracion del
juego, e incluso organizar torneos.

Partida igualada

En una partida igualada es donde realmente se demuestran las
habilidades. Este modo si afectara a tu Clasificacién TrueSkill™ y a tu
posicién en los marcadores. Hay una Clasificacién TrueSkill™ distinta
para Acrobacias, Carrera y Derbies.

Para unirte a una partida igualada, elige partida igualada en el menu Live.
Si estas preparado para cualquier reto, elige partida rapida. Esto te llevara
a cualquier tipo de juego. Si prefieres elegir, cambia la opcién a persona-
lizada y configura tantas opciones como quieras para ajustar la partida.

El juego buscara entre las partidas igualadas la que mas se ajuste a los
criterios seleccionados. Si no es posible encontrar una partida exacta se
buscara una similar. Si no es posible encontrar una similar (ej.: has sido
demasiado preciso y no hay ninguna que se parezca a tu busqueda, o no
hay ninguna disponible) entonces creards una partida basada en tu
criterio. Asi que, si buscabas una Carrera de frente en un circuito Canal,
se creard una Carrera de frente en un circuito Canal. Esta es la Unica
manera de crear una partida igualada.

Aviso: ya que esto es una partida igualada, los pequefos ajustes de la
carrera se configuran automaticamente para que no haya jugadores que
creen partidas que les favorezcan demasiado. El juego decidira el
circuito/evento que finalmente se jugard, y esta eleccion no la podra
cambiar ningun jugador antes, o dentro del Punto de encuentro.

Las partidas igualadas requieren al menos cuatro jugadores para empezar.
Una vez que haya cuatro jugadores listos, se iniciara una cuenta atras

hasta el comienzo de la partida. La partida comienza cuando el contador
llega a cero. Cuando el juego haya finalizado, los jugadores volveran a la




Multijugador

pantalla de busqueda de partida igualada. Los jugadores no pueden
jugar consecutivamente en el mismo Punto de encuentro. Si quieres
jugar otra partida igualada debes buscar otra partida.

Crear partida de jugador

Selecciona esta opcién para crear una partida de jugador. Tendras un
control total sobre todas las opciones del juego y los circuitos. Puedes
invitar a tus amigos a unirse a ti o0 esperar a que otros jugadores se unan
a tu Punto de encuentro.

Lista de partidas
Elige una lista de partidas y Unete.
Crear una lista de partidas

Selecciona esta opcién para crear una partida. Tendras un control total
sobre todas las opciones del juego y los circuitos.

Marcadores

Aqui se muestran los marcadores igualados para Carrera, Acrobacia y
Derbies. También se muestra el numero de carreras y la Clasificacion
TrueSkill™ para todos los jugadores.

Punto de encuentro

Se mostrara el Punto de encuentro tras crear una partida o unirte a una.
Selecciona Cambiar coche para cambiar el coche por defecto. La eleccion
de coches estara limitada segun la configuracion que haya escogido el
anfitrién (la eleccién de coches no esta restringida en las partidas igualadas).

En las partidas de jugador y las listas de partidas, el anfitrion puede cambiar
el tipo de partida, el modo de Juego, el tipo de circuito, el circuito y
numero de vueltas, seleccionando Opciones de juego o Cambiar circuito.

El Punto de encuentro muestra los gamertags de todos los jugadores
conectados, los coches que han elegido y su nivel de mejora. Si se trata
de una partida clasificatoria, se mostrara la Clasificacion TrueSkill™ de
cada jugador. Cada jugador debe seleccionar Listo en el menu para
indicar que esta preparado para empezar a jugar. Cuando un jugador
estd listo, una marca aparecera junto a su nombre.

Cuando todos estén listos, el anfitrion debe iniciar la carrera
seleccionando Comenzar carrera (sélo para partidas de jugador).




Opciones

Opciones de juego
Velocimetro KM/H o M/PH
Cambia las unidades del velocimetro a KM/H o M/PH.

Mapa de la carrera SilNo
Activa o desactiva un mini-mapa de la carrera.
Mostrar bonificaciones. SilNo
Activa o desactiva los mensajes de bonificaciones.

Tutoriales de acrobacias SilNo
Activa o desactiva los tutoriales de acrobacias

Seleccionar sexo Hombre/Mujer
Cambia el sexo del conductor a hombre o mujer
Brillo 0-100%

Modifica el brillo de los gréficos.
Opciones de sonido

Volumen de los efectos 0-100%
Ajusta el volumen de los efectos durante el juego

Volumen de la musica 0-100%
Ajusta el volumen de la musica en los menus

Opciones del mando

Configuraciones predeterminadas 1-4
Elige una de las cuatro configuraciones de botones por defecto

Vibracion del mando SilNo
Activa o desactiva la vibracion del mando

Configurar Controles

Elige tu mando y configura los controles del teclado
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YcTtaHOBKa urpbl

BcTaBbTe anck ¢ urpoi B npmsog DVD v cnenyinTte MHCTPYKLMAM Ha 3Kpa-
He. Urpa TpebyeT Hannuns urposoro DVD B npuBoae Ballero KomMnblotepa.
Ecnu npoueaypa yCTaHOBKM HE HAYHETCS aBTOMATUYECKM, ABaX bl LLENKHU-
Te Ha 3Ha4ke «MoWn KOMNbIOTEP», B OTKPbIBLLUEMCS OKHE BbIMOSIHUTE ABONHOM
LLeN4oK Ha 3Hayke Ballero npueoga DVD n 3aTem ABONHOM LLLENHOK Ha 3HAY-
ke «Setup». Cnepyiite MHCTPYKLUMSIM Ha 9KpaHe.

Hauyano urpsbi

YnpaBneHue

MepemeleHne no Bcem MeHo B urpe FlatOut Ultimate Carnage ocyuiect-
BJISETCH OANHAKOBO.

[nsa BblaeneHns a1eMeHTa MEHIO NCNOJb3ynTe KnaBuwn «Bneso» n «Bnpa-
BO» WU NEBbIN OXONCTUK, AN BblOOpa 3/IEMEHTAa MEHIO WCMOJIb3yNTe
knasuwn Enter unn A. ina Bo3Bpara B nNpeablaylliee MEHIO UCNOoNb3ynTe
knaesmwn Esc nnn B.

[na NpOKPYTKN 91IEMEHTOB MEHIO 1 MEPEABUXXEHMS NMOJIBYHKOB NCMOJIb3yNTe
Knaesuvwn «Bneso» n «BnpaBo» nnu nesbin XKONCTUK.

KnaBuatypa un mbiwib

KnaBuwia AdelcTBue B MEHIO AencTeue B urpe
lMepemelleHne no [MoBOpPOT BNIEBO/BMpPaBO
Bneso/Bnpaso p i . P A /
a51eMeHTaM MeHI0 YnpaBneHue TenoM roHuimka
Beepx - a3

TopMO3 (HaXMUTE 1
BHu3 - YAEPXMBANTE KNaBuLly ons
OBVXXEHUS 3a0HNM XO40M)

Page down - [MocmoTpeTb Ha3ap,

A30THbIN ycKopuTenb /
*Bblbpoc BoauTeENs

Mpob6en - PyyHon TopMO3

Ctrl -

C - CMeHa kamepbl
R - BosBpar Ha Tpaccy
L 7 Cnncok rpokoB
A - Cnepywouias nepegada
Z - Mpepbioyuiasa nepepaya
Enter Bbi6op an1iemeHTa MeHto
Escape Bl Maysa
npenbiayLemy MeHto
JleBbiin MepemelleHne no [MoBOpOT BNEBO/BNPABO

LOKONCTUK 3/1IEMEHTaM MEHIO /*YnpaBneHune Tenom BoauTens




KnaBuwa OdenicTBue B MEHIO Aencteue B urpe

MpaBbin Y [MocmoTpeTb BNEBO/BNpaBo/

LOKONCTUK Hasag,

A Bbloenutb anemMeHT A30THbIN ycKopUTEnb /
MEHI0 *Bbibpoc BoauTens

B Ry ¢ Py4Hoi Topmo3
npenbiayLemMy MeHo

X - M3meHnTb kKamepy

Y - Bosspar Ha Tpaccy

D-pad (nesbitt) | - Cn1COK NrPOKOB

MpaBbin TpUrrep | - [EE]

Topmo3 (HaxMnTe n
JleBbI TPUrrep YOEPXMBANTE KNABULLY OJ151
OBVKEHUS 3aJHUM XOO0M)

MpaBblii 6amnep | - Cnepnytolas nepegaya

JleBblt Gamnep | - Mpepbloywiasn nepegaya

KHonka START | - May3a

KHonka BACK B Cnepyowmiin My3blKasbHbIN
TpeK

* TONbKO BO BpeMS BbIMOJIHEHNA TPIOKOB

TOPMO3 ras
CNWCOK UrpoKoe W3MEHWUTE Kamepy
BOABPAT Ha Tpaccy

mml’pﬂﬂﬂ pyqﬂw TOpMO3
B30THRIA YCKOPUTENL

NOCMOTPETL HA3ZAM

caofonHan kamepa




Urposoun npouecc n nutepdpenc
FoHkM

Llikana nospexaeHun Al

LLikana noBpexaeHun Al nokasbiBaeT 300POBbE MalUWH, YNpaBiseMbIX
KoMnbloTepoM. MalumHa, Haxoasuwasacs K Bam 6avke Bcero, nokasaHa B
NIEBO HUXKHENM YacTu aKkpaHa. Ecnu MalmH psgom ¢ BaMK HET, Likana He
MnokasblBaeTCs.

Cnncok NonoXxeHus WUrpoKoOB B rOHKe

Bbl MOXeTE BKIOYNTb MOCTOSIHHOE OTOOPAXEHME CMUCKA UFPOKOB HA WH-
dopmauroHHoM aucnee. Mo ymonyaHuio ata onums oTkydeHa. Cnncok
06HOBNSETCS B peasibHOM BPEMEHU U MOKa3blBAET BCE MaLUWHbI, BKJOYast
BbIObIBLUVE 13 FOHKM (pa3buvBLumnecst). CNnMcok MOXHO nokasaTk UaN CKPbITh
npu nomoLuun knasuwwiv L nnm nesoro 6amnepa.

A30THbI yCKOpUTENb

B vrpe ectb TpM OCHOBHbIX CMOCO6a MOMOMHEHNS 3anacoB 3akucu a3oTa:
XECTKME KOHTaKTbl C COMEPHNKOM, MOJIETHI MOCIIE MPLIKKOB HA TPaMIIMHax
1 paspyLueHre 06bekToB Ha Tpacce. OaHaKo crieayeT NOMHUTD, YTO 3aKUCb
a30Ta [4aeTcs TOSIbKO NPy NEPBOM CTONIKHOBEHMM C NpeaMeToM (ecnv opy-
rasi MalluvHa yxe Bpe3anacb B 06bEKT 10 Bac, Bbl HE MOJly4nTE 3aKUCb a30Ta
OT yAapa B TOT Xe caMblii npeaMeT). 3anachl 3aknMcK a3oTa Tak>Ke MomnosHs-
I0TCA B TEX CrlyYasx, Koraa Ball BOAUTENb BbiNeTaeT Yyepes J060oBoe CTeko!
TekyLLMi YPOBEHb 3aKMCK a30Ta MOXHO YBUAETb HA HUTpomeTpe. [ns nc-
Nonb30BaHUS a30THOrO YCKOPUTENS HAXXMUTE 1 yaepxumBanTte knasuiy Ctrl
nnn KkHorky A Ha koHTponepe Xbox 360.

Bosepat Ha Tpaccy

Ecnu Bala maluvHa nepeBepHyiach, Bpesasnach B NpenaTcTBue, Bblietena
C TPacChl v Ball BOAUTENb BbIIETEN YEPE3 NIOOOBOE CTEKII0, HAXXMUTE Kna-
BuLy R nnn kHonky Y Ha koHTposiepe Xbox 360, 4ToObl BEPHYTLCS HA Tpaccey.
Bawa mawmnHa BepHeTcs Ha Tpaccy, Oyay4um yxe B ABUXEHUW. Heckosbko
CeKyH[, Mocsie 3Toro oHa byaeT Heysa3B1Ma A1 CONEPHNKOB M OObEKTOB.




Tpioku

Balu BoauTenb yXe roToB BbIIETETb U3 MalLLUMHbI Yepe3 JIOOOBOE CTEK/I0 U
CcTaTb CMOPTUBHLIM CHAPSAAOM B OAHOW U3 ABEHaALATV MUHU-UMP Ha OBYX
pPasNYHbIX apeHax.

BbiOpoC BoguTens, nosetT u nogoépoc

PasroHuTte Bally mMawnHy 1 BeguTe ee B XenaeMoM HanpasneHun. Korga
Bbl JOCTUIHETE 30HbI BbIOPOCA, HAXMUTE 1 yaepxuarite knasuiy Ctrl nnn
KHOMKY A Ha koHTponepe Xbox 360. Bpems B urpe 3amennuntcs, a yrona 6po-
CKa Ha4yHeT yBeM4ymMBaTbCA. Kor,u,a yroJi 4OCTUTHET XeaeMoro 3Ha4yeHus,
OTNYCTUTE KHOTIKY.

[Mocne BbineTa BoguTe-
N5 U3 MallVHbl Bbl MO-
XeTe KOHTPONMPOBATb
ero B nosiete npu no-
MOLLW KNaBuLl yrnpas-
JNIEHNS HanpaBieHNneM
1 nogbpoca. Ansa Toro,
yToObl Ball BOAMUTESb
noseTen B >XenaemMom
HanpaBfeHUN, UCMOJb-
3ynte knasuwmn «Bne-

BO», «BnpaBo» «Bepx» 7z «BHI/IS» nm6o J'IeBbIVI OXKONCTUK (MONOXEHUS
«BJIEBO», «BMPABO», «BBEPX», «BHWU3»). OTO OOMOJIHUTENLHOE yrnpaBieHne
MCMONb3YyeTCH A KOPPEKTUPOBKM HANpPaB/ieHMs NoJieTa Ballero BoaUTens.
Haxmute knaeuwy Ctrl unu kHonky A Ha koHTponepe Xbox 360 ons Toro,
4TOObl HEMHOIO «TOJIKHYTb» BOOUTENS BBEPX. DTOT NPUEM MOXET OblTb UC-
NoJsIb30BaH TONbKO OAMH Pa3 B TEYEHME BCEro NoJieTa.

Aepoun

B wurpe FlatOut Ultimate Carnage ectb OBa pasHbix pexuma [epbu.
[epbn Ha BbixmBaHue (pexum FlatOut n ognHoYHbIE 3ae3abl) — 3TO knac-
CUYECKNn pexurmMm nepbu, OeBn3 KOTOPOro — «BbknBaeT cunbHenwnin!» n
KOTOPOE NPOBOANTCS A0 NOCNEeOHErO BbIKMBLLENO UrpoKa.

‘ Oepou Ha d¢parm
(pexumbl Carnage n
Live) - Gonee Tpaau-
umoHHasa Deathmatch-
nrpa, OCHOBHas Leb
KOTOPOWN — yOUTb Mak-
CUMYM  COMEPHUKOB.




PeXXumbl urpbl
Pexum FlatOut

Bac oxupaeT 6opbba 3a KyOkM B TPEX pasfinyHbIX Klaccax aBToMOOuUnen,
KoTOopasi NO3BOSINT BaM CTaTb abCcoNoTHbIM YeMnroHom FlatOut. Bbl Hauum-
HaeTe cBolo kapbepy, umea 5000 kpeanutos (KP) 1 nyctoii rapax. Beinrpbi-
BaiiTe Kyokun, 3apabartbiBaiiTe O4KM U OEHBIU, NOKYyNanTe HOBLIE U YCOBEP-
LLIEHCTBYINTE Y€ MMEIOLLMECS MaLUNHbI!

Knaccbli

Kapbepa pas3buTta Ha 3 OCHOBHbIX knacca: knacc Jepou, TOHOYHbIA Knacc n
knacc CTpuT-pencuHra. Kaxapliiknacc BCBOK o4epeapnoapasaensercaHald
YPOBHS. BcamoM Havase kKapbepbl Bbl HAX0AUTECH HA ypoBHe 1knacca lepou.
Knaccel nonyynnm cBov Ha3BaHUSA U3-3a MaLLVH, KOTOPbIE B HUX YHaCTBYIOT.

. MawwvHbl knacca Oepbu — nepefenaHHble cTapble pasBasiviHbl, KOTO-
pble BbITALMAN CO CBaJikM. Ha HUX YyCTaHOBUIM YCUNEHHbLIN Kapkac 1
netanu o6LWMBKM — TakuM 06pa3oM, MaLLUVHbl 9TOrO Knacca naeanbHbl
[O151 TOHOK Ha BbKMBaAHME.

. [OHOYHbIE MaLUMHBI CO34aHbl A1 CKOPOCTU, MO3TOMY MX PYHKLIMOHAb-
HOCTb NpeobnagaeT Hazg cTuaeM. FOHOYHbIE MALLNHbI HE TaK1e Hemnpo-
OvBaeMble, Kak MalLUVHbl 471 FOHOK Ha BbIXXMBAHWE, HO MX CKOPOCTHbIE
napameTpbl C IMXBON KOMMEHCUPYIOT OTCYTCTBME NPOYHOCTU.

. MaluvHbl Ona CcTpuT-pericuHra — camble ObicTpble B urpe FlatOut
Ultimate Carnage. Vx BHELIHWNA BUA, N TEXHUYECKNE XapPaKTEPUCTUKMA
nopaxatT BoobpaxeHue!

.

OHOYHBIN KIIACC FORTUNE

MALLINHBI 115 JEPEU

OIMUCAHUE

Aewessie u npouksie a8TO Ansi AepGH MOMOrYT
Bam cgenate nepssie waru 8 roHKax. OHu
OTIMYHO MOAXOAAT ANSI KOHTAKTHON GOpb GBI,
HO He TaK GbICTPbI, KaK OCTaNbHbIE MALLMHHBL.

@ BbIBPATE (B HA3AA

Ecnu Bbl 3apa60Tar|M AOCTaTO4HO AEHEr, Bbl MOXeTe KYMNUTb J'I}O6yl0 MaLUnHy
13 noboro knaccau NMPUHATL y4aCTme B COPEBHOBAHUAX COOTBETCTBYIOLLLErO
Knacca.




MarasuH

Mpw BxoZe B MEHIO ONpefeneHHOro Kiacca B NepBbIii pas, Bbl MOMaJeTe B MarasuH.
Mo mepe Toro, kak Bbl YCMELLUHO 3aBepLIaeTe FOHKM B ONpenesieHHOM Kiac-
ce, KOJIMYECTBO JOCTYMHbIX BaM MallUMH Oy[eT NocTeneHHo YBENMYNBATLCS.
Kaxpaa mMawmnHa obnagaer yHUKabHbIMU XapakTepucTukamm, HECKOJSIbKO
OT/INHAIOLLMMUCS OT XapaKTePUCTUK OCTaslbHbIX MaLUMH. XapakTepuCcTUKn
MaLUMHbl 0TOOPaXxatoTCA NPY MOMOLLY CTAaTUCTUHECKUX LKA, HO A4S TOro,
4YTOObI BOOUMIO YBUAETHL NPENMYLLECTBA TOW AN MHOW MaLUNHbI, Bbl MOXETE
nonpo6oBaTh €€ B Aese Nepes, NoKynKou.

OHO4YHBIN KJTACC FORTUNE 9897699 CR

MALICE

KJIACC JEPEY
MAKC. KM/Y \
LIRS

T s 1 -
PASTOH S W R4

>

@ BbIEPATH LZEZY

[ns n3aMeHeHus LBETa MalLUVHbl HaxmuTe knasuily C nnm KHonky X Ha KOH-
Tponepe Xbox 360.

FnaBHbIN 3kpaH pexuma FlatOut

OTO OCHOBHOE MECTO YynpaBfieHus Ballel kapbepbl. OTCioga Bbl MOXeETe
nepenTn K aKpaHy Bbibopa kybka, rapaxy, MarasuiHy, aBTOMacTepCkon u
9KpaHy CTaTUCTUKN Kapbepbl.

KIIACC IEPEN MALICE ® 19891699 CR

— PEXXUM FLATOUT

CTPUT-PEACHHT: 0%

BE S S 4

@ BBIBPATH LZEZY }




Kyoku

B kaxaoM knacce ecTb onpeneneHHoe KoM4eCTBO KyOKOB, KOTOPbIE Bbl JOSXK-
Hbl BbINFPATb A1 TPOABMKEHMS B Urpe. Kaxablii KyGOK COCTOUT U3 HECKOMbKNX
FOHOK, OT 2 A0 6. Mo OKOHYaHWVM 3ae3a UrPOKaM HAYUCISIOTCS O4KM.

| KJIACC 4EPBM MALICE )16 g w 1 mecTo — 10 o4koB
" SUNDAY SMASH DERBY =~ [PAVEI VI N eRINe]:!
S P\ ks s 3mMecto - 6 04kOB
HPM—Sb/ KYBKA f 2000 CR : 1500 CR :' 1000 CR 4 MeCTO o ¢ 5 O4KOB
=9 = B 5 vecto - 4ouka
@ 6mecto - 3ouka
\ 3 > 7wmecto - 204ka
RN == S 8 mecto - 1o04kO
— T 9-12mecra — 0 o4koB

Ona Toro 4T0o6bI 3aBepwunTb Ky6OK, MO OKOHYaHUW KyOKOBbIX 3a-
€300B Bbl [O0OJIKHbl 3@HSTb MECTO B MNEpPBO TPOWKE WTOroBOK Ta-
6nvupl. 3aHsBLUME MepBble TPU MeCTa Wrpoku MonyyawT AeHbru;
X KOMMYECTBO 3a GUHULI B MEpPBOV TPOMKE MOXHO YBUAETb Mpwu
BbIAENEHUN OnpefesieHHoro kybka Ha akpaHe Bblbopa KyOKOB.
KybkoBble 3ae3[bl MOXHO NPOXOAMTL B 06O NOCef0BaTelbHOCTH,
HO O MPOABUXEHUS Ha CNeayloLWnii ypoOBEHb Urpbl BaM HEOBX0AMMO
3aBOeBaTb BCE KYOKMU.

YcnewHo 3aBepLiada 0OblYHbIE Ky6KOBbIe 3ae3bl, Bbl OTKpbIBAE€TE O0MOJ-
HUTeNbHblE. JONONHUTESNbHbIE 3ae34bl COCTOAT U3 TOHOK Ha BbIXMBaHWE N
[oHOK co BpEMEHEM. OTn 3ae3abl ABNAIOTCHA He0Oa3aTeNbHbIMN — nponyck
TakKnX rOHOK He MOBJINAET Ha Balle NpoxoxaeHume Urpbl, HO y4yactme B HUX
MOXEeT NoMo4b BamM 3apa60TaTb AEHbrn on4a nokynky 1 ynyvleHnsa MmallunH.

Pe3ynbratbl rOHKMN

B KOHLLe FOHKM MNOSABUTCH 3KPaH C pesysibTaTaMun 3ae3fa. IToT aKpaH noka-
3blBaeT Bally NO3ULMIO Ha GUHULLE, a TakXXe No3uLMU APYrnX Y4aCTHUKOB
3ae3pa, nyywne 1 obLume BpeMeHa Ha Kpyre.

PE3YJIbTATbhI 3AE3/]JA

# BOAMTEND
1. AXKEK BEHTOH
2. LE1BING
GEz02)
4. OPIHK MATIKOB
5. cannm Tewnop.
6. CODMA MAPTUHEC
7. LEWIS DURAN
8. AKEACOH YOKEP
9. oA KAPTEP
10. KT AKEKCOH

11.JILL RICHARDS
12. GURTIS WoLFE




MosTopbI
BbIMOXeETeNPOCMOTPETLMNOBTOP, MPOEXaTbrOHKY CHa4YanauanBbIMTUBMEHIO.
Ecnu Bbl BeIGpanu NoBTOp, Nepen BaMv NOSBATCS CIEAYIOLUME KHOMKMN:

BricTpoe MEANEHHOS
BOCNPOMABENEHME

Jlyywime nunotbl

Cnegyiowme Harpagbl NPUCYXXAAI0TCS NYHLWUM NUIoTam Mo pesysnbtatam
3aesga:

BbIXO B Ha4ano nayaa

Harpapa Onuncaxne
Jlyywnin Boautenb, HaHecLNin Hanbosbllee NoBPeXaeHne
paspyLumTenb Npw CTOJIKHOBEHUW MaLLIVH
MacTep B3pblBOB | BoamTenb, HAHECLUNIA camble TSXeNble yaaphb!
Jlyywnim kpyr Bopautenb, nokasaBLuni nyyllee BpeMs Ha Kpyre
Boautens, paspyLumsLumii 60sbLIE BCEro
Bynbnosep A paspy
OKpY>XKaloLLMX 0OLEKTOB
UTOr ronku

MTOr roHkn nokasblBaeT BaLly NO3ULMIO B FOHKE, 04KM, 3aBOEBaHHbIE BaMu
B KyOKe, a TakXe Mpu30Bble AeHbr (KpeauTbl), KOTopblie Bbl 3apaboTanu.
[Mpn30oBblE KPEaUTbl HAYUCAIOTCA 3a aBapuu B FOHKe (Mo Creaylowmm
KpUTEPUSAM):

Tun aBapuun Onuncaxne
Cnabo Hebornbluas aBapus
Kpenko CpepHsis aBapus
MepeBopoT OnpoknapbiBaHe MalUVHblI ConepHuKa
JKectko KpynHas aBapus
Bbinet Boautenb-conepHuK BbIIETAET N3 MALUNHBbI
Bopebearu! YHUYTOXEHME MaLLMHbI CONEpHMKa
Fapax

Bce malunHbl, NpuoBpeTEHHbIE BaMM, HAXOOAATCH B rapaxe. Bbl moxete
BNaAeTb HECKOJIbKMMUM MalUMHaMK pa3HbIX KJ1accoB. B rapaxe Bbl MOXeTe
npoaatb Kakyl-HMOyab M3 BalUMX MaLUWMH UIN CMEHUTb UCMOb3YEMYIO B
[aHHbIA MOMEHT MaLLUHY.

ABTOMAacTepckas

B aBTOMacTepCcKOn MOXHO YJyHLLINTb Ball aBTOMOOWSIb B LLUECTU OCHOBHbIX
HanpaeneHusax: KY30B, OBUIATEJIb, CUCTEMA BbIMYCKA, KOPOBKA
MEPELAM, LLUNHBI n TOPMO3A.




B kaxpon karero-

nm "M TCSH A [[OHOYHBINIKITACG DAY.TANA! 9766499 CR
2 o RWAQBENEHHAS CHCTEMABBINY CKA

EHA KYIIJIEHO

JNINYHBIE YNYYLLEHUS.
Bbigenve opgHO w©3

YNYHLIEHWIA, Bbl MO- ‘”:M;‘
XeTe yBUAETb U3Me- o

HEHUs  XxapakTepu-
CTUK  aBTOMOOWUNS,
KOTOpblE NOCNeayoT
npu ycTaHOBKe 3TOro =) = >

ynyywenus. Xentasa ® obispats ® HAAL
YacTb LUKasbl CUTHa-
M3npyeT 00 yNyHLLIEHNN XapakTePUCTUK, KpacHas — 00 yXyOLeHUN.

[1038079€T yBenMUMTE MOLIHOCTS ABMIATENs 33 CYET GO HUIKOTO COMPOTUBAEHHA B CHCTeMe.

Pexxum Carnage

Pexum Carnage - BCEFO.OYKOB
3T0 36 passMyHbIX [ = = 5
COCTA3aHun, cpeau (+) TOHKA B CTUJIE CARNAGE

KOTOpPbIX €CTb CO-
peBHOBaHUSA 4 pas-

HYXHO 0YKOB:

JINYHbIX BUOOB: [OH- 7‘ = : $rs0000  Pravese 2500
Ka Cal’nage [OoHKa \ OYKM 3A COCTA3AHUE
c 6ombolii, Tpoku 1 \
Lepbu Ha dparu.

@ NYHWHE PEIYNTATSI (D O4KM OHNARH ® sbiPATS  ® HAIAL

Oukm

3a yyactue B KaxAOM COCTSI3aHUMW UIFPOKY HauucnsioTcs oyku. [ns 3a-
BoeBaHus 3oso0Ttoro, CepebpsiHoro nnu BpoH3oBoro KkybkoB, He0bxoaMMo
HabpaTb ykasaHHOE Ha rMaBHOM 3KpPaHE KOJIMYECTBO O4KOB.

B urpe cyuiectByeT ABa pasfinyHbiX cHeTa — 00wuii cueT pexuma Carnage
1 HOVBUAYANbHbLIA CYET. YBENn4mMBas CBOM CYET pexunma Carnage, Bbl OT-
KPblBAETE CKPbITHIE UTPOBbIE 3a4aHUS.

[ns yny4dleHns Ballero cyeta, COCTA3aHUSA MOXHO HayMHaTb 3aHOBO HEO-
rpaHU4YeHHOE KOIMYeCTBO pagd. [s Toro Ytobbl yBUAETH BalLy Pe3ynbTaThl B
CETU, HAXXMUTE U YOEPXMBANTE KHOMKY X.

FoHka Carnage

OTn 3ae3dpl coyeTaloT B cebe OObl4HbIE TOHKM C KPOBaBOW OOMHEN.
Mrpok 3apabarbiBaeT 04KM, LiesIeHanpaBieHHO BPe3asiChb B ApYriMe MalunHbI,
06bEKTbI Ha Tpacce 1 B3MbIBasi B BO3AyX Ha NMPOAomkuTesbHoe Bpems. Oa-
Hako, — 3TO BCEe-TaKM FOHKa, — Balll CYET CTAHOBUTCS TeM OO0JbLLE, YEM BbILLIE
Bbl HAXOOUTECb B UTOrOBOWN Tabsvue. 3a ycrnelHoe NPOX0XAeHNEe KaxKaom
KOHTPOJIbHOM TOYKM Ha TPACCE TakXXe HAYNCIAIOTCS NPU30BbIE OYKM.




FoHka c 6omboW

BeouTte malivMHy MO Tpacce Kak MOXHO ObicTpee, roka Bpems He
BbIMAET, M oHa He B3opBeTca! O4KM HaYUCHAITCA 3a MNPOVAEH-
HylO OUCTaHUMI0O — 4YeM 0ofiblie pPacCTosiHMe, KOTOpPOoe Bbl  MPO-
exanM [O0 MOMeHTa B3pblBa, TeM O0Ofiblie OYKOB Bbl MNOJyYUTE.

Tpioku

TpIoKM NCMONHSAOTCS Kak 0ObIYHO, Pa3HULA NNLLIL B TOM, 4TO B KOHLIE 3ae34a
04KM, HA4YMCNEHHbIE 3a TPIOKK, NpeobpasyloTcs B cyeT pexuma Carnage.
[Ans nony4yeHns onoaHUTENBHON MHPOPMaLMN 03HAKOMBTECH C PasfesioMm
«TPIOKW».

Aep6u Ha pparu

Bo Bpems oepbu Ha dpark Bce y4acTHUKW MOMagaloT Ha OAHY M3 LLIECTU
OOCTYMHbLIX apeH anas 6UTBbLI Ha cMepTb. Mpexae Yem Bac yHUYTOoXaT, Ha-
GepuTe Kak MOXHO 6osblie yOUICTB, Bpe3asicb B MalUViHbl COMepHUKOB. Mo
TEPPUTOPUN KaXKO0M apeHbl padépocaHbl PasnnyHble NPU30Bbie NPeaMeThl.
Mono6paBs mx, Bbl MOXETE YYHLLUTL XapakTEPUCTUKIA BaLLE MaLLVHbI.

OpauHOo4YHbIEe 3ae3abl

loHka

B pexume roHku Bbl UrpaeTe MpPOTUB COMEPHUKOB, YNPaBASEMbIX KOM-
nbtoTepoM. Bbibepute okpyxatollytdo 0O6CTaHOBKY M Tpaccy, Ha KOTOPOW
Bbl XOTUTE COPEBHOBATLCS, @ 3aTeM BblbepuTe MaluvHy. HoBble Tpacchl
M MallMHbl OTKPbIBAOTCS B MpoLLecce npoxoxaeHnsa pexuma FlatOut.
B pexume roHK1 MOXHO BblOpaTh CAEAyYIOLLME HACTPOMKN:

M3MeHsIeT OCBELLLEHHOCTb BbIOPaHHOM
Bpems cyTok 1-2

Tpacchbl
KonunyectBo 1-10 BbiGepuTe KONMYEeCTBO KPYroB AJisi
KPYroB MPOXOXOEHUS

BkntounTe nnm BelkItOYMTE MOAENb
[MoBpexaexus Bkn/Bbikn %

noBpexaeHnn

BkntounTe nnm BbIKIOYUTE CUCTEM
3akucbk a3oTta Bkn/Bbikn Y

a30THOr0 YCKOPUTENS

BbiGepuTe xenaembli ypOBEHb
YnydweHus 0% -100% s yp

YIYHLEHWI ANS MallvH




Tploku

Pexnm TploKoB MO3BOJSIAET BaM CbirpaTb B OAHY U3 MUHU-UTP. Bbibepute
Xenaemylo MUHU-UIpY U MalunHy. Co BpEMEHEM Bbl CMOXETE OTKPbITb 4O~
NOSIHUTENbHbIE UMPbI.

Oep6m

ApeHbl 47191 FOHOK Ha BbIXXWUBAHWE — 3aKPbITbIE MPOCTPAHCTBA, B KOTOPLIX UFPOK
LOMKEH BbKNUTL B 60pb0e C MallHaMu CONEePHUKOB. STOT UFPOBOM PEXUM —
6GUTBA CUNbHENLLINX 32 XN3Hb, B HEM MOXET MPOU30IATU BCE YTO YroaHo. Mc-
NoJb3yMTe Ballly MaLLIVHY Kak OPYXue O YHUYTOXEHUSA APYrMX y4aCTHUKOB.

loHka Ha Bpemsi

EAVHCTBEHHbIE Y4aCTHUKM 3TOr0 UrPOBOI0 PeXuma — Bbl U CTPENKA CEKYH-
nomepa. Begute nobyio 13 MaLLvH Mo BbIBpaHHOW BaMy Tpacce 1 ycTaHaB-
JiMBanTe pekopabl BDEMEHMU.

BoHycbl

BoHycHble  Tpaccbl COCTOSIT M3  OCOObIX OBaJIbHbIX TPEKOB W
rpaBuiHbIX  Tpacc. [pu3oBble  Tpaccbl  OTKPbIBAOTCA B MpO-
Lecce MpoxoxaeHuss urposblx  pexumoB  FlatOut wn  Carnage.
HekoTopble pexumbl MMeloT 06Lylo Tabnvuy PekopAoB, KoTopas Co-
[epXaT BCe Baluuv JyyliMe BPeMeHa Ha Kpyre Ha BCex Tpaccax AaHHOro
pexuma. Ecnn Bbl HE mokasann HW eOUHOro BPEMEHU Ha Kpyre, Bpems
yCTaHaBNMBaETCS MO ymonyaHuio 1 paBHsietcsd 10 muHytam. Korma Bbl
HayMHaeTe nokasbiBaTb BpemMeHa Ha kpyre, OOWwwmin nokasartenb Bpe-
MEHW HayvHaeT nagartb (Mo Mepe Toro, Kak YCTaHOBJIEHHbIE MO YMOJI-
YyaHnio 10 MUHYT 3aMeHsIloTCH BalUMM Jy4LMM BPEMEHEM Ha Kpyre).
Y1006kl YBUOETH 00LLYI0 TabnuLy pekopaoB, BbI30BUTE HA aKpaH Ntobyto Ta-
6nnuy NMOEpoB N HaxmmuTe KHomky Y. YTo6bl MPOCMOTPETh Bally BpeMEHa
NPOXOXAEHUS Tpacc, B TabnvLe pekopaos Beibepute «Mpodunb». Ha akpa-
He 0ToOpassATCcs BaLLM TyHLLME BPEMEHA Ha Kpyre, a TakXXe Apyrue CTaTucTum-
yeckue gaHHble FlatOut Ultimate Carnage.

Urpa c apy3bamu

JaHHbIV pexunm Urpbl — Bapuawms 04HOM0JIb30BaTENBCKOIro PEXMMAa TPIOKOB
C nepepadven xoga Mexay urpokamn. 1o 8 4enoBek MOryT urpatb Npu no-
MOLLY OOHOrO KOHTPOJINepa.




Hactpounku

Hactpoiku urpsbl

CnupomeTp KM/4 MUNb/4
M3MeHseT nokasaHnsa CNnAoMETPa B KM/Y Uy MUNSX/Y

BkJ/BbIKJ1 KAPTY TPACChbl
BknoyaeT nnu BbIKJIlO4YaET MUHMKAPTY

MokasbiBaTb Npemun Bkn/Bbikn
BkntoyaeT unm BblKtOHAET TEKCTOBOE OMNUCaHNE NMPeEMUI

OOy4eHue Tpiokam Bkn/Bbikn
BknoyaeT nnu Bbikto4aeT 06y4eHre Tpiokam

Bbi6epute non Myxckoi/JKeHckuii
M3mMeHseT non Ballero BoAUTeNs

Apkoctb 0-100%

M3MeHsAEeT HAaCTPOMKM SPKOCTH

HacTpoiiku 3ByKa

'pomkocTb apdpekToB 0-100%
YcTaHaBnvBaeT rpOMKOCTb 3P DEKTOB B Urpe

FpomkocTb My3biku 0-100%
YcTaHaBAMBaEeT FPOMKOCTb My3bIK/ B MEHIO

YcTaHOBKM yrnpaBsieHUus

FoToBble HaGopbl 1-4
BbiOGupaeT oaHy 13 YeTblpex roToBbIX KOHMUrypauuin ynpaBieHus

BuGpaumna koHconu ynpaeneHus Bkn/Bbikn
BkntoyaeT nnm BbiktovaeT dyHKLUNIO BUGpauumn

BbiGop ynpaBneHus
BbibGepuTe Ball KOHTPOSIIEP M HA3HAYLTE AEACTBUS A5 €ro 9/1IEMEHTOB.
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1. SYSTEMOVE POZADAVKY
1.1 Minimalni systémové pozadavky:

Operacni systém:  Windows XP/Vista

Procesor: Intel / AMD 2,2 GHz

Operacni pamét: 2 GB

Graficka karta: NVIDIA GeForce 7600/ATI Radeon X1800+
Zvukova karta: DirectX 8.1 kompatibilni

Misto na disku: 4,7 GB

Prislusenstvi: Mechanika DVD-ROM, mys, klavesnice
DirectX: 9.1c

1.2 Doporucené systémové pozadavky:

Operacni systém:  Windows XP/Vista

Procesor: Intel / AMD Athlon 3 GHz

Operacni pamét: 2 GB

Graficka karta: NVIDIA GeForce 8800/ATI Radeon 3850

Zvukova karta: DirectX 8.1 kompatibilni

Misto na disku: 4,7 MB

Prislusenstvi: Mechanika DVD-ROM, mys, klavesnice, gamepad
DirectX: 9.1c

2. INSTALACE A SPUSTENI HRY
2.1 Instalace

Ke spusténi hry je nutna jeji instalace. Vlozte DVD disk FlatOut Ultimate Carnage do DVD-
ROM mechaniky a dale se fidte instrukcemi instala¢niho programu.

Instalator hry se spusti automaticky po vliozeni DVD FlatOut Ultimate Carnage do DVD-
ROM mechaniky.

Pokud se instalacni nabidka nespusti (mdze to zpGsobit vypnuti funkce automatického
spusténi), spustte, prosim, soubor setup.exe, ktery najdete na instalacnim DVD FlatOut
Ultimate Carnage.

Provedete to kliknutim na tlacitko Start->Spustit, pak do volného okna napiste X:\setup.
exe (X znadi prislusné pismeno vasi DVD-ROM mechaniky, vétsinou D).

Po spusténi programu setup.exe vas instalator provede celym instalacnim procesem.
Pozor! Program ke svému spravnému chodu vyzaduje DirectX 9.1c. Pokud méate nainstalo-
vanou starsi verzi, zvolte moznost instalovat DirectX z instala¢ni nabidky.

Po Uspésné instalaci mlzete hru spustit:




- dvojklikem levého tlacitka mysi na zastupce FlatOut Ultimate Carnage na pracovni plose
vaseho pocitace (pokud jste béhem instalace zatrhli moznost ,Umistit zastupce na plochu”).

- po vlozeni DVD FlatOut Ultimate Carnage do DVD-ROM mechaniky by se méla spustit
nabidka, ve které zvolte moznost Spustit (pokud mate zapnutou funkci automatického
spustént).

- kliknéte na tlacitko Start->Programy->TopCD->FlatOut Ultimate Carnage, poté zvolte z
nabidky Spustit FlatOut Ultimate Carnage

Odinstalovani hry:

Start->Programy->TopCD->FlatOut Ultimate Carnage, poté zvolte z nabidky Odinstalovat
FlatOut Ultimate Carnage

Games for Windows - LIVE

Games for Windows - LIVE a Xbox LIVE® je prvni a nejkomplexnéjsi prostredi

online zabavni sité na svéteé, spojujici hrace na Xbox 360® a na vybranych

Games for Windows — LIVE titulech. LIVE sluzba spojuje miliény hract z 25 zemi

svéta a pomaha vsem hracdm najit pratele, hry a zabavu na jejich hernich platformach.
Pokud se stanete clenem LIVE, budete moci sledovat vase pratele a jejich aktivity,
komunikovat s ostatnimi cleny a také sledovat dosazené herni ohodnoceni.

Vsichni kdo vlastni Gold Ucet ziskaji navic doplnkové benefity, jako napfiklad

zakladani a prijimani pozvani do multiplayerovych her. Vice informaci o LIVE nebo

o dostupnosti LIVE ve vasem regionu ziskate na www.gamesforwindows.com/live.

PFipojeni se k LIVE

Pro pripojeni se do prostredi Games for Windows - LIVE, budete potrebovat
vysokorychlostni pfipojeni k internetu a herni Ucet. Pokud jiz mate vytvoren herni tcet,
mate tim padem vse potrebné k pripojeni se do Games for Windows - LIVE.

Pokud jej jesté nemate vytvoren, nezoufejte tento Ucet si vytvorite zcela

volné a zdarma. Vice informaci naleznete na www.gamesforwindows.com/live.

Rodinné nastaveni

Rodinné nastaveni v Games for Windows - LIVE doplnéné o Windows Vista®
rodicovskou kontrolu. Budete moci snadno kontrolovat pfistup vasich déti

k hrani hry prostrednictvim snadného nastroje. Vice informaci naleznete na
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.




A Varovani pred epilepsii
Nez se pustite do hry, prectéte si, prosim, toto varovani pred epilepsii.

Neékteri jedinci mohou byt pfi kontaktu s blikajicimi svétly nebo jinymi svételnymi zdroji ve svém okoli
nachylni k epileptickym zachvatim, které mohou v nékterych pripadech vést i ke ztraté védomi. Tyto
osoby se vystavuiji riziku zachvatu také sledovanim urcitych poradd v televizi nebo hranim pocitacovych
her.

Tyto potize se mohou projevit také u osob, které nikdy dfive zadnymi zvlastnimi zdravotnimi problémy
nebo epileptickymi zachvaty netrpély. Pokud se na vas nebo na ¢lovéku ve vasem okoli projevi priznaky
souvisejici s epilepsii (zachvaty, ztrata védomi) v pritomnosti svételné simulace, poradte se ohledné
hrani pocitacovych her s vasim lékarem.

Vsem rodi¢dm dlirazné doporucujeme, aby na své déti davali béhem hrani pocitacovych her pozor.
Pokud na sobé nebo na svém ditéti zpozorujete zavraté, zrakové problémy, stahy svalli nebo odi, ztratu
védomi, problémy s rovnovahou nebo bezdécné pohybové krece, okamzité hru preruste a poradte se s
vasim lékarem.

3. OVLADANI

Veskeré nabidky programu FlatOut ultimate Carnage se ovladaji stejnym, velmi jednoduch-
ym a intuitivnim zplsobem. Mezi jednotlivymi polozkami v nabidce se posunujes pomoci
Sipek na klavesnici. Svou volbu potvrzujes stisknutim klavesy Enter. Stisknutim klavesy Esc
nebo vybérem polozky ,Zpét” se vzdy vratis do predchozi nabidky.

Klavesa Menu Hra

Sipka vlevo/vpravo Vybér polozky Zatocit vlevo/vpravo / Akrobacie*
Sipka nahoru - Plyn

Sipka dold = Brzda (podrzenim zaradis zpatecku)
Page Down - Pohled dozadu

Ctrl - Nitro / Katapultace fidice*
Mezernik = Ruéni brzda

C - Zména pohledu kamery

R = Reset vozu

L - Poradi hraci

A - Zaradit

z = Podradit

Enter Potvrzeni vybéru -

Esc Zpét Pozastaveni hry

* Plati pro akrobatické discipliny




4. HERNi ROZHRANI
4.1 Zavody
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Ukazatel poskozeni poéitaéem Fizenych soupefa

Tento ukazatel v levém dolnim rohu zobrazuje aktualni stav poskozeni vozu tvého soupere,
ktery jede nejblize tvého bouraku. Pokud jedes sdm a v urcitém dosahu se zadny souper
nenachazi, tento ukazatel zmizi.

Aktualni pofadi jezdct

Zobrazovani tohoto seznamu si miizes zapnout v nabidce herniho nastaveni. Implicitné je
zobrazovani tabulky vypnuto. Seznam se aktualizuje v redlném case a vzdy spravné infor-
muje o aktualnim déni na trati. Samoziejmé neopomina patri¢né upozornovat na to, ktery
pilot pravé sesrotoval své auto a pro kterého tak zavod skoncil. Zobrazovani seznamu se
prepina pomoci klavesy L.

Nitro

Nitro Ize ziskat celkem tremi zakladnimi zpisoby. Bouranim do souperd, pobytem ve vzdu-
chu (tj. pomoci riznych skokéank() a bouranim a nicenim okolnich objektd. Nitro z objektd
ziskava pouze hrac, ktery dany objekt sunda jako prvni. Pokud pod koly své lesténky rozdrtis
zelezny plotek, ktery ti tam prihral tvilj souper, zadné nitro nedostanes. Nitro dostavas také
tehdy, pokud tv(j ridi¢ proleti prednim sklem! Ukazatel nitra v pravém spodnim rohu okolo
tachometru indikuje, kolik nitra mas aktualné k dispozici. Motor nitrem dopuje$ stisknutim a
podrzenim klavesy Ctrl.

Reset

Pokud se ti podari karu obratit na zada, kriticky bourat, GpIné vyjet z traté nebo nedejboze
prosvistét prednim sklem, stiskni klavesu R, ktera té opét vrati na trat. Po resetu se opét
objevi$ na trati a nékolik malo vterin t& nebudou moci zasahnout soupefi ani okolni objekty.




4.2 Kaskadérské discipliny

Katapultuj svého fidi¢e prednim sklem v jedné z dvanacti sadistickych miniher ve dvou
rliznych arénach.

Katapultace, akrobacie a korekce letu

Rozpal to se svym vozem po najezdové rovince. Smérem jizdy urcis obecny smér, kterym
nasledné katapultujes svého fidice. Jakmile dojedes do odpalovaci zény, stiskni a podrz
klavesu Ctrl. Cela akce se tak zpomali a ty budes moci nastavit Uhel katapultace.

T

Pusténim klavesy Ctrl bude fidic¢ vyhozen
prednim sklem a poleti kupredu v Uhlu, ktery
& : sis urcil. Pozor, samotny let fidice mazes
R FI] = Sl nadale korigovat a to pomoci Sipek vlevo,
4;[;\,” A % a vpravo, hahoru a doli. Stisknutim klavesy Ctrl
. I{;\,P‘ ! ; muzes dokonce zivou stielu mirné postrcit
3 v v 17 v
smérem nahoru. Tohoto ,Zolika" vsak Ize
pouzit pouze jednou za odpal.

T 4 m Hra FlatOut Ultimate Carnage nabizi celkem
dva rezimy derby:
L - |

Destrukéni derby (rezim FlatOutu a jednot-
livych zavodu) je klasické derby, kde plati
jednoduché pravilo: Vyhrava ten posledni.
Frag derby (rezim Carnage a Live) ma blize
S k tradi¢nimu deathmachti, kde vitézi hrac s
nejvétsim poctem ,sestrelenych” souperd.

5. HERNi REZIMY
5.1 FlatOut

Pokud se chces stat absolutnim Sampionem FlatOutu, musis Uspésné zvladnout slusnou
radku jednotlivych podniki ve trech rozdilnych tridach. Zacinas s 5 tisici a prazdnou garazi.
S kazdym vitézstvim pribude na tvdj ucet néjaka ta suma a rovnéz body. Za takto vydélané

penize si mGzes koupit nové, lepsi vozy a rovnéz poradné vytunit své stavajici ocelové
milacky.

Tridy

Kariéra je rozdélena celkem do tfi tfid — tfida derby speciald, tfida zavodnich vozl a tfida
cestovnich vozu. Kazda tfida je potom dale rozdélena do tfi Grovni. Tva kariéra zacina na




prvni Urovni tridy derby.
Tridy jsou v soutézi kvili vozidliim, se kterymi se jednotlivé podniky dané tridy jezdi.

- Do tfidy derby speciall patfi vétSinou staré, tézké bouraky, které kdosi odtahl ze Srotisté
a kapanek je upravil pro Gcely zadvodu. Onim kapanek mame na mysli predevsim vyztuhy a
posileni trupu, aby v destrukénim derby vydrzely tyhle masiny co nejvice.

- Zavodni vozy jsou stavéné predevsim na vykon a rychlost. Pravé tyto faktory maji prednost
pred stylem. Zavodni vozy postradaji robustnost derby speciall. Co vsak postradaji do sily, to
bohaté nahrazuje vykon.

- Sportovni vozy jsou tim nejrychlejsim, co mazes na okruzich FlatOut Ultimate Carnage
vidét. Nablyskané sportéaky se mohou pysnit nejen absolutné nadupanym motorem, ale také
Uzasnym stylem a eleganci!

Jakmile schrasti$ dostatek skvary na porizeni bouraku vybrané tridy, mazes se ihned pustit
do zavodd.

-®DERBY CLASS Chili ® 2000 CR
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COMPLETED: 0/8 CUPS
COMPLETED: 0/8 EVENTS

o
DESCRIPTION

Good place to start your
career, cheap, durable
cars and destruction
derby challenges

® SELECT BACK

Obchodnik s auty

Jakmile se poprvé prihlasis do nové zavodni tfidy, tvou prvni zastavkou bude nékup zavod-
niho monopostu. Na zacatku je nabidka vozd dané tridy jen velmi omezena. S kazdym
vyhranym zdvodem se vSak budou zpristupnovat nové a nové autaky. VSimni si, Ze kazda
kara ma trochu jiné vlastnosti. Ty se vzdy zobrazuji prostfednictvim jednotlivych ukazatelG.
V kazdém auté se mazes klidné projet a poradné si osahat, jak se chova. Teprve pak se
mUzes rozhodnout, zdali si testovany viz koupis. Stisknutim klavesy € ménis barevny nastrik
zvoleného vozu.
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® SELECT BACK

Hlavni menu rezimu FlatOut

Tohle je hlavni kfizovatka tvé kariéry. Pravé odtud se prihlasujes do novych zavodU, vstupujes

do garaze, navstévujes obchodnika s auty a prohlizis si statistiky své kariéry.

———. . - R A
MDERBY CLASS Malice 1000 CR

%

DERBY CLASS: 0%
RACE CLASS: 0%
STREET CLASS: 0%

® SELECT BACK




Pohary

Kazda tfida se sestava z nékolika poharovych soutézi. Postup ve tfidé je podminén Uspésnym
startem v soutézi. Jednotlivé poharové soutéze tvori 2 az 6 zavodl. Podle umisténi v zavodu
pak ziskavas body do celkového hodnoceni soupere a to dle nasledujici tabulky:

¥ AT e misto 10 bodii
SUNDAY SMASH DERBY misto 8 bodu
LT\ S P - misto 6 bodu
CUP PRIZES "'*14anlL\‘R pig 12\05 cr ¥ so00 R T v misto 5 bOdCI
misto 4 body
misto 3 body
misto 2 body
misto 1 bod
Qe @ e misto — 12 misto 0 bodi

Uspésnym startem v poharové soutézi se mysli umisténi na stupnich vitézg, tj. do tietiho
mista. Kromé zpristupnéni nasledné poharové soutéze obdrzis za svlij vykon také financni
odménu. Vyse stanovené odmény se zobrazuje v nabidce vybéru poharové soutéze vzdy
po jejim podsviceni. Jednotlivé pohary Ize absolvovat v libovolném poradi, ale pokud chces$
postoupit na dalsi Groven, musi$ poharovou soutéz dojet do konce.

Uspésnym zvladnutim standardnich zavodd zpfistupriujes také bonusové zavody, jako jsou
destrukéni derby a jizdy na cas. Tyto bonusové zavody jsou dobrovolné a postup ve tridé
neni podminén Gcasti v téchto bonusovych jizdach. Nicméné daji se tam vydélat néjaké
penize na nakup a tuning tvych bouraka.

Vysledky zavodu

Po dojeti kazdého zavodu se zobrazi vysledky. Kromé svého konecného umisténi uvidis také
umisténi ostatnich souperl vcetné celkové Casu a casu nejrychlejsiho kola.
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Zaznam

Po ukonceni zavodu si budes moci shlédnout zaznam své jizdy, zavod opakovat nebo
nabidku zavfit. Pokud si zvoli§ moznost prehrat zaznam, ovlada se podobné jako video i
DVD prehravac.

Konec Prehrat od Pozastavit Rychle Zpomaleny
zacatku dopredu zabér

Nejlepsi jezdci

Podobné jako napt. v lednim hokeji se i na konci zavod( FlatOut vzdy vyhlasuji nejlepsi fidici
podle nasledujicich bonusu:

Ocenéni Popis

Likvidator Ridi¢, ktery zpGsobil nejvice $kod ostatnim soupeftim
Mistr drtikol Ridi¢, ktery zpsobil nejsilngjsi narazy

Nejrychlejsi ¢as Ridi¢, ktery zajel nejrychlejsi kolo

Buldozer Ridi¢, ktery zpGsobil nejvice $kod na okolnich objektech

Shrnuti zavodu

Ve shrnuti zavodu najdes kromé svého umisténi a poctu ziskanych bodd do celkového
bodovani soutéze také prehled bonusovych penéz, které ziskavas za svij vykon v zavodu a
to podle nasleduijici tabulky:

Sila narazu Popis
* Srazka Slabsi naraz
* * Pékna pecka Stredni naraz
* % Otocka na strechu Prevraceni jiného vozu
* % * Maxipecka Silny naraz
* % % % Ridi¢ vyleté| ven Prohozeni soupere prednim oknem
* % % % * Rozflakané auto Zniceni souperova auta
Garaz

Kazdy auték, ktery si koupis, putuje automaticky do garaze. Vlastnit mazes libovolné
mnozstvi aut a jakékoliv tridy. V garazi si vybiras viiz pro svij dalsi zavod a v prostrednictvim
nabidky garaze mazes néktery kus ze své sbirky také prodat.




Tuning

Tunit se da celkem v Sesti hlavnich . = —
oblastech: KAROSERIE, MOTOR, VYFUK, = T "
PREVODOVKA, ZAVESENI a PNEU+BRZDY. AR e T -
Kazda kategorie obsahuje riizna tunici y -
udélatka. Podsvicenim vybraného tuningu se
na ukazatelich vlastnosti vozu zobrazi, jakym
zpusobem tuning karu vylepsi ¢i naopak
zhorsi. Zluta ¢ast ukazatele indikuje vylepsen,
Cervena cast zhorseni. S Or

5.2 Carnage

Carnage je sbirka 36 rlznych zavodU, které zahrnuji celkem Ctyfi jedinecné herni styly:
Carnage, zédvod s bombou, kaskadéfina a frag derby.

Skore

Za svij vykon v kazdém zavodé budes bodové ohodnocen a podle bodového zisku obdrzis
zlaty, stfibrny nebo bronzovy pohar. V tomto rezimu tak najde$ celkové Carnage skore a
pak skére dosazené v jednotlivych zavodech. Jednotlivé zavody se zpfistupnuji zvySovani
celkového Carnage skore.

Jednotlivé zavody mUzes jezdit tolikrat,
kolikrat jen chces. S kazdym zlepSenim
zvysujes také své celkové Carnage skore.
Pokud jsi pripojen a prihlasen ke sluzbé Live, W\ : rmns;an;
tvé nejlepsi vysledky se zobrazi také v global- A\ " e
nim zebricku vSech hrach. Pokud nejsi vzdy
k této sluzbé pripojen, tvé online a offline
vysledky se mohou lisit.

Zavod Carnage

Jak jiz napovida samotny nazev, jedna se o mix zavodu a totalniho masakru (carnage =
masakr). Body ziskavas za bourani do soupefd, likvidaci prostredi a travenim co nejvice casu
na skokancich, tj. ve vzduchu. A jelikoz se porad jedna o zavod, na ¢im lepsim misté dojedes,
o to vice dosazené skoére znasobis. Dalsi bonusové body ziskavas také za projeti kazdého
kontrolniho bodu.

Zavod s bombou
Objed’ zavodni okruh co mozna nejrychleji. Musis to ale stihnout dfive, nez ti vyprsi cas a

bomba, kterou mas ve voze, exploduje! Body dostavéas podle toho, jak daleko dojedes. Cim
dale, tim Iépe.




Kaskadérina

Kazda ze specialnich kaskadérskych disciplin se jede podle standardnich pravidel dané
discipliny. Jediny rozdil je v tom, Zze dosazeny vysledek se po skonéeni zdvodu zapocita
do celkového Carnage skére. Blizsi informace ohledné jednotlivych disciplin najdes déle v
manualu v prislusné kapitole.

Frag derby

Na frag derby se schézeji vsichni zavodnici v jedné z Sesti rozdilnych arén, kde spolu svedou
boj na zivot a na smrt. Skére se odviji podle poctu fragl, tj. znicenych vozd, které likvidujes
— jak jinak — ¢elnim narazem do protivnika. To vSe az do okamziku, kdy budes$ ze zdvodu
vyrazen ty sdm. Po aréné se povaluji rizné bonusy, které se daji sbirat a vyuzivat ke strzeni
vitézstvi na svou stranu.

5.3 Jednotlivé zavody

Zavod

V rezimu klasického zavodu si to mGzes rozdat s ostatnimi pocitacem fizenymi souperi. Je
zcela na tvém uvazeni, na jaké trati chces zavodit a s jakym vozem. Jednotlivé traté i kary se

zpfistupnuji v rezimu FlatOut.

U kazdého zavodu mlizes nastavovat nasledujici parametry:

Denni doba 1-2 Nastavuje denni dobu — den/noc

Pocet kol 1-10 Nastavuje, na kolik kol se zadvod pojede

Poskozeni zap./vyp. | Zapina/vypina zobrazovani modelu poskozeni vozidel
Nitro zap./vyp. | Zapina/vypina pouzivani systému nitra

Tuning 0-100% | Nastavuje procentualni Groven tuningu

Kaskadérské discipliny

V rezimu kaskadérskych disciplin si mdzes zahrat nékterou z kaskadérskych miniher proti
pocitacem fizenym protivnikdm. Vyber si hru, kterou chces hrat, a poté si zvol i své vozidlo.
Podobné jako v samostatném zavodu se jednotlivé discipliny zpristupnuji pribézné s postu-
pem v rezimu kariéry FlatOutu.

Derby
Arény destrukéniho derby jsou uzavrené prostory, kde zavodnici svadéji lité boje o preziti.

Pravidla derby jsou velmi jednoducha. Zadna nejsou. Vitézi ten, kterému se podari prezit.
Pouzij svuj viz jako zbran, kterou zlikviduj ostatni své soupere.




Casovka

V tomto zavodu to je jen mezi tebou a netprosnou casomirou. Kterakoliv trat, libovolny viz,
stopky a ty. Zajed co nejrychlejsi cas.

Bonusové traté

Bonusové traté tvori specialni ploché drahy a ovaly. Bonusové traté se zpristupruji Uspésnym
postupem v rezimech FlatOut a Carnage.

Vysledky z urcitych zavodu se zapisuji rovnéz do celkového zebricku rekordd. Jedna se zej-
ména o nejlepsi casy ze vSech trati, které jsi v tomto rezimu odjezdil. Pokud jsi zavod neod-
jezdil a nestanovil tak nejlepsi cas, automaticky se nastavuje na hodnotu 10 minut. Jakmile
zacnes$ zavody jezdit, celkovy Cas se zacne postupné snizovat (to kdyz zacnes prenastavenou
hodnotu 10 minut s kazdym novym ¢asem postupné stahovat).

Nejlepsi ¢asy jednotlivych trati se vzdy zobrazuji spolu s ostatnimi statistikami a vysledky
dosazenymi béhem hry FlatOut Ultimate Carnage.

5.4 Party

Party rezim je upravena verze kaskadérskych disciplin, kde se 2 — 8 hracd postupné strida u
jedné klavesnice a soupefi mezi sebou o nejlepsi vysledek.

6. SITOVA HRA

Pokud jsi pfipojen ke sluzbé Live, zlati ¢clenové mohou volit mezi hracskymi zavody,
hodnocenymi zavody a zobrazovat zalistované zavody. Stfibrni ¢lenové mohou vytvaret a
pripojovat se k zalistovanym zavoddm.

Hracské zavody

Ucast v hragskych zavodech se nepromita do hodnoceni tvych dovednosti TrueSkill™. Zde
si mUzes odpocinout a hrat se svymi priteli kterykoliv z onlinovych hernich rezim@. Zaklada-
tel hry mGze navolit rezim, trat, herni nastaveni a dokonce ma moznost zorganizovat cely
turnaj.

Hodnoceny zavod

V hodnocenych zépasech se muzes pochlubit svymi dovednostmi a jak jiz napovida nazev,
tvlj vykon se promitne do hodnoceni TrueSkill™ a tim padem do celkového hodnoticiho
zebricku. Jednotlivé Zebricky TrueSkill™ jsou rozdélené do tfi samostatnych kategorii —
kaskadérské discipliny, zavody a derby.

Pokud se chces zapojit do hodnoceného zavodu, v nabidce sluzby Live zvol polozku ,Hod-
noceny zavod". Pokud jsi pfipraven na jakoukoliv vyzvu, zvol moznost ,Rychly zdvod”, ¢imz
se okamzité zapojis do prvniho zavodu, ktery se namane. Pokud ale presné vis, co hrat chces
a co ne, zvol moznost ,uzivatelské” a navol si jednotlivé pozadavky a parametry hry tak,
jak ti to vyhovuje. Sluzba Live nasledné vyhleda, zalistuje a nabidne pouze takové hodno-
cené hry, které odpovidaji tebou nastavenym kritériim. Pokud se nepodafri najit presné to,




co hledas, program ti pokusi nabidnout alespon hry, které jsou tvym pozadavkim nejblize.
Pokud se programu nepodafi vyhledat ani Zadné podobné hry (napt. pokud bude tvé zadani
prilis specifické, pak program sam dle tvych vyhledavacich specifikaci hru zalozi. Pokud
napriklad zadas typ zavodu tam a zpét na trati Kanal, hra zalozi zdvod tam a zpét na trati
Kanal. Tohle je jediny zpUsob, jak zalozit hru. Detaily zavodu se nastavuji automaticky samy,
aby hraci neméli moznost uzpusobovat si pravidla podle vlastnich potreb a nepreferovali
prilis svlj vlastni styl hry. Program sém tedy rozhodne, na které trati dané série se presné
zavod/disciplina pojede. Toto nemUize zménit zadny hrac az jiz pred nebo po vstupu do
lobby.

K odstartovani hodnoceného zavodu je zapotrebi alespon ctyr hracd. Jakmile budou na
zavod pripraveni Ctyfi hraci, program spusti odpocet. Po odpocitani se zavod spusti. Po od-
jeti zavodu se hradi vrati zpét do hlavni nabidky vyhledavani hodnocenych zavodd. Hracm
neni dovoleno zapojovat se do po sobé jdoucich zavodu stejného lobby. Pokud se chces
zapojit do dalSiho hodnoceného zavodu, musis v nabidce sitové hry zadat vyhledavani dalsi
hry.

Zalozeni hracského zavodu

Pokud chces zalozit hracsky zavod, zvol moznost — jak jinak — zalozit hracsky zavod. V tomto
rezimu si mGzes na rozdil od hodnoceného zavodu zcela libovolné nastavovat veskeré
detaily hry. Do zavodu pak muzes$ pozvat své pratele nebo pockat, az se do néj zapoji ostatni
hraci.

Zalistovany hracsky zapas
Zvolenim této polozky se zapojis do zalistovaného hrac¢ského zavodu.

Zalozeni zalistovaného hracského zavodu

Pokud chces zalozit zalistovany hraésky zavod, zvol moznost — jak jinak — zalozit zalistovany
hracsky zavod. V tomto rezimu si mizes na rozdil od hodnoceného zavodu zcela libovolné
nastavovat veskeré detaily hry.

Zebricky

Zvolenim této moznosti se zobrazi zebricky hodnoceni vzdy samostatné pro zavody,
kaskadérské discipliny a derby. V zebricku se rovnéz zobrazuje pocet zavodud a TrueSkill™
hodnoceni vsech hrach.

Lobby

Do lobby se dostanes vzdy budto po zalozeni nebo pripojeni se do hry. V této nabidce si
budes moci navolit viiz, se kterym zavod pojedes. Nabidku autakd urcuje nastaveni hostitele
hry (v hodnocenych zavodech neni nabidka vozi nijak omezena).

V hracskych a zalistovanych hracskych zavodech maze zakladatel hry upravovat pres nabid-
ku nastaveni hry nebo zvoleni moznosti ,Zménit trat” typ hry, rezim hry, trat'a pocet kol.

V lobby se vzdy zobrazuje uzivatelské jméno vsech pripojenych hracd, viz, ktery si pro zavod
zvolili a také droven tuningu. Pokud se jede hodnoceny zavod, u kazdého hrace se zobra-
zuje rovnéz jeho aktualni poradi v zebficku TrueSkill™. Kazdy hra¢ musi svou Gcast potvrdit
kliknutim na tlacitko ,PFipraven’, jinak zavod nebude moci zacit. Pokud je hrac pripraven,

u jeho jména se zobrazi symbol prislusného statusu. Jakmile budou vsichni hraci pripraveni,




zakladatel musi ucinit posledni krok a cely zavod odstartovat, tj. kliknout na tlacitko
.Odstartovat zavod" (jen hracské zavody).

7. NASTAVENI

7.1 Herni nastaveni

Tachometr KMH/MPH
Nastavuje jednotky na tachometr, budto kilometry za hodinu nebo mile za hodinu

Zavodni mapa zap./vyp.
Zapina nebo vypina zobrazovani minimapy

Zobrazit bonusy zap./vyp.
Zapina nebo vypina zobrazovani infotextu po sebrani bonusu

Napovéda kaskadérskych disciplin zap./vyp.
Zapina nebo vypina zobrazovani napovédy béhem kaskadérskych disciplin

Vybér pohlavi MUZ/ZENA
Nastavuje pohlavi tvého jezdce — muz nebo zena

Jas 0-100%
Nastavuje hodnotu jasu obrazu hry

7.2 Nastaveni zvuku

Hlasitost zvukovych efektu 0-100%
Nastavuje hlasitost zvukovych efektli ve hre

Hlasitost hudby 0-100%
Nastavuje hlasitost hudby ve hre

7.3 Nastaveni ovladace

Prednastavené 1-4
Nastavuje jednu ze Ctyi prednastavenych konfiguraci ovladani hry

Vibrace ovladace zap./vyp.
Zapina nebo vypina funkce vibrace ovladace

Nastaveni ovladani
Nabidka nastaveni ovladaciho zarizeni a konfigurace jednotlivych ovladacich klaves
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